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Absztrakt

Magyarorszagon 1998 6ta a specialis szakiskolak 9-10. osztalyaban koételezd volt a
tanulasban akadélyozott tanuldk szaméra egy idegen nyelv tanulasa. A 2015/2016-os
tanévben az 4ltalanos iskola 7. osztilyatol bevezették az idegennyelv-oktatast
(Meggyesné, 2019). A dolgozat réviden bemutatja az enyhén értelmi fogyatékos tanuldk
idegennyelv-oktatasanak jelenlegi helyzetét és a tanulasban akadalyozott tanulék
sajatossagait, killonos tekintettel az idegennyelv-tanulasra. Ugy véljik, hogy a
hagyomanyos tanérai modszerek kiegészithetGk a tanulasban akadalyozott tanulék
szamara érdekesebb és hatékonyabb modszerek alkalmazasaval, amelyek szamukra is
inspiralé feladatokat kindlnak. Az infokommunikaciés (IKT) eszk6zok, valamint a
gamifikacié nyelvoktatasba valé bevonasa elkertilhetetlen, mert hasznalatukkal kénnyebb
felkelteni és fenntartani a tanulasban akadalyozott tanulék figyelmét és nyelvtanulasi
motivaciojat. A mai kor technikai vivmanyait kihasznalva az online platformok feladatai
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és a jatékos feladatok kertilnek el6térbe, melyek hasznalata soran bévil a tanuldk
szokincse a fejlédik az idegen nyelvi kompetenciaja. A dolgozatban szamos alternativ
moédszert mutatunk be arra nézve, hogy a technoldgiai Gjdonsagok viligaban milyen
médszerek hasznalhaték az idegen nyelvi 6rakon. Tanitasi tapasztalataink szerint szitkség
van az Ujszerd megkozelitésre a nyelvoktatasban ahhoz, hogy a tanuldk ne veszitsék el a
motivaciojukat a nyelvtanulas irant. A dolgozatban bemutatott médszereket mar sajat
tanitasi gyakorlatunkban alkalmaztuk, amit néhany sajat készitési fényképpel
llusztralunk.

Kulcsszavak: online platformok, médszerek, motivacio, szokincs

Diszciplina: neveléstudomany, informatika

Abstract

THE USE OF ICT TOOLS IN TEACHING ENGLISH

TO LEARNERS WITH MILD INTELLECTUAL DISABILITY

The present paper deals with the issues of teaching a second language to school-aged
children with SEN in Hungary. In Hungary, since 1998, it has been compulsory for pupils
with learning difficulties to learn a foreign language in the 9th to 10th grades of special
vocational schools. In the 2015/2016 school yeat, foreign language teaching was
introduced from the 7th grade of primary school (Meggyesné, 2019). This paper briefly
describes the current situation of foreign language teaching for pupils with mild
intellectual disabilities and the characteristics of pupils with learning disabilities, with a
special focus on foreign language learning. It is believed that traditional classroom
methods can be complemented by more interesting and effective methods for learners
with learning disabilities, which also offer them interesting and inspiring tasks. The
inclusion of ICT tools and gamification in language teaching is inevitable, as it is easier
to attract and maintain the attention and motivation of learners with learning difficulties.
Today's technological advances have led to the use of online platforms to focus on tasks
and playful exercises, which help learners to develop their vocabulary and foreign
language competence. In this paper, we present a number of alternative ways of using
technology in the foreign language classroom. Our teaching experience has shown that
innovative approaches to language teaching are necessary to ensure that learners do not
lose motivation to learn a language. The methods presented in this paper have already
been used.

Keywords: online platforms, methods, motivation, vocabulary

Diszcipline: Educational Science, IT
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A technoldgiai fejlédés felgyorsulasa és
az informacios és kommunikacios techno-
logiak (IKT) egyre nagyobb térhéditisa
kovetkeztében kialakul6 informacios tarsa-
dalom rengeteg 4j kihivast allit az emberek
elé. Az informacidhoz jutds moédja és se-
bessége felgyorsult, tovabba 4j kommuni-
kaciés formak jottek létre. Az internet
segitségével barki, barhol, barmikor hoz-
zéjuthat barmilyen informaciéhoz. A val-
tozasok az oktatasi rendszerre is hatdssal
voltak, megkeriilhetetlenné valt az IKT-
eszk6z0k alkalmazasa az iskolakban (Buda,
2020), melyek novelhetik a tanulok tanulas
iranti motivaciéjat, illetve a didkok kon-
centracios képességét is. A jelenség hatte-
rében az all, hogy a digitalis bennszilottek
gondolkodasa, szocializacidja nagymérték-
ben eltér azokétdl, akik még nem az inter-
net vilagaban néttek fel. Napjainkban bar-
milyen hattérrel és hattérbdl is érkezzen
egy diak, az IKT-eszkozokkel valo érint-
kezése megkertilhetetlen.

A 21. szazadi gyermekek mindennapjait
jelenti a digitalis vilag, barmikor kénnyen
elérhetik az internetet és az internet adta
lehet6ségeket. Az online térben és az on-
line vasarlasok sordn a tanulasban akada-
lyozott tanulék is szamos angol kifejezés-
sel is talalkozhatnak (példaul wishlist, pay,
card, deliver, shipping). A hétk6znapi élet-
b6l szamos angol szot és kifejezést el-
sajatithatnak, példaul a csomagkiildé cégek
nevébdl megtanulhatjak, hogy a fox ,,roka”
(foxpost), a food ,,étel” (pl. foodora, food-
panda), az easy ,,kénny” (easybox), a box
»doboz”; a post ,posta”. A ruhadarabok

kozil ismer6s lehet a pullover ,,puléver”; a
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top ,,n61 fels”, a shorts ,,révidnadrag” is
vagy a sneaker cip6 is. A filmsorozatokbol
ismer6sen csenghet a bro vagy brother
testvér”, friend | barat”. A social media
felileteken lathatjak, hogy melyik ismer6-
stk vallalt munkat kilféldén vagy melyik
el6adé, sportold utazott kilfoldre.

A digitalis technikanak szamos tamogaté
lehetSsége ismert (Mez8, 2025; Mezé és
Mez6, 2026). Napjainkban az altalanos
iskolas korosztaly alapélménye a digitalis
média haszndlata. Ez mara teljesen at-
alakitotta az ismeretszerzési, szorakozasi
és kommunikacios szokasaikat. A tanarok
szamara kihfvast jelent az, hogy a virtualis
térben szocializalédott tanulék ugyanazo-
kat a digitalis térben megszokott gyors
vizualis impulzusokat, azonnali visszajel-
zéseket és jutalmazé mechanizmusokat
igénylik a tanulas soran is. Ezen problémat
ugy lehet hatékonyan athidalni, hogy a
digitalis technikat bevonjuk az oktatasba.
Ez javithatja a tanulok motivaciéjat, segit-
heti szamukra a megértést és csokkentheti
a kognitfv terhelésiiket (Magnuczné, 2020).

A téma aktualitasat indokolja, hogy az
enyhe értelmi fogyatékossaggal él6 tanulok
szamara 2015/2016. tanév 6ta kotelezd az
idegennyelv-tanulas hetedik osztalytdl heti
két 6raban. Ezt megel6zGen, 1998 6ta a
specialis  szakiskolak 9-10. osztalyaban
kotelezé volt a tanulasban akadalyozott
tanulok szamara egy idegen nyelv tanulasa
(Meggyesné, 2019). Az oktatas tartalmat a
NAT 2020, a Sajatos nevelési igényd
didkok iskolai nevelésének iranyelve (32-
/2012. EMMI rendelet) és a kerettanterv

hatarozza meg. Mivel a kerettanterv nem
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nyelvspecifikus, gy az intézmény lehet6-
ségeihez mérten dontik el, hogy melyik ide-
gen nyelvet tanitjak a didkoknak (példaul
lovari, angol, német). A szabalyozas értel-
mében a tanulék szdmara az idegennyelv-
tanulas megkezdése hetedik osztalytdl ko-
telez6, azonban egyéb foglalkozasok
keretében hamarabb is elindithaté az ér-
dekl6d6 gyermekek szamara, am a rész-
vételt nem tehetik kételez6vé. A kézneve-
1ési térvény azt is kimondja, hogy az enyhe
értelmi fogyatékos tanulok idegennyelv-
oktatasat ellithatja nyelvtanar vagy gyégy-
pedagbgus

felsé6fokd allamilag elismert nyelvvizsga

végzettséggel és  komplex

bizonyitvannyal vagy azzal egyenértékd
A
tanuldsban akadalyozott didkok nyelvok-

okirattal rendelkezé pedagdgus is.

tatdsa a pedagogustdl tlrelmet, pozitiv
hozzaallast és nagyfoku rugalmassagot
igényel. A nyelvtanarok kérében azonban
el6fordul, hogy tartanak az SNI nyelv-
tanulokkal valé6 munkatél (Delaney, 2016),
mert szamos kihivassal talaljak szembe
magukat. A nyelvéran el6fordulhatnak ma-
gatartasi és viselkedési problémak, melye-
ket a pedagégusnak kezelnie kell (Delaney,
2016). A nyelvtanarnak nem csak a cél-
nyelvet kell atadnia, hanem a didkok han-
gulat-ingadozasat, figyelemhianyat, késé-
seit, kommunikacios nehézségeit, esetleges
érzelmi kitGréseit is rendeznie kell (Bawa &
Osei, 2018).

A kerettanterv szerint az idegennyelv-
tanulas céljat a tanulok egyéni sziikségletei
hatarozzak meg. Az idegennyelv-tanula-
snak segitenie kell mas alapkészségek meg-

er6s6dését, a tanuldk Gnismeretének, 6nbi-
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zalmanak fejl6dését. A célnyelv kultura-
janak megismerése szintén alapvetS fon-
tossagy, a didkok a célnyelvi orszagok
Unnepeit, kultdrajat tobbféle, akar inter-
aktiv feladatok soran megismerve pozitiv
élményeket szerezhetnek. Az angolszasz
szoba  kertlhet

Valentin-nap, a Halloween (1. abra), to-

orszagok esetében a

vabba a husvét és a karacsony meglinnep-
lése.

1. dbra: Unnepek. (Halloween)

Az informacié- és kommunikacidtech-

nolégiai eszk6zok a jelenleg iskolapadban
Ul6 generaci6 életének egyre szervesebb
részét képezik. Mara szinte kortdl fig-
getlentll nevezhet6 a szoérakozas, a kom-
munikacié és nem utolsé sorban az oktatés
szinterének a mobiltelefon, az asztali sza-
mitogép, a laptop és a tablet. Az internet, a
média és az uzleti vilag nyelve az angol,
amely napjainkban kozvetitényelvként
(lingua franca) is szolgal. A tanulmany
célja, hogy attekintse, milyen lehetSséget
rejtenek az infokommunikaciés eszk6zok
a tanulasban akadalyozott tanulék idegen-
nyelv-tanitisa sorin. A jelen tanulmany
kilonbo6z6 Gjszerd modszereket mutat be,
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amelyek mds megvilagi-tasba helyezik a
nyelvoktatast. Ellentétben a hagyomanyos
modszerekkel, amikor kényv és munka-
fizet feladatait megoldva dolgoznak a
tanulok, a bemutatisra kertlé moddszerek
mind Gjszerd, modern, interaktiv gyakorla-
tok és online feladatok lehetséges tanérai
alkalmazasait mutatja. A bemutatott méd-
szereket tanitdsi gyakorlatunkban alkal-
maztuk. A fényképek 2024-ben Hajdu-
Bihar varmegye egyik tankertletében ké-
szultek, a szerzé felvételei.

A tanulasban akadalyozott tanulokrol

A Nemzeti kéznevelésrél sz616 2011, évi
CXC. torvény 4.§-a szerint ,,sajitos ne-
velési igényt gyermek, tanulé: az a killon-
leges banasmaédot igényld gyermek, tanuld,
aki a szakért6i bizottsag szakértéi véle-
ménye alapjan mozgasszervi, érzékszervi
(latasi, hallasi), értelmi vagy beszédfo-
gyatékos, tobb fogyatékossag egyiittes el6-
fordulasa esetén halmozottan fogyatékos,
autizmus spektrum zavarral vagy egyéb
pszichés fejlédési zavarral (sulyos tanulasi,
vagy
zavarral) kiizd.” A tanulasi akadalyozottsag

figyelem- magatartasszabalyozasi
athaté, globdlis és dllandé nehézséget
jelent a tanulds minden teriletén. A ta-
nulékra jellemz& a kognitiv funkciok
meglassulasa és a megkésett beszédfejls-
dés, valamint megjelenhetnek a diszpraxia
tiinetei, koncentraciés nehézségek is. A
viselkedési problémakban jelentkezé szo-
cialis tanulasi nehézségek figyelhet6k meg
(Mesterhazi, 1998). A normal fejlédésme-
netd tanulékhoz képest eltérések lehetnek
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a térbeli tajékozddas, a finommotorika, a
tigyelem, a bonyolultabb gondolkodasi
folyamatok, a kommunikacié és a szocialis
alkalmazkodas terén is. A tanuldsban aka-
dalyozott tanuldkra jellemz6, hogy kogni-
tiv fejlettségiik késett, figyelmiik szelektiv
¢s hanyatlott, ami befolyasolja a nyelvi és
iskolai készségeiket, ezzel gatolva a haté-
kony tanulast. Rovid és hossza tava
meméridgjuk gyenge, igy nagy jelentSsége
van a tanérakon térténé sokszori ismét-
lésnek. Lassabb munkatempd, koncentra-
lasi nehézségek jelentkeznek, valamint az
olvasis, az irds és a szamolas szimbdlum-
rendszerének felismerésének és hasznala-
tanak nehezitettsége jellemz3S a tanul6cso-
portra. A memoria teljesitménye csékken,
a munkamemoria kapacitasa valtozo, és
problémas a mar megtanult dolgok vissza-
Ne-
hézséget okoz tovabba az Gsszefliggések,

keresése a hosszu tavd memoriabol.

az analégiak felismerése és alkalmazasa
(Jaksa, 2006). A tanulasban akadélyozott
gyerekek atlagosan 5-7 évvel vannak
lemaradva az alapkészségek terén ép
fejlédésmenett tarsaikhoz képest, ugyan-
akkor jelentSs kulonbségek mutatkoznak
az egyéni képességek fejlédésében az egyes
tanulok esetében is (Jozsa és Fazekasné,
2006/a, 2006/b). A tanulisban akadi-
lyozott gyermekek kozé tartoznak a gyen-
gén teljesité tanuldk is. A tanuldk a
rugalmatlan viselkedésiik és gondolkoda-
suk miatt nem minden esetben tudnak
beilleszkedni a tobbségi iskoldba, ezért
tanulmanyi kételezettségiiket specialis ok-
tatasi intézményben vagy altalanos isko-
laban teljesitik.
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A tanulasban akadalyozott tanulék

és az idegennyelv-tanulas

A tanulasban akadalyozott gyermekek
idegennyelv oktatasa két tudomanyterilet,
a gyogypedagogia és a nyelvpedagdgia met-
széspontjaban helyezhet6 el. A tanulasban
akadalyozott tanulok esetében az iskolai
nyelvtanuldsnak jelentSs szerepe van,
hiszen a minimalis nyelvismeret is el6nyt
jelenthet ez a késGbbiekben akar a tovabb-
tanulds esetében, a palyavalasztisndl vagy a
munka vilagaban.

A nyelvelsajatitasrol a nyelvtanulasra va-
16 atmenet koncepcidja is megjelenik a
NAT-ban (2020): az 5-8. évfolyamon foly6
idegennyelv-oktatas szervesen épit a 4.
évfolyamtdl kezd6dé nyelvi fejlédésre és
annak eredményeire. Az idealis nyelvi én
altal tamogatott nyelvtanulas azt jelenti,
hogyan is képzelik el magukat a nyelv-
tanulok sikeres nyelvhasznaloként. A tanu-
lasban akadalyozott nyelvtanulék nehe-
zebben képzelhetik el magukat egy idegen
nyelv sikeres beszél6jeként, mert nekik
sokkal nagyobb kihivast jelent az ide-
gennyelv-tanulas, mint t6bbségi tarsaik-
nak, azonban szimukra sem lehetetlen az
altalanos, mindennapi témak alapvetd
szokincsének és kifejezéseinek elsajatitasa.
Az az idegennyelv tanitasanak-tanulasanak
jelentés szerepe van a tanulasban akada-
lyozott gyermekek 6nbizalomhidanyanak
csokkentésében. Az idegen nyelv tanuldsa
soran fejlédhet a kreativitasuk, az Onis-
meretlk, az egylttmikodo képességiik, az
onallésaguk, valamint nyitottabba valnak a
mas kulturak és mas nemzetiségl sze-
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mélyek iranydba. A nyelvérak sorin a
tanulok érzelmi intelligenciaja is fejlédik.
A nyelvtanuldk anyanyelve, valamint
annak ismerete nagymértékben befo-
lyasolja az idegennyelv-elsajatitasi folyama-
tok eredményességét. A tanulasban aka-
dalyozott tanuldkra jellemz6 a szlk szo6-
kincs, kevés jelzSt és hatarozét hasznalnak,
a logikai és az ok-okozati viszonyokat
sokszor nem ismerik fel. A tanulék nyelvi
fejlettségét a szociokulturalis hattér is
befolyasolja. A tanulasban akadalyozott
gyermekek idegennyelv-oktatiasanak célja
az is, hogy az idegen nyelv tanitisa el6-
segitse a kilonb6z$ tantargyaknal elsaja-
titott alapkészségek megszilardulasat.
Kulcsfontossagti, hogy a nyelvtanulast
jatékos formaban, figyelemfelkelté felada-
tokkal tegylik vonzéva a gyermekek sza-
mara, hogy a tanulas ne teherként, hanem
oromforrasként jelenjen meg szamukra
(Meggyesné, 2020). A kerettanterv alapjan
elsédleges a beszélt nyelvi készségek fej-
lesztése (beszédkészség és hallds utani ér-
tés), mig az {raskészség és az olvasas utani
szovegértés csak masodlagos tamogato-
ként funkcionil. Az irds, valamint az
olvasas csak minimalis mértékben tdnik fel
a nyelvorak ideje alatt, a hallottak meger6-
sitése és megszilarditasa céljabol (lasd:
Meggyesné, 2020). A mindennapi életben
hasznos, ha tanulék el tudjak olvasni és
megértik a figyelemfelhivé tablakat (pél-
daul: out of order, no smoking, exit, city
centre) vagy az Uzletek, kézépiiletek nevét
és feliratait (példaul: open, close, sale, tax;
restaurant, reception, café, bookshop stb.).
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Akar egy kulfoldi utazas soran talalkoz-
hatnak szamos, a kozlekedéshez kapcso-
16d6 szoéval és kifejezéssel mint airport,
central railway station, bus station, delayed,
cancelled stb. Az idegen nyelvd filmek,
vide6k megértése is haszonnal jarhat a
didkok szamara (példaul: cinema, the end,
voice).

A tanulasban akadalyozott tanulék sza-
mara a leggyakrabban hasznalt médszerek
az idegennyelv tanuldsban is a multiszen-
zoros technikak (T6th, 2015). A mddszer
elénye, hogy diakokat valamennyi érzék-
szervi csatornan keresztil eléri, igy segitve
a gyengébb csatornakat az erésebbek
felhasznaldsaval, azaz minél tobb érzék-
szervet bevonva adja at a célnyelvet, minél
tobb fronton ,timadva” az emlékezs-
képességet. Az idegen nyelv nem valhat
teljesitményorientalt tantarggya, hiszen ez
Ujabb sulyként telepedne a tanulasban
akadalyozott tanulok vallara, sokkal inkabb
az idegennyelv tanulds iranti 6rém kia-
lakitasa és fenntartasa a cél (Meggyesné,
2015).

A tapasztalat azt mutatja, hogy a 7-10.
osztalyos tanulasban akadalyozott nyelv-
tanulék korében sem célszerd elhagyni a
jatékos, tevékenykedteté moédszereket, u-
gyanis ezek nélkil nehezebb elsajatitaniuk
az idegennyelv alapjait (Klein, 2019). A
multimedialis eszk6z6k és az interaktiv
feladatok hasznalata néveli a tananyag
érdekességét, az egyéni és csoportos fela-
datok Gtvozése pedig elbsegiti a szocialis
készségek fejlesztését. A dalok (példaul
rap, popzene, rockzene) hallgatisa és a
szovegek feldolgozasa szintén élvezetes
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mébdszer a gyermekek szamara. A jatékok a
dalok kivalasztisa soran azonban szem
el6tt kell tartanunk, hogy a 7-8. osztalyos
tanulék 15-17 évesek, igy a jatékoknak
tikréznitk kell a korcsoportjukat (Lestari
et al., 2022). Wilson szerint a tanuldsban
akadalyozott gyermekek csak akkor érhetik
el a benntk rejlé képességek maximumat,
ha lehetSségiik adodik arra, hogy elhagyjak
komfortzonajukat és U tapasztalatokat,
kompetenciakat szerezzenek. ,,A nyelvéora-
kat érdekes, az életbdl vett gyakorlati tar-
talmakkal kell megtolteni. A nyelvtanulds
soran tanuléinknak batorité nyelvi tapasz-
talatokra kell szert tenniik. Nem szabad,
hogy a kudarctdl valé félelem megbénitsa
Sket. Olyan tanuldsi koérnyezetet kell te-
remteni, amelyben képesek gy mozogni
az Uj nyelvben, hogy sikeres nyelvta-
nuléknak érezhessék magukat” (Wember
id. Meggyesné, 2019).

Az IKT-eszkozok szerepe

az oktatasban

Az IKT-eszk6z6k oktatasban torténd
megjelenése jelentésen kitagitotta a tanu-
lasi lehet6ségeket. Napjaink tanuléjanak
mar nem a tudas birtoklasa a célja, hiszen
az internet segitségével masodpercek alatt
hozzéajuthat a képletekhez, definici6khoz
(Buda, 2017). Gonda Zsuzsa (2013) szerint
harom feltételnek kell teljesiilnie ahhoz,
hogy az iskolaban a digitalis eszk6zok
hasznalata eredményes legyen: alljon ren-
delkezésre a technolégidhoz hozzaférés,
legyenek elérheté és magas szinvonala
elektronikus tartalmak, a tanarok legyenek
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eszkézhasznalati és modszertani szem-
pontbdl felkésziiltek (idézi Buda, 2017).
Az idegennyelv-tanarok célja, hogy ért-
hetéen és eredményesen adjak at a célnyelv
tudnivaléit a tanuldk szdmara. Erre a mai
korban szamtalan lehet6ség kinalkozik a
digitalis technolégidknak és az IKT-esz-
kozoknek koszonhetben, az eszkozokkel
éppugy vonzébba tehet6 a nyelv tanitdsa,
mint a didkok szamara a nyelv tanuldsa
(Kétyi id. Barnucz és Fonai, 2020). Az
online anyagok kiiléndsen vonzok, mert
trissek, aktualisak, altaluk olyan tartalmakat
fogyaszthatunk, melyrél milliék beszélnek
vilagszerte (Thorner, 2017).
motivaciét tekintve azonban a technikai

A tanulasi

hattér 6nmagiban nem meghatdrozé té-
nyez6. A tanuldsban akadélyozott tanu-
16kra kilondsen is igaz, hogy a digitalis
technologia hasznalata nem feltétlentl
jelent tudatos és eredményes eszkdzhasz-
nalatot.

Az audiovizualis szemléltetés viszont
lényegesen névelheti a tanuldk tanulashoz
valé motivaciéjat, igy nagyobb mértékben
megvaldsithato a differencialt oktatas, ami
elengedhetetlen az a sajatos nevelési igényt
tanulok esetében (Delaney, 2016). Az
eszk6z6k  kivaldéan  alkal-
mazhatok a sajatos nevelési igényt tanulok
korében is (Barnucz, 2019). A 7-12. osz-
talyos tanulasban akadalyozott diakok sza-

audiovizualis

mara készilt a Let’s do it cim@, angol
nyelvkonyv-csalad. A tankényvhéz tarto-
zik munkaflizet, matricamelléklet, tanari
kézikényv, tovabba kép- és székartyak,
valamint hanganyag is (Meggyesné, 2019).
Az els6 kiadasu 7., valamint 8. osztalyos
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tankényvek 2019-ben jelent meg, a 9-10.
osztalyos 2020 els6 felében, a 11-12. osz-
talyos pedig 2020 masodik felében lattak
napvilagot. A tankényvekhez okos-tan-
konyv is késziilt, (a 8. osztalyos itt érhetd
el: Link). A tananyag egyesiti a kompe-
tencia alapu nyelvtanitis és a tanulasban
akadalyozott didkok specialis oktatdsanak
mébdszertani elveit, figyelembe véve a cél-
csoport kognitiv sajatossagait. Az elsajati-
tandé anyag mennyisége kevés, viszont
nagyon jol hasznosithatok a mindennapi
helyzetekben (Meggyesné, 2020). Az okos-
konyv a kifejezéseket, fogalmakat kiilon-
b6z6 helyzetekben mutatja be, hogy a ta-
nulék jol lathassak az OGsszefliggéseket a
tartalmak kozott, valamint szamos jatékos
feladatokat tartalmaznak, amelyek a kiilon-
féle érzékszervek bevonasaval teszik von-
z6bba az idegennyelv tanuldsat, mikézben
fejlesztik a killonbo6z6 részképességeket is.
A tanulék a szamitégép/laptop hasznilata
kozben motivaltabbak, lelkesek, szivesen
végzik a feladatokat és szinte észre sem
veszik, hogy az aktudlis tananyag szo-
kincsét gyakoroljak (2. abra).

2. dbra: Let’s do it okostankinyw baszndlata
okostablin
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A technolégia célja tanari részrél az
oktatds megkonnyitése, tanulé oldalrél
pedig a hatékony tanulas megvaldsitasa. Az
oktatds minden szintjén fontos, hogy a
pedagégusok éljenek a digitalis kompeten-
cia fejlesztési lehetéségeivel (Barnucz,
2019). Az IKT-eszk6z6k fejlesztik a kom-
munikaciés készséget, az 6nbizalmat, de az
idegennyelv-tanulasra is kedvez$ hatdssal
vannak (Lankshear et al., 2000). Ezek
mellett fejlesztik a tanuldk szamitégépes
ismereteit és erdsitik a kulturdlis tudatos-
sagukat, valamint formaljak a szocidlis
hovatartozasukat is (Urmésné id. Barnucz,
2019). Czékman (2018) valamint Barnucz
és Fonai (2020) IKT-hasznalatra vonat-
koz6 kutatasai
hoztak. Mindkét
Osszefiiggést mutatott az IKT-eszkozok

hasonlé eredményeket

vizsgalat kimenetele
hasznalata és a tanuldok Orai aktivitisa,
idegennyelvi motivacidja kézétt. ,,Ezzel jol
bizonyithat6 az Eurépai Unié altal meg-
hatarozott két kulcskompetencia (idegen
nyelvi kommunikacié és digitalis kompe-
tencia) iskolai oktatisban el6fordulé talal-
kozasi pontja, hiszen egyik sem tud létezni
a masik nélkil. Ma a 21. szdzadban az
idegen nyelvi képességek fejlesztése sokkal
hatékonyabb lehet a digitalis lehetSségek,
megoldasok megfelels szintd és minéségl
hasznalataval” (Barnucz és Fonai, 2020).
Az IKT-nak tehat mind az informacio-
keresésben, mind a szemléltetésben, a tan-
anyag kozvetitésben és a feldolgozasban is
van és kell is, hogy legyen szerepe (Polonyi,
2017). A szemléltetés mindig is kézponti
szerepet foglalt el az oktatas soran, hiszen
a kilvildig modellezése segiti az 4 is-
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meretek befogadasat (Petz, 2021). A peda-
gbgus bemutatja az idegen szé jelentését,
akar kép, vided, vagy barmilyen, orara
behozott targy, kartya, jaték, vagy a terem-
ben talalhaté realidk segitségével, hogy
ezaltal segitse a szavak jelentésének felis-
merését (Cando Yanez et al, 2024). A
nyelvérakon hasznalatos, hagyomanyos
villimkartyak (flashcard) mellett megjelen-
hetnek a tableten, iPaden felmutatott
képek is.

Az idegen nyelvi 6rakon meglehetésen
fontos, hogy a tanuldk az egyéni képes-
ségeiknek megfelel6 feladatokat oldjanak
meg. Az online nyelvi programok szimos
lehetSséget kinalnak a differencialasra. ,,A
mai altalanos iskolas tanulégeneracionak
alapélménye a digitalis média hasznalata,
amely jelentésen atalakitotta ismeretszer-
zési, szorakozasi és kommunikaciés szo-
kasaikat. Nagy kihivast jelent az oktatasban
az, hogy a virtualis térben szocializdlédott
tanulok ugyanazokat a gyors, vizualis im-
pulzusokat, azonnali visszajelzést és jutal-
maz6 mechanizmusokat igénylik a tanulas
soran is, amelyet a digitalis jaték- és infor-
macios térben megszoktak” (Magnuczné,
2020).

Az IKT-eszk6z6k hasznalata a nyelv-
orakon azért elényds, mert néveli a tanu-
16k nyelvtanulasi motivacidjat, a didkok
jobban koncentralnak a feladatra, mint a
tanari magyarazatra. A tanulas t6bb egytitt-
mikodést, interakeiot igényel a tanuloktol,
a kedvenc jatékot barmikor el6 lehet Gjra
venni, az anyagokat akar feladatmegoldas
kozben is a tanuldk sziikségleteihez lehet

igazitani, valtozatos, dinamikus tanulds
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valik lehet6vé a multimédiak felhasz-
nalasaval, valamint mind a négy idegen
nyelvi készséget fejleszteni lehet segitsé-
glikkel (Meggyesné, 2015).

Minél t6bb élményhez kapcsolddik a ta-
nulas, anndl biztosabb, hogy a megszerzett
ismeretek hosszu tavon is rogzilnek. E
gondolatok mentén indult el a XX. sza-
zadban egy olyan reformpedagdgiai irany-
zat, mely napjainkban élménypedagd-
giaként ismert (Mez6, 2015). Az élmény-
pedagbgia alapja a tapasztalatokra épiild
oktatds. A tanulok kézvetlen tapasztalatok
folyaman tanuljdk meg létrehozni, felis-
merni, értelmezni a kilénbozé jelensé-
geket, ezeket a tapasztalatokat kozvetlen
fizikai vagy szocialis kérnyezetiikben szer-
zik (Mez6, 2015). Az élménypedagbgia
nem egy kiilon pedagdgiai tipus, alcsoport,
vagy modszertan, hiszen a tanulas minden
teriletén, valamennyi tantargyban és tan-
anyag feldolgozasaban hasznalhaté. Ha-
zankban az élménypedagdgia tSbbnyire
csak iskolan kivili tevékenységként van
jelen, csupan a tantervet kiegészité tevé-
kenység (Mez6, 2015).

Az élménypedagdgia oktatisi moédszer-
tanai szerint a kévetkez6 tényezSk birnak
jelentGséggel: az aktiv tanuldi részvétel, az
interperszonalis kapcsolatok, valamint a
tarsadalmi helyzetekben valé gyakorlas
(Mez6, 2015). Az élménypedagdgia a
neveléstudomany szinte valamennyi terii-
letén alkalmazhat6, hiszen az élményszerd
ismeretszerzés minden életkorban fontos
(Mez6, 2015).

Napjainkban sziikséges Gjra és Gjra atte-
kinteni, hogy milyen médon tamogathatd
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iskolai kornyezetben a hatékony nyelv-
tanulas. Olyan kérdésekre keresstik a va-
laszt, hogyan mutathatok be egy idegen
nyelv valtozé funkcidi a globélis kom-
munikaciéban, milyen 4j képességekre van
szitkség a hatékony nyelvhasznalat soran,
illetve melyek azok a pedagégiai mdd-
szerek, amelyek segitségével mindezt moti-
valé médon kézvetithetjik az 4j tanuldi
generaciok felé. A hatékony tanulasi fo-
lyamat tamogatasara kivalo lehet&séget
nyujt a széles eszkoztarral rendelkezé él-
ménypedagogia. El6segiti a tanuldi aktivi-
tast, autonomiat és az 4j ismeret koope-
raci6 utjan torténd létrehozasat, emellett a
kisérletezést ¢és induktiv szabalyalkotast
el6térbe helyezé médszerei hozzajarulnak
a hosszutavy, adaptiv tudas kialakitisahoz
(Magnuczné, 2020).

Az élménypedagdgia egy modszertani
megkozelités, amely az idegennyelv-tanu-
las szamara is relevanssa tehetd, hasznala-
taval megval6sithatok az élményalapu ta-
nulas f6 szempontjai, melyek a didkok ér-
deklédési koréhez és valds tevékenységeik-
hez kapcsolédnak. Ilyen a lehet&ségek pél-
daul a felfedezé tanulds, jatékpedagogia,
dramapedagdgia, interkulturalis tanulds,
projektmunka, digitalis tanulas, kooperativ
tanulas, feladatalapt tanulds (Magnuczné,
2020). Az okostablan is szivesen oldanak
meg a didkok rejtvényeket, székeresds,
Osszekevert betis, kiegészitGs feladatokat,
majd a tanulok az elsajatitott ismereteket
akar gondolattérképpel is rendszerezhetik,
ami egészleges attekintést nyudjt egy téma-
1ol és tartalmaz irasos és képi elemeket, igy
egyszerre aktivizalja mindkét agyféltekét.
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A nyelvérakon is hasznalhatbak a nép-

szer(l Internetes, tanitids- és tanulds-
tamogat6 oldalak, mint a LeaningApps, a
WorldWall vagy az Okosdoboz, illetve a
kilonbo6z6 online feladatbankok (pl. Link).
A hagyomanyos, manipulativ jatékok jo
része LearningApps feladatként is megallja
a helyét, a feladat kétféleképpen is
jatszhaté. Az évszakokra jellemzé jegyek
kartyakkal és LearningApps feladatként is
mikédhet (Link). A didkok kedvelik az
interaktiv tablis feladatokat, hiszen a szi-
nes, jatékos feladatok felkeltik érdekls-
déstket, a megoldasokrol azonnali vissza-
jelzést adnak. A szérakoztatd feladatok él-
vezetesebbé teszik a tanorakat, ugyanakkor
hosszabb ideig tudjak feladathelyzetben
tartani a gyermekeket. A gép a tanuldi uta-
sitasokat minden esetben elfogadja, a ma-
sik oldalon a didkok kénnyebben elfogad-
jak a gép javitasat. A pedagdgusok az elké-
szitett feladatokat megoszthatjak nyelvta-
nar kollégaikkal, segitve egymas munkajat
(Burns— Kurtoglu-Hooton, 2016).

A népszerd videdmegosztd oldal, a You-
Tube is, rendszeresen latogatott online
platform, hiszen rengeteg tanulast segitd
idegennyelvi monddka, dal (pl. allatok:
Link), r6vid vide6 érhetd el. A videdk kap-
csan meg kell jegyeznlink, hogy érdemes a
vide6 megtekintése el6tt megfigyelési
szempontokat adni a tanuléknak, majd és
a videé végén megbeszélni a megol-
dasaikat. A videdk nagyon jol fejlesztik a
tanulok hallds utani értését.

Az élménypedagdgia alkalmazasa erésiti
a tanulék nyelvtanulashoz kot6dS pozitiv

attitidjeit, ha a szamukra ismerds és moti-
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valo digitalis vilag informaciéforrasait és
tevékenységformait is bevonjuk a tanulasi
folyamatba. Elmondhaté tehat, hogy az
élménypedagdgia legfontosabb két eleme a
reflektiv gondolkodas és e kritikus tudatos-
sag, melyek képessé tehetik a tanuldkat
arra, hogy elsajatitott ismereteiket és kész-
ségeiket Uj kontextusokban is hatékonyan
alkalmazni tudjak (Magnuczné, 2020).

A gamifikacio

A gamifikacié a jatékok és jatékelemek
alkalmazasat jelenti az élet jatékon kiviili
teriiletein, célja a folyamatok érdekesebbé
és eredményesebbé tétele, ezért kivaldan
alkalmazhato az oktatasban is (Fromann és
Damsa, 2016). A gamifikaciérél akkor
beszélink, amikor a szamitégépes jaté-
kokra jellemz$ elemeket és mechanizmu-
sokat nem jatékos kornyezetben hasz-
naljak. Kapp (2012) meghatarozasa szerint
a gamifikacié jatékalapt muikodési elvek,
jatékesztétika és jatéktervezbi gondolkodas
hasznalata emberek lekotésére, cselekvésre
sarkallasara, tanulasanak elGsegitésére és
problémak megoldasara (Abari, 2021).

A strukturalis gamifikacio azt jelenti,
hogy a szokasos tanulasi tartalmat egészitik
ki az online jatékok mikédési elveivel,
dizdjnelemeivel és interakciés tulajdon-
sagaival. A tartalmi gamifikacié esetében
viszont magat a tanulasi tartalmat alakitjak
at az online jatékokra jellemz6 avatarok,
szituaciok és kapcsolédd  szerepjatékok
segitségével. Mindkét gamifikaciés forma
kiegészithet6 kilonb6z6 kozosségi foru-
mok felhasznalasaval, igy a tanuldk szinte
észrevétlenil]l teremthetnek tovabbi alkal-


https://www.english-4u.de/
https://learningapps.org/display?v=p2dcpzrpk20
https://www.youtube.com/watch?v=CZlfbep2LdU

OxIPO

mat a tanulasra és kommunikaciéra. A ki-
16nb626 céla online oktatasi platformok
Osszekapesoldsaval virtualis tanulasi kor-
nyezetet tudunk létrehozni a tanulds tdimo-
gatasira. A virtualis tanulasi kérnyezet tar-
talmaz szegmentalé funkciét a tanulasi
egységek kiosztasara és értékelésére, a
tanulé el6rehaladasat kovets  funkcidt,
online tanulé- és tanartamogatast, elektro-
nikus kommunikicios csatornikat, mint
példaul e-mail, chatek, kilénb6z6 féru-
mok és internetes linkeket a kilsé tar-
talmakhoz. A virtualis tanuldsi kérnyezet
szinte zart rendszerként mikodtethets. A
tanar rendelkezik csak csoportalakitasi és
szerkesztési joggal (Magnuczné, 2020). A
jatékositas eszkozeit két halmazra lehet
bontani: jatékelemekre (eszkozokre) és
jatékmechanizmusokra (mdkodési elvek-
re). A jatékelemek kozott pedig megki-
l6nboztetjik a jaték folyamatat szolgalo,
illetve a megerSsitésért, azaz a motiva-
cioért felel6s elemeket (Rigoczki, 2016).

A digitalis jatékok oridsi piacot terem-
tettek maguknak; mara elmondhaté, hogy
a tirsadalom majd minden rétegében je-
lents a felhasznalok szama. A 21. szazadra
a kutaték felismerték, hogy a jatékokban
megtalalhaté motivalé eljarasok hasonld
sikerrel alkalmazhatéak nem jatékos kere-
tek kozott is. A jatékositas nem a jatékok
alkalmazasat jelenti, hanem jatékmechaniz-
musok beépitését a hétkéznapok gyakorla-
taba, példaul a tanérak szervezésébe. (lasd:
Fromann és Damsa, 2016). Folyamatosan
né azoknak a jatékok szama, amelyek
kifejezetten iskolai alkalmazasra késztilnek
pl. a MinecraftEDU. A jatékoknak a
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tandérakon

eddig

szerep jutott, levezet6 feladatként vagy

altalaban  kiegészits

jutalmazasként szolgaltak. Mara megvalto-
zott a szerepik: a didkok a jatékok segit-
ségével sajatitanak el konkrét tananyag-
részeket (Fromann és Damsa, 2016). A
jatékos formaban torténd tanitds végig-
kiséri a pedagdgia, illetve az iskolai oktatas
torténetét. A jaték legfontosabb ismérvei
az Onkéntesség, a motivaltsag és az, hogy
onmagaért valo (Rigoczki, 2016).

Az ember Oszténdsen kedveli az isme-
retlen tertiletek felfedezését, a kihivasokat,
a kreativitas lehet6ségét, illetve magat a
tevékenység 6romét, azaz a flowélményt.
Ez kilondsen igaz a fiatal nemzedék
tagjaira (Fromann és Damsa, 2016). Napja-
inkban a tanulék szdmdra a tirsas kap-
csolatok, szabadidGs tevékenységek és az
informacidszerzés szintere az online vilag.
Az idegennyelv-tanulas tertiletén is renge-
teg gyakorlasi lehetéséget és multikulturalis
tapasztalatokat tesz elérhet6vé, ezzel egy-
itt mélyitheti a generaciés szakadékot
tanar és diak kozott. A tanuldk a digitalis
tevékenységeik soran megszokott valtoza-
tos, gyors és tapasztalati alapu tanulast sze-
retnék megkapni az iskolaban is (v.6.:
Magnuczné, 2020, illetve 3. abra).

Az, hogy a generaciok kozti szakadék
elmélytilt, részben az informaciés techno-
légiai forradalomnak a kovetkezménye, és
els6sorban a pedagdgusokat és az oktatasi
intézményeket allitotta nagy kihfvas elé
(Fromann és Damsa, 2016). Az informa-
ciés technologiai forradalom, amellett,
hogy a digitalis szakadék kialakulasdhoz
vezetett, hozott magaval rengeteg Uj
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megoldasi lehetéséget is (Fromann és
Damsa, 2016).

A tanoérai folyamatok jatékositasa nem azt
jelenti, hogy az adott aktivitds teljes jaték
volna, hanem arrdl van szé, hogy a peda-
gogus egyes jatékelemek és jaték-mecha-
nizmusok integralasaval a didkokat bevon-
ja a pedagbgiai folyamatokba (lasd: Ri-
goczki, 20106).

3. dbra: Tandrai ondlld munka érintiképernyds
eskoon

Ha a gamifikaciét az oktatas jatékosi-

tasara hasznaljuk, akkor el6nyként négy
olyan jegyet emlithetiink, amelyek a tanu-
las-tanitas folyamataban pozitiv hatistak:
bevonddas, ismétlés, személyre szabottsag
és reflexié. A tanulok motivacidja nagyobb
lesz, és jobban bevonédnak a tanulasi
feladatba, mert a gamifikalt feladatoknak
és értékelésiknek nagyobb az élvezeti
értéke. Ennek kovetkeztében fokozodik a
tanulasi teljesitmény (Abari, 2021). A gami-
fikacié a motivacié névelésére is kivalo. A

jatékelemek felhasznalasa nem jaték jellegd
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helyzetekben segiti a tanulék bevonasat,
motivalasat és a tanulds el6segitését. A
gamifikacié azonban nem csak jaték
(Magnuczné, 2020).

A gamifikacié nyelvtanitisban torténd
alkalmazasanak legjelentésebb érdeme,
hogy segitségével lehetSség nyilik differen-
cidlasra. A tanulék egyéni tempojukban
tudnak haladni, értékelésiik egyénre sza-
bott, ez pedig néveli a motivacidjukat
(Abari, 2021). Napjainkban kiemelten
fontos annak felismerése, hogy a kilsG
motivaciéndl joval hatékonyabb és tarto-
sabb hatast a belsé motivacidés mechaniz-
mus, és ennek aktivalasara killéndsen al-
kalmas a gamifikacié (Fromann ésDamsa,

2016).

A szokincs jatékos fejlesztése

Az IKT eszk6zok pozitiv hozadéka,
hogy kivaléan alkalmasak a székincs bévi-
tésére és a killonféle nyelvi tertletek fej-
lesztésére (Palffy 2015; Borszéki 2014b).
Nagyon jél alkalmazhaté a differencialas
soran egy szoétanulé program, a Quizlet
(Link) . A programba minden egyes tanul6t
regisztralni szitkséges (akar sziléi e-mail
cimmel), majd csoportokat lehet létrehoz-
ni. Az id6 elSrehaladtaval kbvethetd, hogy
a pedagbgus altal feltSltott széanyagot és
az azzal kapcsolatos feladatokat elvégzik-e
a tanuldk, tovabba szazalékos értékelés is
lathaté az eredményekrdl. A szavak elsaja-
titasara szokartyak (flashcard) hozhaték
létre, ahol az egyik oldalon megjelenik a
sz6 angolul, de tarsithaté hozza egy kép, és
a tanulok meghallgathatjak az angol sz6

kiejtésétis. Ha a székartyat megforditjak,


https://quizlet.com/

OxIPO

akkor ellenérizhetik a sz6 magyar megfe-
lel6jét. A kovetkezé feladatban az el-
sajatitott szavakat kell alkalmazniuk. Meg-
jelenik a sz6 angolul, majd az elmélyités
fazisaban négy szokartya kozil ki kell
valasztaniuk a megfelel6 jelentést (learn).
Kozben visszajelzést kapnak, ha nem jé a
megoldasuk vagy gyenge teljesitményt
nyujtanak, akkor megismételhetik a fela-
datot. Végil a megtanult szavakat teszt
(test) formajaban tobb tipust feladatban
gyakorolhatjak. Zarasképpen a program
online jatékos feladatokat kindl fel (match),
és szamolja a feladatra forditott id6t, tehdt
a didkok kihfvasnak ¢érzik, hogy jobb
poziciéba kertljenek. A pedagégus kiva-
laszthatja, hogy mely szavakat és kifejezé-
seket gyakoroljak, ennek megfeleléen allit-
hatja Ossze az online versenyfeladatot
(checkpoint).

Szintén online verseny formdjaban a
program létrehozhat egy jatékos feladatot,
amely — egyénileg vagy a program altal
véletlenszerlien csoportokra bontva a
tanulokat —, jatékos formaban méri fel a
megszerzett tudast. Ha rossz valaszt ad-
nak, akkor egyénileg vagy csoportosan
elolrdl kell kezdenitik a feladatot. Az
online feladatok nagy el6nye, hogy a
tanulok azonnal visszajelzést kapnak, ha
egy adott feladatot helyesen vagy hibasan
oldanak meg.

A Kahoot is alkalmazhaté szdékincsfej-
lesztésre, és a tanult nyelvtani szerkezetek
elmélyitésére (Link). Egy adott feladatban
négy megoldas kozil kell valasztani az
interaktfv tablara kivetitett szines és vala-
milyen alakzattal ellitott valaszok kozil.
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Mindenki sajat eszk6zén dolgozik, ezaltal a
koncentraciés képességet is fejlesztjik. Ha
a pedagégus a tanterem hatsé részébdl
iranyitja a jatékot, a monitorok megfigye-
lésével azonnali visszajelzést kap a tanulék
teljesitményér6l. Minden egyes feladat
utan érdemes megbeszélni, hogy miért az a
helyes megoldas és miért helytelen a tobbi.

Az online jatékok esetében megemlithe-
t6 a Baamboozle (e jaték online elérhetd:
Link), amely egy online alap, angol nyelv(
jatékos tanitasi platform, ami ingyenesen
elérthet6 barki szamara. A pedagbégusok
valogathatnak kész jatékokbdl, és szer-
keszthetnek Gjat is, ezzel gyarapitva az
elérhet6 jatékkészletet. A Baamboozle fel-
hasznalhaté 6rai munkak soran, hazi fela-
datok készitéséhez, tivoktatas folyaman.
Egyforman j6 egyéni és csoportos jatékok-
hoz, a tanul6kat versenyeztetni lehet vele.
A Baamboozle nyomon kéveti a pontsza-
mokat is. Az oldal t6bb korosztaly szamara
ajanlott.

A pedagégusok vihetnek be az 6rakra
iskolai tableteket is olyan célbdl, hogy ha a
gyermekek nem ismernek egy szot a szo-
vegben, akkor nyugodtan forditsdk le azt a
Google forditéban, nyugodtan mondassak
ki vele, hiszen ezaltal is tanulnak. A didkok
akar egy dallashirdetést vagy egy blogbe-
jegyzést vagy viccet is lefordithatnak a
GoogleTranslate segitségével, majd a pe-
dago6gussal megbeszélik, milyen korlatai és
hibdi vannak a forditoprogramnak. Cso-
portos vagy paros munkaforméban diakok
készithetnek egy id6vonalat, amely-re fel-
irjak a sziletésnapjukat (nap/hoénap/ év
sorrendben), majd keresnek egy ese-
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ményt, ami azon a napon tortént. Az
eseményt réviden, akar képekkel, zenével
kiegészitve bemutatjak tarsaiknak.

A gyerekeknek a nyelvtanarok bemutat-
hatjak a Duolingo alkalmazast is, melyben
pontokat szerezhetnek és egymadssal is
tudnak versenyezni. A megtanult fordu-
latokat autentikus helyzeteket bemutatd
videokkal, filmrészletekkel ki lehet egé-
sziteni. Nem szitkséges a teljes nyelvérat
eredeti nyelvi anyagok feldolgozasara for-
ditani, ugyanakkor az 5-10 perces, széra-
koztaté online feladatok felfrissithetik a
tanulékat (példaul: Link), valtozatossa te-
hetik a nyelvérai munkat (Sab’na et al.,
2024).

Az IKT-t alkalmazé idegen nyelvi 6rak
nem csak az adott helyzetben, az adott
témaban tagitjak a didkok latokorét, hanem
egyuttal erdsitik azon képességeiket, kész-
ségeiket, amelyek az iskolai tanulmanyaik
befejeztével, a munka vilagaban is értékes
tudast biztositanak szamukra (Wilson,
2014). A tartalom alapd nyelvtanulas
(content-based language learning) nem
nyelvi célok nyelvorai bevondsara utal,
példaul a didkok az egészséges taplal-
kozasrél vagy a természeti kérnyezetrdl
szereznek 1j tudast. Az orszagismereti
témakorén  belil az  interaktiv  tablan
kisfilmeket nézhetnek meg London neve-
zetes épileteirdl, kozlekedési eszkozeirdl
(példaul emeletes busz és fekete taxi), Az
Egyesilt Kiralysag mellett az USA, Kanada
és Ausztralia is szerepet kaphat a nyelvorak
folyaman. A tantirgyi koncentracionak
koszonhetben, a didkok a torténelem és
foldrajz tudasukat is felfrissithetik. A
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didkok olyan 4j ismeretekre is szert te-
hetnek, melyek a szaktirgyi 6érakon hasz-
nosithatnak, ami az angol nyelvéra rele-
vancidjat néveli a szemitkben (Thorner,
2016). A tartalom alapu online forrasok és
a hagyomanyos tankonyvek, munkafi-
zetek, kartyajatékok nagyon jol megtérnek
egymas mellett.

Osszegzés

Az idegen nyelv tanftasanak lényegi
eleme, hogy a gyermek a mindennapi élet-
ben alkalmazott témakat felismerje és ezt a
tuddsat kamatoztassa, igyekezzen megér-
tetni magat idegen nyelvi kérnyezetben,
Oszténdzze 6t annak tovabbi mivelésére
és hogy felkeltse érdeklédését az idegen
kultarak irant.

Az internet és a digitalis eszkozok
clterjedése a nyelvtanulds tertletét is forra-
dalmasitotta. Az ujabbnal Gjabb tanulasi
platformok, alkalmazasok, interaktiv jaté-
kok (pl. Kahoot vagy Quizlet) lehetévé
teszik a pedagdgusok szamara, hogy ezeket
a feltleteket is hasznaljak a hagyomanyos
pedagdgiai moédszerek mellett. A kiilon-
b6z6 platformok lehetéséget kinalnak a
tanulék szamara, hogy tanéran kivil is
gyakorolhassanak és hasznaljak a célnyel-
vet, ami elengedhetetlen a nyelvtanulds
soran. Az autentikus nyelvi anyagok, igy az
ujsagcikkek, blogbejegyzések, videok, film-
ek és dalok segithetnek a tanuloknak a
célnyelv tanéran kivili hasznélatdban,
szokincsiik, hallas utani értésitk és nyelv-
tani tudasuk gazdagitasaban. A kilénb6z6

multimédids tartalmak és szemléltet$ esz-
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kozO6k szintén alapvet§ fontossagiak a
nyelvi 6rakon.

Az IKT-eszk6z6k nem csak a helyi
kérnyezetre vonatkozéan szélesitik a ta-
nulék latékorét, hanem egyuttal fejlesztik
azon informatikai, média és kommuni-
kacios képességeiket, készségeiket, amely-
ek az iskolai tanulmanyok befejezése utan
a foglalkoztathatésag szempontjabdl is
értékes tudast jelentenek (Thorner, 2017).
A nem tudatosan kialakult tanuléi 6nde-
finici6é, miszerint 6k kilonboznek, keve-
sebbek nem fogyatékos tarsaiktol, elhal-
vanyulni kezd az idegennyelv-tanulasanak
koszonhetSen, hiszen szamukra is lehe-
tévé valik a vilag sokszintségének, mas
népek unnepeinek, kulturainak megisme-
rése.

A bemutatott innovativ médszerek célja
az volt, hogy érdekesebbé és élvezetesebbé
tegyék a nyelvtanuldst a tanulasban akada-
lyozott tanuldk szamara. Ezek az innovativ
moédszerek azt mutatjak, hogy a nyelv-
oktatas tertiletén sok lehetSség 4ll a rendel-
kezésre, szamtalan 4j technoldgiat és peda-
gbgiai modszert hasznaljanak a peda-
gogusok annak érdekében, hogy a nyelvta-
nulds hatékony és élményszer legyen a
tanulok szamara. A tanulmanyban bemuta-
tasra kerilt szamos a nyelvoktatasban
hasznalt innovativ médszer, valamint a
gamifikacié nydjtotta lehetéségek keriiltek
elemzésre. Ezek utin a motivacio szerepe
kerilt kihangsdlyozasra, mint alapvetd
eszk6z a nyelvtanarok kezében, amellyel
Oszténdzhetbek a tanuldk. A jatékos fela-
datok segitik a tanulék motivaciéjanak

fenntartasat.

Javaslatként megfogalmazhatjuk, hogy
fontos lenne nagyobb hangsulyt fektetni a
pedagégusok IKT kompetencidjanak fej-
lesztésére, hogy batran éljenek a technika
vivmanyaival. Emellett oda kell figyelni,
hogy mindkét pedagogiai terileten, a
nyelvpedagdgia és a gyogypedagbgia terén
is meg legyenek a megfelel6 tapasztalataik
és ismereteik. Tovabbi javaslatként meg-
emlithetjiik, hogy a tandérikon t&bb, a
nemzetkézi gyakorlatban bevalt médszert
lehetne alkalmazni. Egy pedagbgusnak
fontos, hogy rugalmas legyen, mind az
o6rak terén, mind pedig a tanulékkal kap-
csolatban. A tanulasban akadalyozott tanu-
16k esetében sziikséges multiszenzoros
eszkdzoket és modszereket beiktatni, hogy
a tanuldk kénnyebben elsajatithassak az 4j
ismereteket.

Talan ami a legfontosabb, hogy g6rdiilé-
kenyen teljenek az orak, és hogy a
pedagdgusok a didkokat, hogy biztonsag-
ban és komfortosan érezzék magukat,
hiszen ha meg van a megfelel6 osztaly-
termi hangulat, és a diakok jol érzik ma-
gukat a nyelvéran, azzal pozitiv gondola-
tokat és érzéseket ébresztenck benntk. A
didkok a nyelvérakat nem teherként, ha-
nem egy j6 élményként élik meg, ami
serkent6leg hat a tanulasi motivaciojukra.

Irodalom

Abari, K., Szabé, F., & Polonyi T. (2021).
HANNA: Gamifikalt digitalis tananyag
hatranyos helyzetd tanul6k nyelvtanulasanak
segitésére. Educatio, 30(2), 317-326.

102



OxIPO

Barnucz N. (2019). IKT-eszk6z0k szerepe az
angol nyelv oktatasaban. Educatio, 28 (2),
403-414.

Barnucz, N. & Fénai, M. (2020). Az IKT-
eszk6zok hasznalata az idegennyelv-
oktatasban hatranyos helyzetd tanul6k
iskolaiban. Informadcids Tirsadalom, XX. (1),
7-28.

Bawa, A., & Osei, M. (2018). English language
education and children with intellectual
disabilities. Int. J. Dev. Sustain., 7, 2704-2715.

Bekéné Zelencz K. (2012). A tanulasi
motivaci6 kialakulasat segité pedagogus
attitdok. Uj Pedagdgiai Szemle, 2012. 9—10.

Buda Andris (2017). Hatottak-e az IKT-
eszk6zok a pedagdgusok munkajara?
Eduncatio, 26 (2), 216-229.

Buda, A. (2020). Pedagdgusok a digitilis korban.
Trendyizsgalat egy nagyvdros iskoldiban.
Gondolat Kiadé.

Burns, A., & Kurtoglu-Hooton,N. (2016).
Using action research to explore technology in
langnage teaching: international perspectives.
British Council. (Link)

Cando Y., R. E., Andrade M., J. I. & Cando
Guanoluisa, F. S. (2024). Using realia in
teaching English vocabulary to a mildly
intellectually disabled student. Revista
Cientifica De Innovaciéon Educativa Y

Sociedad Actual. Akon, 4, 91-104. doi:
https://doi.org/10.62305/alcon.v4i4.210
Csizér, K., & Kormos, J. (2012). A

nyelvtanulasi autonémia, az 6nszabdlyozd

stratégiak és a motivacié kapcsolatanak
vizsgalata. Magyar Pedagdgia 112 (1), 3-17.

Delaney, M. (2016). Special Educational Needs.
Oxford University Press.

Doré, K., Habok, A., & Magyar, A. (2018).
Nyelvtannldsi stratégiik tanitdsa és fejlesztése.
Akadémiai Kiado.

Fromann R., & Damsa A. (2016). A

gamifikacio (jatékositas) motivacios

eszkoztara az oktatasban. Uy Pedagdgiai
Szemte, (3—4), 76-82.

Gyarmathy, E. (2015). Diszlexia a digitilis
korszakban. Maszaki Kényvkiado Kft.,

Habodk A. (2016). Tanulasi és nyelvtanulasi
stratégiak az altalanos iskola végén és a
kozépiskola elején. Iskolakultrira, 26(10), 23—
38.

Jasper E., & Kanizsai-Nagy 1. (2011).
Autizmus-specifikus tamogatott foglalkoztatds.
Modszertani Kézikonyv. Fogyatékos
Személyek Esélyegyenléségéért Alapitvany.

Jozsa K., & Fazekasné Fenyvesi M. (2007).
Tanulasban akadalyozott gyermekek tanuldsi
motivacioja. Iskolakultiira Online,(1) 76-92.

Klein, A. (2019). Nyelvtanulasi modszerek és
technikak specialis nevelési igényd gyerekek
szamara. Képzés és Gyakorlat, 17(2), 115-124.

Lestari, Z. W., Koeriah, N., & Nut’aeni, N.
(2022). English language learning for mild
intellectual disability students during
pandemic. Journal of English Edncation Teaching
6, 89-102. doi:
https://doi.org/10.33369/ject.6.1.89-102

Magnuczné Godé A. (2017). Alkalmazott

nyelvészeti kutatdsok a nyelvpedagogia

szolgalataban, (Elmélet és gyakorlat
Osszekapesolasa egy diszlexias tanuloknak
52016 idegennyelv-oktatdsi tananyag
tervezése soran). Alkalmazott Nyelvészeti
Kozlemeények, 12(2), 77-89.

Magnuczné Godé A. (2020). Az
élménypedagdgia lehetSségei a
nyelvoktatasban. Alkalmazott Nyelvészeti
Kozlemények, 14 (1), 44—61.

Meggyesné, H. T. (2015). A tanuldsban
akaddalyozott gyermekek idegen nyelvi tanitasinak
kérdései. SZ'TE Tananyag Archivum

Meggyesné, H. T. & Lesznyak M. (2017). Az
idegen nyelvet tanité pedagdgusok

modszertani repertoarja a tanuldsban

103


https://www.teachingenglish.org.uk/sites/teacheng/files/pub_28313%20ELTRA%20Report%20WEB.PDF
https://doi.org/10.62305/alcon.v4i4.210
https://doi.org/10.33369/jeet.6.1.89-102

OxIPO

akadalyozott gyermekek iskoldiban. Modern
Nyelvoktatis, 23 (4), 22-42.

Meggyesné, H. T. (2019). Let’s do it. Ango!
nyelvkinyy 7. Eszterhazy Karoly Egyetem —
Oktataskutaté és Fejleszt6 Intézet.

Meggyesné, H. T. (2019). Let’s do it. Angol
nyelvkinyv 7. Tandri Kégikonyv. Eszterhazy
Karoly Egyetem Oktataskutaté és Fejleszté
Intézet.

Meggyesné, H. T. (2015). Tanulasban
akadalyozott tanulok idegennyelv-tanitasa
soran alkalmazott médszerek, tankényvek.
Szazarcil pedagdgia, 5(2), 233-240.

Mesterhazi, Zs. (1997) Tanulasi
akadalyozottsag (szécikk) In Bathory, Z. &
Falus. 1. (Eds.): Pedagdgiai Lexikon. 111. kotet.
Keraban Koényvkiadé.

Mez6, K. (2015). Kreativitds és élménypedagdgia.
Kocka Kor.

Mez6, K. (2025). A mesterséges intelligencia
gyogypedagogiai céli felhasznalasi
lehet6ségei. Kiilonleges Bandsmod -
Interdiszeiplindris folydirat, 11(2), 143-153. doi:
https://doi.org/10.18458 /KB.2025.2.143

Mezo, K., & Mezo, F. (2026). Innovative Uses
of Artificial Intelligence in Special

Education Practice: Opportunities and
Perspectives. Egitim Felsefesi ve Sosyoljisi
Dergisi, 7(1), 1-15. doi:
https://doi.org/10.29329 /jeps.2026.1436.5

Petz T., Papai, B. & Reider J. (2021). A mai

kor kibivdsai és a rajuk adott vilaszok a gydri
tanitoképés matematika-, informatika- és
természettndomdnyi oktatdsaban. Kibivdsok és
megolddsok a XXI1. szdzad pedagigidjaban. (pp.
171-184). Eszterhazy Karoly Katolikus
Egyetem Liceum Kiadé.

Polényi, 1. (2017). A valasz: az IKT az
iskoldban — de mi volt a kérdés? Educatio,
(2). 257-271.

Rigoczki, Cs. (2016). ,,Gyonyoriségnek tarsa
legyen a hasznossag” -Gamifikacié és
pedagégia. Uj Pedagdgiai Szemle, (3—4). 69-76.

Sab’na, S. & Nasrullah, N. & Rosalina, E.
(2024). English Teacher’s challenges and
solutions in teaching intellectual disability
students: case study. Inferaction 11, 116-128.
doi:
https:
16130

Toth, L. (2015). Sajdtos nevelési igényii tannlok
Jfelesztése. Debreceni Egyetemi Kiado,

Egyud, J. L. (2021). A gamifikacié

(jatékositas) modszerének hasznalata

doi.org/10.36232/jurnalpendidikanbahasa.v11i

azidegen nyelvek tanitasaban. (Link)

Thorner, N. (2017). Motivational Teaching.
Oxford University Press.

Torok, J., Kétyi, A., Hudakné Kiss, Sz.,
Koltanyiné Vadasz, V., Ugrai, Zs., & Kosik,
F. (2019): Projektalapu nyelvoktatas
egyetemi hallgatok kérében. Educatio. 28 (2),
392-402.

104


https://doi.org/10.18458/KB.2025.2.143
https://doi.org/10.29329/jeps.2026.1436.5
https://doi.org/10.36232/jurnalpendidikanbahasa.v11i1.6130
https://doi.org/10.36232/jurnalpendidikanbahasa.v11i1.6130
https://elmenypedagogiaszeged.wordpress.com/wp-content/uploads/2021/08/modszertani-kozlemenyek-2021-egyud_2.pdf

