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Absztrakt

A tanulmany egy kvalitatfv kutatds eredményeit 6sszegzi, amely észt mizeumokban alkalmazott
digitalis megoldasok oktatasi és ismeretatadasi gyakorlatat vizsgalta. Modszer: A muzeumi
szakemberekkel készitett félig strukturalt interjuk, tartalomelemzés, megfigyelés. A kutatasi
eredmények ramutatnak, hogy bar valamennyi muzeum gyakorlatiban fellelheté a digitalis
eszk6zOk haszndlata, a felhaszndléi igény elsésorban a ,,valédi” fizikai élményekre iranyul, a
digitalis eszk6z6k adta lehetSségek, a kidllitisok 6nall6 felfedezésében, illetve a tavoli k6zonség
elérésében jatszik komolyabb szerepet. Az észt muzeumokban az orszagos kézgyGjteményi

digitalis stratégianak megfeleléen a nemzeti kulturalis 6rékség hozzaférhet6ségének biztositasa és
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a tarsadalmi részvétel tdimogatdsa jatszik kozponti szerepet. Hangsulyt fektetnek a muzeumi
szakemberek digitalis kompetencidinak fejlesztésére, az innovativ eszk6zok és modszerek
bevezetésére, az online elérheté muzeumi adatbazisokban rejlé lehetSségek népszertsitésére.
Kulcsszavak: Digitdlis miazeumpedagogia, digitalis stratégia, digitdlis oktatasi kornyezet, Uj
technolégiak, kulturalis 6rokség
Diszciplina: neveléstudomany

Abstract

TRADITION AND INNOVATION: EDUCATIONAL DIGITAL SOLUTIONS IN
ESTONIAN MUSEUM PRACTICE

The study summatizes the results of a qualitative research that examined the educational and
knowledge transfer practices of digital solutions in Estonian museums. Method: Semi-structured
interviews with museum professionals, content analysis, observation. The research results show
that although the use of digital tools can be found in the practice of all museums, the user demand
is primarily ditected towards "teal" physical experiences, the opportunities provided by digital
tools play a more serious role in the independent exploration of exhibitions and in reaching a
remote audience. In Estonian museums, in accordance with the national public collection digital
strategy, ensuring the accessibility of the national cultural heritage and supporting social
participation play a central role. Emphasis is placed on the development of digital competences
of museum professionals, the introduction of innovative tools and methods, and promotion of
the potential of online museum databases.

Keywords: Digital museum pedagogy, digital strategy, digital educational environment, new
technologies, cultural heritage

Discipline: Educational Science

Az Eszterhazy Karoly Katolikus Egye-  kozszolgaltatasokat, a digitalis allampol-
tem Neveléstudomanyi Doktori Iskolaja-  garsiag gyakorlasat illetGen érezteti a ha-
nak hallgatéjaként 2025. juliusaban egy  tasat. Az orszagot a vilag legfejlettebb digi-
egyhetes szakmai gyakorlaton vettem részt  talis tarsadalmaként is emlitik, Esztorszag
Esztorszagban, ahol elsésorban az észt  volt az elsé a vilagon, amely 2005-ben lehe-
muzeumok, illetve muzeumpedagdgusok  t6vé tette az online szavazast.
altal alkalmazott innovativ digitalis megol- A digitalis fejlesztések £6 célja a j6v6 in-
dasokat tanulminyoztam, melyek a mu- formaciés tarsadalmanak megteremtése,
zeumi kidllitisok, mizeumi gyGjtemények  valamint az e-Esztorszag modelljének szé-
értelmezését segitik, az ismeretek korszerd  les kérd megismertetése és elterjesztése a
kozvetitését szolgaljak. vilagban. Ez a cél nem csak a szolgaltata-

Esztorszag eurépai viszonylatban a digi-  sokat foglalja magaban, hanem az észt kul-
talis atallas élvonalaba tartozik, ami f6lega  tdra digitalizalasat, innovativ megoldasok
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bevezetését is, hiszen céljuk a nemzeti
nyelv fejlesztése, illetve az ezekkel kap-
csolatos alkalmazasok népszeriisitése az
IKT eszkozeivel.

Az orszag nem csak a digitalis atallisban
jar élen, de a hagyomany6rzésrdl, a kor-
nyezetbarat szemléletrd], illetve a kézmu-
vességér6l is hires. A hagyomanyokra
épuld digitalis tarsadalom jellemz6 vonasa,
hogy a mesterséges intelligencia szinoni-
majaként a ,kratt” kifejezést alkalmazzak,
ami egy hiedelemlény az észt folklorban.
Egy olyan szalmabdl, vagy kilonb6z6 kise-
lejtezett targyakbol készult figura, amely a
gazdaja helyett elvégzi a feladatokat, pont
ugy, mint az ML

Racské Réka az észt, finn, illetve magyar
infokommunikaciés stratégidk Gsszeha-
sonlitasa soran az alabbi kovetkeztetést fo-
galmazta meg: ,,Az észt stratégidban jelenik
meg a leghangsilyosabban a kulturalis
Orokség elérhetévé tétele és kozvetitése a
vilag minden tdjara. Ez a stratégiai cél
biztatd, hiszen a kulturalis 6r6kség érdemi
része digitalizalva van. A digitalis adat-
vagyon hosszu tava megbrzése ki-emelten
fontos feladatként jelenik meg”. (Racs-
k6,2017)

A kutatds moédszertana: kvalitatfiv méd-
szet, az Fszt Kulturalis Orékségre vonat-
koz6 cselekvési terv tartalomelemzése,
illetve az Eszt Tengerészeti Muzeum, az
Eszt Nemzeti Mizeum, illetve a Tartui
Egyetemi Muzeum munkatarsaival készilt
interjak fokuszalt tartalomelemzése, részt-

vevS megfigyelés.
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Mzeumok Esztorszagban

Az 1,3 milli6 lakossaggal rendelkezd
Esztorszag méretéhez képest a mizeumok
szama magas: 101 mizeum muikédik 160
latogathaté helyszinnel, a gydjtemények
kb. 7,1 milli6 targyat Sriznek. A muzeumi
hal6zatot 2012-ben atszervezték, mizeumi
alapitvanyokat hoztak létre, illetve szaimos
allami muzeum O6nkormanyzati kezelésbe
kerilt. A Kulturalis

minddssze 3 allami muzeum és 17 alapit-

Minisztériumhoz

vany tartozik, a mizeumi dolgozok Gssz-
létszama 2024-ben 1496 £6 volt. Az Gsszes
muzeumlatogatd szama 2024-ben 2,6 mil-
1i6 £6. (Link). A mizeumok altal Srz6tt di-
gitalis kulturalis 6rokség rendszerezésére,
kozzétételére egy kozponti online adat-
bazis szolgal, a MulS. (Link). A memoria-
intézmények digitalis adatbazisainak kony-
nyebb felhasznalasa érdekében egy k6zos
platformot is létrehoztak (Link), ahol a
levéltarak, konyvtarak, O6rokségvédelem,
muzeumok, kutatéintézetek, a kézmédia

archfvumai egyarant eltérhet6ek.

A kulturalis o6r6kségre vonatkozo
digitalis cselekvési terv (2024-2029)

A kozgydjtemények digitalizalasi tevé-
kenységét meghatarozé akcioterv a 2018-
2023-as id6szakra vonatkozé cselekvési
terv folytatasa. Az elsé terv célkittizése az
volt, hogy FEsztorszag kulturdlis 6roksé-
gének egyharmada digitalisan hozzatérhe-
tévé valjon, és az informaciok tarolasira
szolgalé infrastruktdirat korszerdsitsék. A
program sikeresen megvalosult, 2023-ra a
kulturalis 6rokség 42%-a digitalisan elér-
hetévé valt.


https://kul.ee/kultuurivaartused-ja-digitaalne-kultuuriparand/muuseumid/muuseumid-eestis
https://www.muis.ee/en_GB/
https://www.e-varamu.ee/en/
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A cselekvési terv valamennyi kulturalis
Orokséggel foglalkozo6 intézményre vonat-
kozik. A dokumentumban a muzeumi
adatbazis mellett az aldbbi kézgyGjteményi
adatbazisok szerepelnek: miemléki nyil-
vantartas, a konyvtari DIGAR Digitalis
Archivum, a Népi kultdra adatbazisa (RA-
KU), a Dalunnep adatbazisa (ELTSA),
illetve a konyvtarkezelési iranyitépult és az
Egységes Nemzeti Konyvtari Rendszer
(UURS). Az aldbbiakban elsésorban a mu-
zeumi rendszert is érint6 tartalmi részeket
ismertetem.

A 2018-2023-as
Esztorszagban 1étrejott MulS  kozponti

akcioterv  keretében

muizeumi digitalis mutargy adatbdzis kb.
4 000 000 rekordot tartalmaz, am a fel-
hasznalok szamara nehezen kezelhetd, az
oktatds szerepléi kevésbé tudjak haszno-
sitani (Link). Az Eszt Kulturalis Miniszté-
rium a Kulturalis 6rékségre vonatkozo
2024-2029-es idGszakra szolo akcidtervé-
ben a platform korszerdsitését, illetve a
kilénb6z6 felhasznaldi csoportok tuda-
tossaganak és készségeinek fejlesztését
tlzte ki célul. Az 4llami és kulturalis 6rok-
ségvédelmi intézmények feladata, hogy
lehet6ségeket és  eszkozoket kinaljanak
ezekhez a programokhoz.

A tervek szerint a digitalizalas folyta-
todik, de a felhasznalok igényet kertilnek a
kozéppontba. A digitalis 6rokség 1) fel-
hasznalasi moédjainak kidolgozasaval az
intézmények hozzajarulnak a kulturalis és
gazdasagi kornyezet timogatasahoz, illetve
az észt identitds erGsitéséhez. Az észt
anyanyelv és kultara tisztelet Nemzeti
is értékként

Alaptantervben alapvetd
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szerepel (Link).A sajat és idegen kulturak
megismerését tamogatjdk a muzeumok
altal biztositott oktatasi lehetGségek.

A cselekvési tervben megfogalmazott
célok az aldbbi fejlesztési dokumentumok
ajanlasainak megfelel6en kertltek kidolgo-
zasra:

Az Eurdpai  Bizottsaqg  2021/1970

kulturilis Grokség kiZos enrdpai adatterérd] s3olo

a

ajanlds el6irja egy nemzeti dokumentum
elkészitését, amely olyan intézkedéseket
foglal magaba, amely az intézmények sza-
mara lehetévé teszik a legkorszerdbb tech-
nolégiak bevezetését, a digitalizalas haté-
konysaganak javitdsat, a digitalis kulturalis
Orokség hozzatérésének, felhasznalasanak
Osztonzését. Az ajanlasban a kozgydjte-
ményekben 6rzétt dokumentumok, mi-
targyak, hang- és képfelvételek digitaliza-
lasa mellett az O6rokségi helyszinek 3D
dokumentdldasa is hangsulyosan szerepel.

Az FEsztorszag 2035 stratégia kiemeli a
kulturalis tartalmak elérhet6ségét, ami fon-
tos az emberek jolléte és az észt kultdara
fennmaradasa érdekében. (Link)

Az orszdg digitilis tarsadalom fejlesztési terve
szintén megfogalmazza, az észt kulttra di-
gitalis hozzaférhetéségének fontossagat,
illetve a digitalis tartalmak felhasznalasanak
javitasat. (Link)

A 2021- 2030 kozottl idSszakra sz6olo
kulturdlis fejlesztési terv a meg6rzés, kutatas,
felhasznalas feltételeinek fejlesztését tdzi ki
célul. Megfogalmazédik az innovativ tech-
nolégiak, a mesterséges intelligencia beve-
zetésének fontossaga. (Link)


https://www.muis.ee/en_GB/
https://www.riigiteataja.ee/en/eli/524092014014/consolide
https://valitsus.ee/strateegia-eesti-2035-arengukavad-ja-planeering/strateegia
https://mkm.ee/digiriik-ja-uhenduvus/digiuhiskonna-arengukava-2030
https://www.kul.ee/kultuur2030
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Az akcidterv  Osszkoltségvetését 20,6
millié Euréra tervezték, ez 42 altevékeny-
séget foglal magaba.

A stratégiai dokumentum megfogalma-
zasat megel6zGen az észt lakossag vélemé-
nyét is megkérdezték. A Kulturalis Minisz-
térium felkérésére 2022-ben az Eszt Nem-
zeti Konyvtar vezetésével készilt egy
felmérés a felhasznalok, illetve a poten-
cialis felhasznaldi korben: A digitilis kultn-
ralis Orikség hogzdférhetdvé tételének elemsiése
(Link). Az O6rokség irant érdekl6dék az
informaciok rossz elérhetéségérdl szamol-
tak be. A kiloénb6z6 adatbazisok létezé-
sérdl csak egy sztk réteg tud, a Google ke-
reséssel nem érik el a kivant informacidkat,
fotékat, egyéb digitalis kulturalis 6rokség
tartalmakat. A javaslatok k6zott szerepelt a
telhasznalok bevonasa a kérnyezet fejlesz-
tésébe, illetve a digitalis anyagok gazdagi-
taisa a mesterséges intelligencia segitsé-
gével.

A stratégia kitér a killonb6z6 kulturalis
Orokségvédelmi intézmények helyzetére, a
megoldandé feladatokra.

A MulS muzeumi informaciés rendszer
4 Gtemben torténé megujitasa is szerepel a
tervek kozott, amely a megdrzés, gyljte-
ménykezelés szempontjai mellett a felhasz-
naléi  igényeknek megfelel  fejlesztés
fontossagat emeli ki. A digitalis 6rokség
elérhet6ségének és felhasznalasanak javita-
sara az akciéterv keretében képzéseket,
szeminariumokat és workshopokat tervez-
nek az 6rékségintézmények alkalmazottai,
a felhasznalok és a lehetséges felhasznalok
szamara. A képzések egyik célja az Gj tech-
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nolégiak bevezetéséhez szitkséges kész-
ségek kialakitdsa.

Az Osszehangolt digitalizalasi cselekvési
tervek egyik fontos eleme a 3D digitalizalas
szélesebb kort alkalmazasanak elésegitése,
mind a miiemlék épiiletek, mind a muze-
umi mutargyak tekintetében. Cél a miem-
1¢ki objektumok 50%-nak digitalizalasa.

Koz6s ontologia kidolgozasat javasoltak,
ami javitja az adatok kereshet6ségét, a
felhasznalas lehetségeit. A hozzaférés
kiszélesitése mellett az akcioterv kézponti
problémaként jeloli meg a biztonsagos
meglrzést. A munkacsoport javaslatot tett
arra, hogy a kulturalis 6r6kség adatbazisok
is kertljenek olyan védelem ald, ami az
adatnagykdvetségeken térténd adattarolast
lehetévé tenné.

A digitalizalas és a kozzététel mellett a
kulturalis 6r6kség Gjrahasznositasara nyilik
lehet6ség a kilénb6zE média teriileteken,
a kreatlv iparagakban, az oktatas, illetve
turizmus teriiletén. (VR, AR alkalmazasok)
A cselekvési terv elkészitésében t6bbek
kozott részt vett a Gazdasagi és Hirkozlési
Minisztérium, az Oktatasi és Kutatasi
Minisztérium, az Eszt Nemzeti Konyvtar,
az Eszt Kozszolgalati Msorszolgaltatas a
Nemzeti Orékségvédelmi Hivatal. (Link)
A kutatdsom soran kivalasztott mizeumok
a cselekvési tervben meghatarozott célok-
nak megfeleléen szamos olyan digitalis
megoldast alkalmaznak, amely hozzijarul
az észt digitalis kulturalis 6rokség terjesz-
téséhez, a kreativ tevékenységekhez.


https://kul.ee/uuringud#digitaalne-kultuurip
https://www.kul.ee/kultuurivaartused-ja-digitaalne-kultuuriparand/digitaalne-kultuuriparand/kultuuriparandi
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Digitalis megoldasok az észt

muzeumokban

A kutatas soran kivalasztott mizeumok-
ban készitett interjik sorin a kévetkezd
kérdéseket tettem fol:

- Milyen tipust digitalis tartalmakat
hasznalnak oktatasi célokra?

- Hogyan fejlesztik és integraljak ezeket a
tartalmakat az oktatasi programokbar

- Milyen visszajelzések érkeznek a fel-
hasznal6ktol?

- Milyen kihivasokat és jovébeli terveket
hataroznak meg a muzeumi szak-
emberek?

- Mi a vélemény, illetve a tapasztalat az
innovativ technolégidk alkalmazasaval
kapcsolatban?

A félig strukturalt interjik soran a feltett
kérdésektdl sok esetben eltértek az intet-
jaalanyok, ez azonban még teljesebbé tette
a képet az intézményekrol, killondsen a
kozosségl részvétel, illetve a tarsadalmi
szerepvallalas témait illetben. A kutatas
helyszinei:

- Eszt Tengerészeti Muzeum, Tallinn,
Reptér, illetve Fat Margaret kiallitbhe-
lyek (2 db interju)

- Bszt Nemzeti Mizeum, Tartu (2 db
interju)

- Tartui Egyetem Muzeuma (1 db inter-
i)

- Eszt Szabadtéri Mazeum- megfigyelés,
honlapon elérhet6 tartalmak elemzése

Az interjuk 45-60 perc idGtartamuak
voltak, a régzitett hangfelvételek atirasara
a Turboscribe alkalmazast hasznaltam. A

helyszini megfigyelés soran régzitett, illet-

ve az interjukbdl nyert adatokat kiegé-
szitettem a szakirodalomban, illetve az
egyes intézmények honlapjan elérhet6 in-
formaciokkal.

A muizeumi ismeretitadds lehetGségei
kozott szerepelnek a non formalis oktatds,
illetve az informalis tanulds kilénb6zé
megoldasai; mind a muizeum, mind az
iskolak falai k6zott szerveznek muzeum-
pedagogiai foglalkozasokat, mig a kialli-
tasok, online feltletek az informalis, 6nallo
ismeretszerzés szamara kinalnak kilon-
b62z6 élményszerl tartalmakat.

Mivel jelen esetben a vizsgalat kozép-
pontjaban a digitalis oktatasi kérnyezetek
allnak, a feltart informaciék ennek megfe-

lelSen strukturalva kertilnek bemutatasra.

Eszt Tengerészeti Muizeum

(Allami  alapitvany 4ltal mdkodtetett
muzeum)

A kutatis soran az Eszt Tengerészeti
Muzeum két kiallitbhelyét vizsgaltam. A
muzeum Hidroplan Kikété kiallitéhelye
eredetileg hidroplan hangar volt, jelenleg
egy hihetetleniil latvanyos, modern kila-
tohelyet foglal magaba. A kikoté tertiletén
a Nagy Toll, a vilig legnagyobb fenn-
maradt g6z meghajtasi jégtéré hajdja is
latogathaté. Irma Mets muzeumpedagdgus
tajékoztatott a muzeumban folyé mu-
zeumpedagogiai munkarél. A hely egye-
dalallé adottsaga, a kikété szomszédsaga
lehet6vé teszi szamukra, hogy akar a vi-
torlazasba is belekostolhassanak a gyere-
kek. A délutani szakkorok keretében hajé
modelleket készitenek, és egyéb kreativ
tevékenységeket folytatnak a hajozas irant
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érdeklédé  didkok. A hajoés életmod az
észtek szamara a nemzeti kultira része,
rendkiviil népszertiek a vizi sportok, gy,
mint a vitorlazas, vagy jégvitorlazas.

A Fat Margaret kiallithely, felujitasat
kovetSen, 2019-ben nyitotta meg kapuit. A
muzeum modern kiallitasi installicidkkal,
korszerlen berendezett, ol felszerelt mu-
zeumpedagogiai foglalkoztatdval rendelke-
zik.

Mindkét kiallitdhely tervezésénél koz-
ponti szerepet jatszott a latogatéi élmény,
amely valamennyi korosztalyt kiszolgalja,
gondolva a specialis igényi latogatokra is.

Online oktatdsi segédlerek

A muizeumok szamara is kénnyen elér-
heté az szt Oktatasi és Kulturalis Mi-
altal digitalis
tananyagok  Osszeallitasat E-
Koolikott (E-iskolataska) felilet, melynek

keretén beliil szabadon felhasznalhato esz-

nisztérium tamogatott

szolgald

kozkészlet 4ll a tanarok, oktatdok rendel-
kezésére az online segédletek létreho-
zéséra. Az Bszt Tengerészeti Mizeum az
E-koolikott feliletén elérhets tartalmait a
muzeumi 6rak el6készitésére vagy utélagos
kiegészitésére ajanlja a tanarok szamara. A
feliileten az 6vodas kortdl a felsé tagozatos
diakokig tetjedé célcsoport szamara koz-
zétett tartalmakat talalhatunk.(Link)

A muizeum weboldalan a muizeumi
orakat, kiallitasokat ajanlé feliileteken szin-
tén elérhetéek a latogatast megel6z6 els-
készit6 tartalmak, jatékos elemek. P1 (Link)

Miizenmi ordk digitdlis eszfigikkel
Az interjuk soran kiderilt, hogy a mu-
zeumpedagogusok részérdl szilettek olyan
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programok, amelyek tablet hasznilatira
alapoztak a tevékenységeket, ez azonban a
wifi instabil minésége miatt, tovabba
szul6i  kéréseknek megfelelSen vissza-
szorultak az utébbi id6ben. A sziléi elva-
ras gyakran a digitalis eszk6zok korlato-
zasat eredményezi a muzeumi kdrnyezet-
ben.

A muizeumi 6rakon hasznalt alkalma-
zasok kozott szerepel a Seppo platform
(Link) amelynek magyar valtozata is elér-
heté (Link). A program segitségével jaté-
kos feladatokat készithetnek a pedago-
gusok,

jelvényeket, visszajelzéseket kaphatnak a

a  gamifikacié6  eszkoztiraval
program résztvevol.

A Fat Margaret mizeumpedagdgiai kina-
lataban a fels6 tagozatos korosztaly részére
ajanlanak egy olyan programot, amelyet a
széles korben ismert Padlet alkalmazas
felhasznalasaval valositanak meg. (Link). A
didkok csoportosan oldjak meg a fela-
datokat, melyekhez sziitkség van a mizeum
I-padjeire: a kiallitasi térben kutatnak ah-
hoz, hogy megvélaszolhassak a kérdéseket.
A muzeumi oktatétérben a bejévé vala-
szok Osszesitését a muizeumpedagdgusok
az okos tablan lathatjdk, és végll kbzdsen
elemezhetik a megoldasokat.

Interaktiy installdciok, adatvizualizdcid

A Hidroplan Kiko6t6 kiallitasi tereiben e-
audioguide, illetve mobilos applikacié segi-
ti a latogatast, teljessé téve a megszerez-
het6 ismeretek korét.

A muzeum fogadéterében a tdjékozo-
dast segit6 muizeumi térkép letSltése vala-
mennyi latogaté szamara lehetséges egy
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QR kod segitségével. A visszatérs latoga-
tok szamara ajanljak azt a QR koédokkal
mikdédtethetd mobilos alkalmazast, ami
jatékos feladatokkal kalauzolja végig a
csaladokat a kiallitdson.

A kiallitas a teret kihaszndlva a tengeri
6koszisztéma harom szintjét jeleniti meg: a
viz alatti, a vizfelszini és a viz f6lotti tere-
ket, az ezekhez kapcsolhaté jellegzetes
jarmtvekkel. A targyakat magyarazé mul-
timédias tartalmak ko6zott talalhatunk
olyan interjukat, amelyek személyesebbé
teszik az elmesélt torténeteket, ilyenek
példaul a csénakkészités folyamata, vagy a
vitorlasversenyek bemutatasa. A kijelz6-
kén kozzétett tartalmakat tobb nyelven
elérhet6 felirattal lattak el, a jelnyelvtol-
macs a hallassérilt latogatok igényeit

szolgaljak.

Nemzetkozi projektek: Living -Lab

Az Eszt Tengerészeti Mizeum az Euré-
pai Unié altal tamogatott HORIZON
nemzetkdzi program keretében dolgozott
olyan eszk6zok, és modszerek fejlesztésén,
amelyek az innovatlv, élményszerd mu-
zeumi 6rak megvalositisait  tAmogat-
jak.(Link). A Children of Science intézmé-
nyeivel egyuttmtkédve a Cragy 8 design
sprint kit moédszert alkalmazva (8 kilon-
boz6 otlet felvazolasa) a végtelhasznalokat
a didkokat, illetve a tanarokat is bevontak a
A
projekt eredményeként AR fejlesztések
valésultak meg: a didkok kiprébalhatjak,
milyen is volt egy kozépkori teherhajé

javaslatok, Otletek megfogalmazasara.

megpakolasa, vagy a hajozas a 700 évvel
ezel6tti Hanza kik6t6kben.
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Eszt Nemzeti Mizeum

(Allami muzeum az Eszt Kulturalis
Minisztérium iranyitasa alatt)

Az Eszt Nemzeti Muzeum jelenlegi
modern éptilete 2016-ban nyilt meg. Az
allandé kiallitasokban az észt torténelem
bemutatiasa mellett hangsilyos a néprajzi
ismereteket atado jelleg. A finnugor népek
hagyomanyos kulturajat mutatja be az Urd/
vissghangia cIm@ kiallitas, a Taldlkozdisok
allandé kiallitis Esztorszag torténelmén
keresztiil kalauzolja a latogatét. Ezek
mellett t6bb tematikus és idSszaki kiallitas
latogathat6. (Kaalep, T., 2024.)

Online oktatdsi tevékenység

A muzeum honlapjan elérhet6k olyan
videofelvételek, webturak, melyek a mu-
zeumpedagogusok oriit, illetve az idegen-
vezetéseket elérhetévé teszik a tavoli tele-
piléseken mikédés iskolak szamara.

A pedagégusok €l bejelentkezést is
kérhetnek a muzeumtdl, amelyek mar a
didkok aktiv kozremukodésével valdsul-
hatnak meg. Az online 6rakat a Microsoft
Teams kornyezetben szervezik, ennek
el6készitésére a Youtube-csatornara feltol-
tott videdkat ajanlanak. (Link)

Online oktatdsi segédletek

Egyes foglalkozasokhoz egyéb oktatisi
segédleteket is biztositanak, igy pl. a bo-
szorkanyperek témakorhoz illeszkedd se-
gédlet a Learningapps platform feliileten
létrehozott jatékos feladatokkal is segiti a
felkésztlést. (Link)

Kaari Siemer muzeumpedagdgus dol-
gozta ki a mizeum sikeres online oktatasi
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segédletét, az ,Id6utazds 19917 cimd
programot, melyet gazdag fotédokumen-
taci6és anyag felhasznalasaval készitették a
muzeum szakemberei. A Covid-19 jarvany
idején a muzeum a népszert IdSutazas
szerepjaték moédszertanat a digitalis kor-
nyezetbe dltette at. (Wolenz, 2023) A
tartalom a rendszervaltds id6szakanak fel-
dolgozasat segiti a felsG tagozatos didkokat
célozva. Mivel a téma illeszkedik a tan-
anyaghoz, ezért rendkiviil népszert az észt
iskolak korében. A diakok hat kilénb6zé
személy életébe helyezkedhetnek a jaték
soran, ezeknek megfelelen indulnak el a
tematikus kildetésre. Az online oktatasi
segédlet valtozatos és élvezetes felada-
tokkal kalauzolja végig a didkokat a targyalt
térténelmi idészakban. (Siemer, K. 2023)

Interaktiy  installdciok, adatvizualizdcid  a
kidllitdsi térben

A muzeum kiallitasaiban minden egyes
témahoz interaktlv multimédias kijelz6k
biztositjak az torténelmi, kultartorténeti
hattér bévebb kifejtését. A megvasarolt
belépbjegy alkalmas arra, hogy a Talal-
kozasok kiallitasban kivélasztott tartalma-
kat akar haza is vihesse a felhasznald, egy
QR kéd segitségével barmikor felidézhetd
a kiallitas egy-egy szelete. Az élmény
fokozasat eredményezi az a digitalis in-
stallacio, melyen megszolaltathatok a népi
szOttes takarok mintdinak zenei Aatiratai,
jelent6s informacios értéket hordoznak az
olyan adatvizualizaciok, amelyek az inga-
z6k mozgasat, a telekommunikacios esz-
koz6k hasznalatait mutatjak be. A kijel-
z6kon  keresztiil komoly adatbazisokra

épitett komplex programozas eredménye-
ként fejlesztett tartalmakban bongészhet.
A mesterséges intelligencia muizeumi
alkalmazasanak egy érdekes megoldasa az
az Quantum est in Libris installacié, amely a
muizeum néprajzi adattari dokumenta-
ciokbél meritve a mesterséges intelligencia
altal generalt képeket tar a latogatd elé. A
folyamatnak a felhasznalé is a részese,
amikor a kivalasztott adattiri dokumen-
tumot egy mikrofonba beolvassa, a szavak
a monitorokon képekké allnak Gssze. Ag-
nes Aljas kurator, a kutatdi csoport mun-
katarsa felhivta a figyelmet arra, hogy az
MI képek nem a valds észt falusi kor-
nyezetet mutatjak be, az interneten elérhe-
t6 informaciokbol meritenek. Igy ez a
tartalom felhivja a figyelmet a generativ
mesterséges intelligencia alkalmazasdban
rejlé veszélyekre, a kritikus szemlélet fon-
tossagara. A helyben fellelheté hiteles
forrasok lehetGvé teszik a valds, autentikus
képekkel torténé Osszehasonlitast. (Run-
nel, 2025)

Népuiseletes App az Eszt Nemzeti Miizenm
kozreniikidésével

Egy pozitiv példa az MI alkalmazasara az
ész napilap, a Postimees kezdeményezése,
amely az Fszt Nemzeti Mizeum kézre-
mikodésével egy olyan applikaciot fejlesz-
tetett, amely az észt népviseletek népsze-
rlsitésére torekszik. A mesterséges intelli-
gencia altal tamogatott képgeneritor a
megrendel6 altal feltSltott kép felhaszna-
lasaval alkotja meg az 4j fotét, amely az
elore kivalasztott szempontok alapjan, az
adott megye férfi, vagy néi Oltézetében,
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gabonaf6ldon, Tallinn 6varosaban, vagy a
dalfesztivalon, népviseletben jeleniti meg a

megrendel6t.

Kizosségi kreativ projeket

Az Fszt Nemzeti Muzeum 6t masik
muizeummal egylttmikédve tobb olyan
projekten dolgozik, ahol a cél a digitalis
kulturalis 6r6kség kreatfv ,,0jra hasznosi-
tasa”. Ez lehet digitalis, vagy a digitalisbol
inspiralt fizikailag alkotott produktum. A
kozosségi média felileteken meghirdetett
kampanyokkal is folhivjak a figyelmet a
MUIS trendszetben fellelhetd értékekre, a
benne rejlé lehetéségekre.

A ko6zdsség bevonasanak egy jo példija
az a kezdeményezés, melynek keretében az
orszag els6 észt nyelven kiadott kdnyvének
500 éves évtorduldja alkalmabdl egy krea-
tiv palyazatot hirdettek meg. Ebben fel-
hivtak a figyelmet a digitalizalt kulturalis
Orokségekben rejlé lehetéségekre. A digi-
talis kreatfv palyamunkdk elkészitéséhez

egy Utmutatot is linkeltek, amelyben sza-

mos hasznos és izgalmas megoldast
ajanlanak. (Link).
Nemzetkozi projekter

Az Eszt Nemzeti Mizeum az online is
elérhet6 gydjteményeket a tarsadalmi fej-
16dés egyik eréforrasanak tekinti, a kreatfv
felhasznalas lehetéségeinek kidolgozasara,
illetve népszerlsitésére torekszik.

A muizeum részt vesz az [-Game —
Kizosséaépités ag innovdcidra, fenntarthatdsdagra,
a tarsadalmi  kohégidra és nivekedésre nagy
batdssal  lévd jatékok  létrehozdsdra  cimi
Horizon Europe projektben. A projekt

érinti azt a kérdést, hogy az online elérhetd
nyilt hozzatérési gydjtemények a jatékter-
vezés folyamatiban milyen szerepet
jatszhatnak. A muzeumok szamara egy Uj
lehetSséget jelent a kozosségeikkel, illetve

a jatékiparral k6z0s egytittmtkodés. (Link)

Képzes

Kézponti szerepébél adédéan az Eszt
Nemzeti Mizeum a Tartui Egyetemmel
egyuttmikddve a mizeumpedagbgusok és
muizeumi szakemberek szamara képzése-
ket szervez, melyek soran a téma a digitalis
kulturdlis 6rokségben rejlé  lehet6ségek
feltarasa. Eszkoztarat ajanlanak a MUIS
muzeumi adatbazis allomanyaban talalhaté
fotok felhasznalasara, a diakok alkotémun-
kajanak tdmogatasara.

Tartui Egyetem Muzeuma

Online drik, oktatdsi segédletere

A Tartu kbzépkoti térténetét és az egye-
tem mulgat bemutaté muzeumban A
COVID idgszakot kévetben az altalano-
san tapasztalhaté tendencia jellemz6: valo-
di dolgokra vagynak a tanul6k, nem online
megoldasokra. A tavoli helyszinek elérésé-
ben viszont a COVID utan is komoly
szerepe van az online programoknak, ame-
lyeket a tovabbiakban is biztositanak az
iskolak szamara. Az online elérhet$ digita-
lis oktatasi segédletek iskolai alkalmaza-
sar6l nem rendelkeznek pontos adatokkal.

Interaktiv installdcick, adatviznalizacid
Az egyetem tOrténeti mizeumaban tobb

kiallitast ajanlanak a latogatok szamara:
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A kényvtari térben az ,,Eletiink egyete-
me” cimmel az egyetem torténetét bemu-
tat6 kiallitas lathato, ahol a digitalis képer-
ny6kén megelevenedd festmények, rejtel-
mes zajok, illetve a gyermekek szamara
berendezett titkos konyvtar teszi izgalmas-
sa a latogatast.

A 2024-ben megnyilt ,Lathatatlan va-
ros” cImu kidllitas Tartu varos 800 éves
torténetét mutatja be latvanyos és szora-
koztat6 megoldasokkal. A  torténelem
kiilénb6z6 interpretaciéjardl szolo kialli-
tasi egység egyik eleme a mesterséges in-
telligencia altal generalt torténelmi jelene-
tet abrazolé kép, amelyen keresztill fel-
hivjak a figyelmet a MI altal generalt fotok
hiteltelenségére, az MI kritikus haszna-
latara.

A természettudomanyos érdekl6dést gy-
erekek szamara rendkivil élvezetes az
Oriilt Tudés labotja, ahol mechanikus jaté-
kokkal teszik élményszertivé a muzeumi
ismeretszerzést.

A Misztérinm kamra az épllet szakralis
funkciéjat mutatja be, a templom épités-
torténetét, eredeti belsé tereit egy VR
szemuvegen keresztil figyelhetjik meg. A
3D tereket egy egyszerd megoldassal
interpretaljak, egy szemiivegbe helyezhetd
mobiltelefont alkalmazva.

Szabadtéri Mtizeum, Tallinn

Az Eszt Szabadtéri Néprajzi Mtzeum az
orszag népi épitészetét, a vidéki hagyoma-
nyos életmédot mutatja be, egy termé-
szetes erdei kornyezetben, a Balti-tenger
partjan. A korszakhatarokat egészen a

szovjet kolhozositas idészakdig kiterjesz-
tik, amikor a hagyomanyos paraszti élet-
format erészakosan eltorolték, nagyiizemi
gazdalkodasra tértek at, tobblakasos épiile-
teket épitettek a betelepitett lakossagnak.

A muzeum gyakorlatirdl a skanzen
bejarasa, illetve az online elérhet informa-
ciok alapjan alkothattam képet.

Online drdk

A skanzen biztositja a lehetSséget arra,
hogy az iskolai csoportok, akar a sajat
tantermilkben részt vehessenek a mizeumi
orakon, él6 tarlatvezetéseken. A paraszti
munkakat, munkamegosztast feldolgozo
virtualis 6rak alkalmaval a kameraval és
mikrofonnal ellatott gépek el6tt tartdzko-
dé gyermekek olyan feladatokat kapnak,
amelyek a kéziigyességet fejlesztik, analog
eszk6zok, igy ceruza, papir, textil, fonal
hasznalataval valosithaté meg. Ezzel a hib-
rid megoldassal a gyermekek nem els6-
sorban a digitalis vilagra koncentralnak, a
képerny$ és az internet elsGsorban a ta-
volsagok legy6zését, az akadalymentes is-
meretkozvetitést szolgaljak. Az 6vodas
kortol a felnétt korosztalyig ajanlanak on-
line 6rakat, a muzeum teriiletének virtualis
bejarasara is lehet6séget adnak elSzetes
bejelentkezés alapjan. (Link)

Online elérhetd oktatdsi segédletere

A kutatis évében, 2025-ben az online
elérthet6 segédletek koézott olyan E-Isko-
lataskaban (Link) létrehozott tartalmakat,
feladatlapokat talalhatunk, amelyek még a
Covid id6szakat megeléz6en, 2017-ben
késziltek a Tallini Egyetemmel egylittm-
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kodve. Ezek els6sorban a gyGjteményben
fellelhetd targyak, éptiletek bemutatasara
koncentralnak.

Interaktiv  installdciok, adatviznalizacid a
kidllitisokban

A 20. szazad kézepén zajlé tarsadalmi
atalakulas, az ennek részeként lezajlé kol-
hozositas id6szakardl az épiiletekben elhe-
lyezett monitorokon olyan életekrél hall-
hatunk informacidkat, amelyek érzelmileg
is kozel hozzak a torténéseket a latogaték
szamara.

A gyermekek szdmara létrehozott ,,Min-
den apré 1épés szamit” cimd interaktiv
kiallitds arra hivija fel a figyelmet, hogy
mennyi mindent adtak az allatok a falusi
emberek életéhez, élelmiszert, tragyat,
alapanyagot a ruhazat, lakastextilek el6alli-
tasahoz. A hagyomanyos életméd egészsé-
gesebb és kornyezettudatosabb megolda-
sokkal ad mintat a ma él6 csaladoknak.

A kozénség bevonasanak j6 példaja,
hogy a kiallitisok megvaldsitasa soran
gyermek szakértSket vonnak be, a sajit
korosztalyuk szamara alkotott véleményt
figyelembe véve fejlesztik programjaikat.

Mobiltelefonos applikdcid

A csalddok szamara t6bb tematikus
utvonalat ajanlanak, a gyerekeknek a Pasz-
torok kalandésvénye szamos érdekes fela-
datot tartogat. A muzeum elsGsorban a
valés fizikai vildg megtapasztalasat, a ter-
mészetkozeli élményt adja a gyerekeknek,
latogatéknak, de digitalis eszkozokkel is
élnek, a NUMU alkalmazassal jatékosan

fedezhetik fel a hatalmas tertuleten fekvd

falumuizeumot, a kiilénb6z6 hagyomanyos
mesterségek, tinnepek részleteit. (Link).

Osszegzés

A kutatisba bevont muzeumok, illetve
az interjuk alacsony szama nem teszi lehe-
tOvé a statisztikai altalanositist, inkabb a
kutatasba bevalasztott intézményi nézo-
pontokat, lehet6ségeket titkrézi. A sok-
szind intézményi hattér viszont megengedi
a kilénb6z6  szinten 4ll6 muzeumok
Osszevetését.

Az Eszt Nemzeti Mizeum egyértelmien
kiemelked6 szerepet jatszik az orszag koz-
gydjteményi digitalis stratégiajanak megva-
l6sitasaban, felvallalja a képzShely szere-
pét, szerepet jatszik a nemzetkozi projek-
tek lebonyolitdsaban, az eredmények ter-
jesztésében.

A tapasztalatok azt mutatjak, hogy
Covid-19 jarvany idészakaba mindenki el-
taradt a folyamatos digitalis alkalmazasok
hasznalatatél, a muzeumpedagdgusok
tobbsége a kontakt 6rak soran nem szive-
sen hasznal ilyeneket. Az 6nallé felfe-
dezéshez viszont nagy segitséget jelen-
tenck a kiallitdsi terckben alkalmazhat6
digitalis tartalmak. A megkérdezett mu-
zeumpedagogusok tObbsége gy nyilatko-
zott, hogy a digitalis eszk6zok elvonjik a
tinédzser korosztaly figyelmét a kiallita-
sokrdl, viszont a fiatalok részér6l megvan
az igény az innovativ megoldasok iranyaba.
Az online elérhet6 tartalmak javitjak a
hozzaférést, de a motivacié problémajat
nem oldjak meg. Ehhez elengedhetetlen a
megfelel6 pedagogiai dramaturgia, az id6-
keretek, a feladattipusok megfelel6 kiva-
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lasztasa, tervezése. A kozOsségi média
kampdanyok tervezése esetén figyelmet kell
forditani a fiatalok koz6sségi média fo-
gyasztasi szokdsaira, egyébként a felhfvas
nem éri el a céljat.

Az olyan eszkozigényes digitalis megol-
dasok, mint a VR kevésbé elterjedt a vizs-
galt muzeumokban. Ennek oka elsésorban
a tartalomfejlesztés magas koltsége, illetve
a technikai feltételek biztositdsanak hianya.
Az interjuk soran megfogalmazott elséd-
leges cél az egyensuly kialakitasa a digitalis
és a fizikai tartalmak kozott, illetve fontos
szempont a kapcsolédas a formalis okta-
tasi rendszerekhez minél élményszertibb
eszkozokkel. A helyszinen megtekintett,
kiallitasban elhelyezett digitalis installacidk
sok esetben az érzelmi alapu tanulast ta-
mogatjak a személyes interjuk kozlésével, a
latogaték bevondsa az interaktiv tartal-
makon keresztil a személyes kozremdi-
kodést teszik lehetévé. Az
digitalis installiciok az Eszt Tengerészeti

innovativ

Mizeum és az Eszt Nemzeti Muzeum
kiallitasaiban nagy hangsullyal szerepelnek.

A modszertan fejlesztése és az anyagi
hattér megteremtése érdekében szamos
orszagos és nemzetkézi egyittmikodés-
ben részt vesznek, ami a szakmai fejlédést
is el6segiti. By ilyen nemzetkézi egytitt-
mutkoédés eredménye lehet egy digitalis
muzeumpedagdgia j6 gyakorlatokat felvo-
nultaté modszertani kiadvany, mint a
Digital pedagogy at musenms mizeumi szak-
emberek szamara késziilt kézikonyv, amely
az Bszt Nemzeti Mizeum kozremiko-
désével készilt (Wollentz, 2023).
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Az észt digitalis stratégia hangsulyozza
az MI és az egyéb modern technolégiak
alkalmazasat a kultura minden tertletén.
(European Commission,2024) Ez a folya-
mat a kutatds idGszakaban folyamatban
1évé fejlesztésekben realizalodik, az ered-
mények az clkdvetkezd id6szakban lesz-
nek elérhetGek.
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Fiiggelék

Osszefoglalo tablazat*

Eszt
Tengerészeti Eszt Nemzeti Tartu Egyetemi Eszt Szabadtéri
Valtozo Muzeum Muzeum Muzeum Muzeum
Jogi status Allamilag Allami muzeum- Kozjogi személy Hszt Allami
alapitott Kulturalis Minisztérium muzeuma Gyljteményt
alapitvany altal iranyitdsa alatt kozigazgatasi
mukodtetett szerzGdés utjan
muizeum hasznalé mizeum
Eszt Szabadtéri
Mizeum
Alapitvany

Online programok

Online 6rik- élében
(Link)

El6re regisztralt
résztvevéknek:

Virtudlis progra-
mok, él6 virtualis

online biztositjdk a  6rak (Link)
muzeumi orat virtuaalprogrammid
Online tartalmak Virtualis tardk-a Online oktatasi
kiallitasokrol anyag
(Link) (Link)

Online oktatasi

E-iskolataska

Time Travel (Link)(Link)

E-Iskolataska

segédlet (Link) (2017) (Link)
Muzeumi 6rak, Tabletek (Link) QR kédok
Muzeumpedagogia alkalmazasa alkalmazasa a
digitalis eszk6zokkel (Link) kiallitasi térben
(Link)
Kiallitasi Kikété: MI installacié VR- épiilet NUMU applikacié-
kommunikaci6é Jatékos rekonstrukcio, tajékozodasi jaték,
applikacié QR Interaktiv kijelz6k, Digitalis
koédok, Adatvizualizacié Interaktiv torténetmesélés-
Interaktiv tartalmak személyessé teszi a
kijelz8k, muzeumlatogatast,
Audiotira Gyermekszakért6k

alkalmazasa (Link)

Kreativ felhivisok,
részvételen alapuld

Fotos kihivas a
k6z6sségi média

500 éves az elsG észt
nyelvd konyv

programok feliileteken (Link)  (Link)
Nemzetk6zi (Link) Digitalis kulturalis (Link) (Link)
projektek- digitélis [ 6rokség, mint tarsadalmi
pedagdgia er6forras(Link),
Videojaték- Hotizon
project (Link)
Képzés Digitalis kommunikaci6

és oktatds a Tartui
Egyetem kommunikacié
tanszékével kozosen a
muzeumi szakembetek
szamara

*Linkek megtekintése: [2025.09.25. URL:
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