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Absztrakt

C. S. Lewis neve leginkabb a Narnia kronikai kapcsan kertl el6, emellett keresztény
apologétaként is szamon tartjak (Cokenour, 2018). Jelen tanulmany azt vizsgalja, hogy C.
S. Lewis Narnia-kényvsorozata hogyan alkalmazhatéak a kreativ irodalompedagogiai
médszerek (pl. szévegfeldolgozast segitd tarsasjaték, térkép, foglalkoztat6 flzet) egy
ifjusagi keresztény konyvklub keretein belil. A szévegvalasztan indoklasa, hogy C. S.

1A tanulmanyban k6z6lt képek a szerz6 kizardlagos tulajdonat képezik. A folydirat kiaddja és
szerkesztésége nem vallal felelésséget a képek tartalmaért, eredetéért, jogtisztasagaért vagy
felhasznalasabdl ered6 barmely jogi kovetkezményért. A képhasznalattal kapcsolatos minden
felel6sség a szerzot terheli.
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Lewis a bibliai teremtéstorténet mintdjara abrazolja Narnia sziletését (Kiss, 2021) és
felépitését. Az alkalmak a 2024/25-0s tanév leforgisa alatt zajlottak. A konyvklub
mukodése alatimasztja, hogy a vallasi és irodalmi kompetenciak egylittes fejlesztése
élménypedagdgiai alapon is megvaldsithatd, és a fikcids vilagokon keresztil t6rténd
értékkozvetités hatékony evangelizacios szintér lehet. A kutatds eredménye egy
modszertani ajanlécsomag is pedagégusok szamara C. S. Lewis Narnia-konyveihez,
amelyek részletes bemutatasaval a foglalkozasok djraalkothatok.

Kulcsszavak: irodalompedagogia, C. S. Lewis, Narnia, médszertani csomag

Diszciplina: neveléstudomany

Absztrakt

CREATIVITY-ORIENTED LITERARY PEDAGOGY USING C. §. LEWIS'S
CHRONICLES OF NARNLA — PRESENTATION OF A METHODOLOGICAL
TOOLKIT APPLIED IN A CHRISTLAN YOUTH BOOK CLUB

C. S. Lewis is best known for The Chronicles of Narnia and is also widely recognized as a
Christian apologist (Cokenour, 2018). The present study examines how C. S. Lewis’s
Namia book series can be integrated into creativity-oriented literary pedagogical
methods—such as text-processing board games, maps, and activity booklets—within the
framework of a Christian youth book club. The rationale for the text selection lies in the
fact that Lewis depicts the birth and structure of Narnia following the model of the
biblical cteation narrative (Kiss, 2021). The sessions were conducted during the 2024 /25
academic year. Using a qualitative research approach, the study analyzes the creative
activities of participating secondary school students. The operation of the book club
demonstrates that the integrated development of religious and literary competencies can
be effectively realized through experiential pedagogy, and that value transmission
through fictional worlds may serve as an effective context for evangelization. One of the
outcomes of the research is a methodological toolkit for educators based on C. S. Lewis’s
Narnia books, through whose detailed presentation the sessions can be replicated.

Keywords: literary pedagogy, C. S. Lewis, Narnia, methodological toolkit

Diszcipline: Educational Science

Bevezetés nia kronikai milyen médon integralhatok
C. S. Lewis miveinek pedagbgiai poten-  kreativ irodalompedagogiai eszkézokkel
cialja az utébbi években mind az irodalom-  egy ifjusagi keresztény konyvklub gyakor-
tanitas, mind a vallaispedagégia teriiletén latiba, és akar tandrai keretbe. A szbveg-
egyre nagyobb figyelmet kapott. Jelen korpusz kivalasztasat egyrészt az indo-
tanulmanyban azt vizsgalom, hogy a Nar-  kolta, hogy Lewis a bibliai teremtéstorténet
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mintajara jeleniti meg Narnia sziiletését és
vilaganak felépitését (Kiss, 2021), gy a
muvek kiléndsen alkalmasak a vallasi és
irodalmi kompetencidk egylittes fejleszté-
sére. Masrészt a Narnia-univerzum gazdag
szimbolikaja lehetSséget teremt arra, hogy
a fiatalok a fikcids vilagokon keresztil
talalkozzanak keresztény értékekkel, narra-
tivakkal dilemmakkal. A
2024/2025-6s tanév soran megvalosult

és erkolesi
konyvklub-foglalkozasok keretében zajlott
vizsgalat gyakorlati hozadéka egy médszer-
tani ajanlécsomag az elvégzett feladatok
leirasaval, amely részletesen bemutatja a
koényvklub soran alkalmazott feladatokat
és foglalkozasokat. A csomag célja, hogy
pedagogusok szamara reprodukalhat6 és
adaptalhaté mintat kindljon a Narnia
kronikai kreatlv pedagogiai  felhasznala-
sahoz.

Elméleti hattér

C. S. Lewis neve elsGsorban a Narnia
kronikai cimi ifjasagi fantasy-sorozat ré-
vén valt vilagszerte ismertté, ugyanakkor a
szakirodalom a 20. szazad kiemelked$
keresztény apologétai kézott is szamon
tartja (Cokenour, 2018). A szerzé nem
titkolja a hitét, s6t az tdvtorténetet rend-
szeresen belefrja a fikcids konyveibe is.
,Lewis a Narnia Kronikai elsé kotetében
(A varazsl6 unokadccse) a bibliai gene-
zistorténetet, Istennek a sz6 performativ
erejével, kimondas altal valé teremtését
megidézve alkotja meg Narnia vilagat,
melyet Aslan, az oroszlan, énekkel hoz
létre” (Kiss, 2021, 86) Aslan személye

minden kotetben Istent testesiti meg a
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portal fantasy szimbolikdjan beldl, ezért
kilonosen alkalmas evangelizacios célokra.
A Biblia témakérét az irodalomtankényvek
a gimnazistdk szamara 9. évfolyamon tar-
gyaljak. A Szentiras sz6vegét mint kul-
turalis kod is lehet tanitani, de ez nem zarja
ki a kortars sz6vegek bevonasat az értel-
mezésbe. Egy ilyen értelmezési segédlet
lehet adott bibliai
hasonlitani C. S. Lewis kényveinek rész-

részleteket  Ossze-
leteivel. Szirtes Bence szerint ,,a pedagbgus
szerepe pedig az, hogy igyekezzen elérni
azon allapotot, mikor a gyermek valtozatos
interakciéba kertl a sz&veggel, 6nmaga
gondolataival, valamint olvasétarsaival is”
(Szirtes 2022, 47) Szirtes kiemeli a gami-
fikdciés lehetSségeket az irodalomok-
tatasban, amelyek erésen névelhetik a dia-
kok motivaltsagat, egylittmkodését a tan-
o6ran. A feldolgozott Lewis-kényvek tekin-
tetében a feladatok nagy hangsulyt fektet-
nek a gamifikaciéra, a didkok bevono-
dasara és a motivalasra. A leghangsu-
lyosabb cél viszont a szévegértés fejlesz-
tése volt. Ahogyan Herédi is megfogal-
mazza, ,,A hazai irodalomtanitis egyik 6
célja a szOvegértési képesség kialakitisa. A
szovegértés fejlesztésének eszkozei elso-
sorban szépirodalmi mivek, azonban t6bb
vizsgalat igazolta, hogy a szbvegértés mi-
nésége Osszefigg azzal, hogy a tanuld
mennyire érintkezik valtozatos tipust szo-
vegekkel.” (Herédi, 2021, 88) Ha egy olyan,
id6ben tavoli széveget akarunk kozelebb
hozni a didkokhoz, mint a Biblia, akkor
batran nyulhatunk ahhoz kapcsolodo,
valtozatos szOvegekhez, mint a Narnia-
konyvek. A Biblia értelmezése, elemzése
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soran fontos arra figyelni, hogy az eredeti
szoveg tartalmdhoz erkdlesi szinten is
igazod6  kisérészovegeket — valasszunk,
amelyek nem torzitjak, hanem segitik a
kanonizalt szoveg megértését. A konyv-
klub célja is az volt, hogy valtozatos, fiata-
los szovegeken keresztil kertlhessenek
kozelebb a didkok a Biblia sz6vegéhez és a

tananyaghoz.

Irodalompedagogiai megkézelitések
és kreativ tanulasszervezés

A kényvklub modszertanat  tekintve
elmondhaté, hogy a részvétel Snkéntes
volt a kilonb6z6é egri gimnaziumokban
tanulé didkok szamara. A kisérleti jellegd
alkalmak Lempergerné Juhasz Emese ma-
gyartanar vezetésével valtak megvaldsitha-
tova. A foglalkozasok a 2024-25-6s tané-
vében, iskolan kivili elfoglaltsagként ke-
rilltek megrendezésre havi egy alkalommal.
A konyvklubba mar keresztény, vagy a
érdekl6ds

vevOket vartunk felekezeti hovatartozastoél

kereszténység irant részt-
fiiggetleniil. A résztvevék kozétt pro-
testans és katolikus fiatalok egyarant vettek
részt. A koényvklub induldsa kis csoport-
ban, 5 f6 részvételével indult, igy a
foglalkozasokat ujraalkoté pedagdgusok
szamara ajanlott figyelembe venni, hogy
cgy
feldolgozas keretében az eredményesség

nagycsoportos, akar irodalomoérai
valtozhat. A résztvevék feladatlapjai fo-
lyamatos értékelésre keriiltek menet koz-
ben és utdlag is, illetve az egyes feladatok
soran visszajelzés is érkezett tSlik, hogy
mennyire tetszett vagy épp nem tetszett

nekik az adott foglalkozas. T6bbségében
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pozitiv visszacsatolas érkezett a didkoktdl,
a feladatok nehézsége megfelelGen lett be-
mérve, meg tudtak oldani ket a kényvek
és a kapott bibliai sz6vegek elolvasasaval.
A foglalkozasok célja a szOvegértés fej-
lesztése és az olvasis megszerettetése mel-
lett az evangelizacié volt. A résztvevék
jelenléte 6nkéntes volt, igy az olvasas sze-
retete mar jelen volt az érdekl6d6knél. A
kereszténységr6l valé fogalmuk wvalldsi
nevelésiik koévetkeztében mar ismeretes
volt, a szOvegértés fejlesztése azonban az
elemzett feladatlapok és a vélaszok alapjan
megvalosult. A vizsgalat kvalitativ esetta-
nulmanyként készilt, mivel a cél nem
statisztikai bizonyitas, hanem egy komplex
pedagdgiai kérnyezet mélyfeltarisa volt. A
kis 1étszam lehetévé tette a mélyebb ref-
lexiot, a személyre szabott visszajelzést és
a vialtozatosabb feladatok alkalmazasat,
ugyanakkor korlatozza az eredmények al-
talanosithatésagat. A kovetkez8kben a
konkrét feladatok bemutatisara teszek
kisérletet.

Tarsasjaték
A tarsasjaték (1.
konyv atvételére

abra) az 6sszes Narnia-
alkalmas, a konyvklub
soran a sorozat egészének reflexiéjat adta.
A tarsasjaték  kialakitisa végigvezet a
kényveken mind grafikai szempontbol,
mind reflektdlé kérdések segitségével. A
szekrénybdl indulnak a jatékosok egészen
a célvonalig. Egy dobé-kocka segitségével
kerilt ki léphet
egyszerre. A halalfej mez6re lépve az adott

eldéntésre, mennyit
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1. dbra. A tarsasjaték

Az

oroszlan mezére 1épve egy kérdést kellett

kimaradt

jatékos

egy dobasbdl

megvalaszolnia a Narnia-kényvek kapcsan.
Ezek lexikalis
tuddsanyagra iranyultak, hiszen az Osszes

a kérdések nem a
konyv elolvasisa utan a részletekre mar
minden bizonnyal nem emlékeztek a
didkok. Sokkal inkabb személyes, a belsévé
tételt segit6 kérdések keriiltek megvalaszo-
lasra.

Az oroszlan mezére lépve ajanlott
kérdések a kényvekrol:

e Melyik konyv vagy jelenet érintett
meg a legjobban, és miért?
Melyik karakterrel tudtdl a leginkabb
azonosulni? Miért?
Hogyan valtozott a Narnia vildgardl
alkotott képed az egyes kényvek so-
ran?
Mit tanultal a torténet soran a bator-
sagrol, hiiségrél vagy aldozathoza-
talrél?
Hogyan jelenik meg szamodra Aslan
szerepén keresztil a kegyelem és a
megbocsatas?
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Milyen tanulsagokat lattal az igazsag-
rol, jorol és gonoszrol a torténe-
tekben?

Ha te is atléphetnél Narnia vilagiba,
milyen szerepet vallalnal? (pl. Harcos,
uralkodo)

Ha lenne még egy Narnia kényv, mi-
16l szélna?

Melyik helyszint latogatnad meg leg-
szfvesebben Narnidban?

Ha egy ajandékot kaphatndl a narniai
vilagho6l (pl. Lucy uvegceséje, Peter
kardja),

miért?

melyiket valasztandd és

A jaték idétartama figg a jatékosok
szamatol, illetve a cél az, hogy minden
résztvevS eljusson a célvonalig. Aki el6-
szOr ért célba, nyert. De meg kell varni,
hogy mindegyik jatékos elérjen oda, mas-
kilénben felemas érzéseket kelthet benne

a jaték.

Aslan Kiraké

Az Aslan kiraké (2.abra) a sorozat e-
gészének reflexidjara, vagy egy konkrét
kotet értelmezésére is alkalmas, hiszen
Aslan mindegyik kényvnek szerves részét
képezi és a kozéppontjaban all.

1. dbra. Aslan kirakd kirakva (elsd és hdtsd
oldal)
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A kényvklub soran az dsszes kotet
egylttes attekintése kertlt el6 a kirakd
segitségével. Az oroszlan képe a mar kira-
kott darabok hétuljan talalhatd, ezt nem
latjak a feladat megoldasakor a gyerckek. A
feladat soran csak az tires kirakés darabok
voltak el6ttiik, és mindenkinek meg kellett
valaszolnia egy kérdést, majd miutin e-
Imondta a gondolatait az adott kérdésrél,
egy darabot el kellett helyeznie a kirakébol
ott, ahova szerinte beillett.

A kotetekre vonatkozo 6sszefoglald kér-
dések a gyerekek szamara:

1. A hét kdtet kozil melyik érintett meg

a legjobban, és miért?

2. Melyik jelenet, epizdd vagy cselek-

ményszal mondott neked a legtébbet?

3. Melyik szerepl6vel, karakterrel tudtal

a kényvbdl a leginkabb azonosulni?

4. Hogyan valtozott a Narnia vilagarél

alkotott képed a torténet soran?

5. Mit tanultdl a torténet soran a ba-

torsagrol?

6. Mit tanultdl a torténet soran a hd-

ségrol?

7. Mit tanultdl a torténet soran az On-

felaldozastél?

8. Hogyan jelenik meg szamodra Aslan

szerepe?

9. Milyen tanulsigokat vontal le a tot-

ténetbdl?

10.Ha te is atléphetnél Narnia vilagaba,

milyen korszakot valasztandl, és
miért?
11.Ha lehetne egy kérdésed Aslanhoz,
mirdl kérdeznéd?
12.Melyik korba latogatnal el Narnia

vilagaban?

13. Ha egyszer lehet6séged lenne egy sze-
replével a konyvbdl, melyiket valasz-
tanad, és miért?

14. Melyik szerepl6 fejlédése hatott rad a
leginkabb?

A kiraké egyes darabjainal segitségként
odairtuk, melyik oldalra kell illeszteni. A ki-
rakott szivet csak a végén lehetett meg-
forditani, akkor rajzolédott ki a didkok sza-
mara Aslan alakja.

Foglalkoztaté fiizet

Kimondottan a sorozat legnépszer(ibb
kotetéhez, Az oroszlan, a boszorkany és a
ruhasszekrényhez kapcsolédd feladat a
didkok szamara egy interaktiv foglalkoz-
taté fiizet (4. dbra). A névre sz0l6, ki-
szinezhet$ abrakkal ellatott oldalakhoz
idézetek is kertiltek a konyvbdl. Kiemelten
kapcsolodnak a feladatok Aslan személyé-
hez, Edmund természetéhez és a megvalto
aldozat tematikajahoz (erre utal a kereszt
is). A gyerekeknek osztalyozni kellett Aslan
tulajdonsagait csillagokkal, &ssze kellett
hasonlitaniuk Aslan aldozatat a Biblidban
Jézus aldozataval, jellemeznitik kellett Ed-
mund jellemfejlédését. Az elsé feladat
inkabb bevonddas-jellegd, hogy képzeljék
el, belépve a szekrényvilagba, mit latnak
meg elész6r. Bz a kapu nem csak a térténet
szimbolikajara erdsit ra, de valés bevono-
dast tesz lehet6vé mar a feladat elején. A
didkok ugy érezhetik, 8k is részévé valnak
Narnia vilaganak. Az utolsé feladat pedig
egy utraval6 is egyben, hiszen a gyere-
keknek a kilonféle erényeket kellett je-
16lnitik fontossag szerint Narnia vilagaban
és a sajat életiikben. Meg kellett mon-
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daniuk, mennyire tartjak fontosnak a hitet,
a szeretetet és a batorsagot. BEzzel a fe-
ladattal ismét kilép a reflexié a térténet
vilagabdl, és atiranyitodik a sajat személyes
életiikre. A foglalkoztaté flizethez a kényv-
klubban beszélgetésinditd kérdések is ke-
rilltek feltevésre. Az egyes oldalakhoz al-
kalmazhaté javasolt kérdések a kévet-
kez6k:

1. Milyennek  ismerjiik  meg a  regényben
Edmund jellemére
a) Milyen a testvéreivel val6 viszonya?
b) Mutasd be Edmund és a Boszorkany
viszonyat: mit lat Edmund a Boszorkany-
ban, miért hallgat ra? Vajon miért az evés
motivumat valasztja a tOrténet ezen a
pontjan az ir6? Hol fordul még el6 ez a

motivum?

2. dbra. Foglalkoztatd fiizet megoldisokkal

N
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¢) Miért tartja az ir6 a térténet legesunyabb
pontjanak, amikor Edmund meghazudtol-
ja Lucyt? Vajon miért tesz igy Edmund?
d) Hogyan befolyasolja a torténet menetét
Edmund lebukésa?

¢) Milyen érzést valt ki Edmundbdl Aslan
neve? Vajon miért?

f) Hodpapa arulénak nevezi Edmundot.
Igaza van szerinted?

@) Mi deril ki ebbdl a részbél Edmund
motivaciéjarol?

h) Jellemezd a rész alapjan Edmund és
Aslan viszonyit!

i) Hogyan fogadja Aslan Edmund 4rulasa-
nak hirét?

j) Hogyan képzeled el Edmund és Aslan
beszélgetését?

k) Milyenné valt Edmund azutan, hogy
megtért Aslanhoz?
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2. Jellemezd Aslant!

a) Figyeld meg, milyen hatast valt ki
Aslan neve a gyerekekbdl! Szamodra van
olyan név, aki ilyen hatdssal van rad?

b) Gydjtsiik 6ssze Aslan jellemz3it a rész
alapjan! Kire emlékeztethet az alakja?

¢) Ismersz-e ra olyan jellemzére, moti-
vumra, amivel az elsé kotetben taldl-
koztunk Aslannal kapcsolatban?

d) Miért van sziikség Aslan aldozatara?

¢) Milyen éjszakéja van Aslannak a haldla
elétt?

f) Keress ismerds motivumot a megala-
zasanak, halalanak és feltimadasinak tot-
ténetében!

Kvizjaték

A varazslé unokabccse és a terem-
téstorténet szorosan Gsszefonddik, és lehe-
téséget ad egy Osszehasonlitd elemzés el-
végzésére. A kvizjaték kérdései Mdzes elsé
fejezetébdl és A varazslo unoka-6ccsébdl
tartalmaztak 1-1 mondatot, és a didkoknak
jelolni kellett, mely konyvbdl szarmazik az
adott idézet. Az Osszeha-sonlité elemzés
javasolt felépitése a kbvet-kez6:

1. Olvassik el a didkok otthon 6nalléan.
A varazslé unokabeesének 8-9-10-11.
fejezetét, és jeloliék benne ceruzaval ki
maguknak részeket a megadott szem-
pontok szerint. A foglalkozasra hozzak
magukkal a kényvet.

. A foglalkozdson koz6s felolvasassal
megismerkednek az 1Moézes 1-3. feje-
zeteivel. A didkok kapjak meg a foglal-
kozason a Biblia szOvegét nyomtatva,
illetve szitkség esetén az adott feje-
zeteket A vardzsld unokadccsébdl is,
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hogy megfeleléen el tudjak végezni az
Osszehasonlitast!

3. Miutan naluk van mindkét szoveg, és
mindkettével megismerkedtek, a meg-
adott szempontok alapjan kézbsen at-
beszélik a tanarral, miket vesznek észre
a bibliai szévegben, ¢és miket jelSltek
otthon A varazsl6 unokadceesében.

A javasolt szempontok mindkét kényvhoz

a kovetkezSk: 1) a teremtés menete, 1épé-

sel, 2) a teremtés moédja, technikéja,3) a te-

remtés £6bb vonasai, jellemz6i, ebbdl faka-
dé tzenete, 4) az eseményekre adott ki-
16nféle reakciok (a Biblidban Isten, ember;

A varazslé unokadcesében Digory, Polly,

Andrew bdcsi, a boszorkany, a 16)

A koz6s Osszehasonlité elemzés utan
ajanlott a kvizjaték kiosztasa 6nallé mun-
kamoédszerrel. A tanar {gy latja, mennyire
sikeriilt megérteni a két szoveget. A kényv
és a bibliai széveg segédletként hasznal-
haté. Az 6sszehasonlitd elemzés késébb
meg is {rathaté a didkokkal irodalomérai

keretbe foglalva.

Konyvértékelés és jo-rossz

szembesités

Barmelyik konyvhéz kapcesolhato, 1-1
adott kotet feldolgozasat segité konyvérté-
kel6 lapot kaptak a diakok, amit ki kellett
tolteniik. Ismét nem a lexikalis tudasra he-
lyezve a hangsulyt, hanem a személyes
élményekre, a benyomasokra, azonban ah-
hoz, hogy ezekre valaszolni tudjanak, is-
mernilik kell a torténet egészét.

A j6-rossz tulajdonsagok mindegyik
koényvben szemléletesek, és ajanlatosak fel-
dolgozasra. A foglalkozason két kardra
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kellett a diakoknak felirniuk a szerepl6k
tulajdonsagait. Ok a Caspian herceg cimd
kotethez kapcsoléddan  dolgoztak. Az
egyik kardra csak a j6, masikra csak a rossz
tulajdonsagokat ragasztottak fel (5. abra).

5. dbra. Ertékek rangsorolisa

A tulajdonsagok listaja: Onzetlenség,

Becsiilet, Igazsagossig, Gyengék feleme-
lése, Hazaszeretet, Felel6sség, Trénbi-
torlo, Armény, Becsvagy, Gonosz

Az eziisttréon

Kimondottan ehhez a kényvhéz kapeso-
16d6 jatékos-mozgasos feladat a didkok
szamara egy névkirako, ami a szabadul6-
szobdk mintijara készilt, és Aslan 4
jeléhez kothetd (6. abra).

6. kép Aslan nevében
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A tanterem berendezésekor 4 dolgot kell

elhelyezni, véletlenszerien elrejteni a
terem kiilonb6z6 helyein, a 4 ponthoz
kapcsoléddan.

A 4 pont a koévetkez6, amit a tanar
felolvas megadott id6k6zonként:
e Mihelyt tarsad, Eustace Narnidba ér, ta-
lalkozik majd egy régi kedves ismer&sé-
vel. Azonnal 4dvozolnie kell ezt a
baratot; ha megteszi, értékes segitséget
kaptok!
Narniabdl északra kell utaznotok, mig
el nem juttok az &si 6riasok romvaro-
saig.
E romvarosban az egyik kévon irast
taldltok, és kovetnetek kell az utasita-
sait!
Onnan fogjatok felismerni az elveszett
herceget, hogy utatok soran 6 lesz az

elsd, aki Aslan nevében kér valamit.

A tanar felolvassa el6sz6r az elsé pontot,
és az alapjan kell keresni egy régi ismerést
a diakoknak (lehet az egy lovas playmobil
figura). Ha a figura megvan, akkor felol-
vassa a tanar a 2. jelet, a didkoknak itt
jatékhajot kell megtalalniuk (valaszthatéan
lehetnek helyette legbhazak, amik egy va-
rost, az Oriasok foldjét szimbolizaljak). A
tanar felolvassa a harmadik pontot, ha
megtalaljadk az el6zG kettét. A rom egy
kédarab, vagy egy batlangszerd kristaly,
abba a tanar elére beletett egy papirt, amit
majd ki kell venni és elolvasni a diakoknak.
A lapon a felirat a kdvetkez6: NAALS
BEENNVE. Ezt kell
jelentése: Aslan nevében.

megfejteni, a
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Ekkor a tanar felolvassa a 4. pontot,
amikor megvan a megfejtés.
A koényvklub

kilonbo6zE egri gimnaziumokbdl érkeztek

ot fével indult el
didkok. A csoport heterogén volt felekezeti
hovatartozas tekintetében: katolikus és
protestans didkok egyarant jelen voltak. A
részvétel minden alkalommal Onkéntes
alapon tortént. A didkok mindannyian ér-
deklédtek a keresztény ifjusagi irodalom
irant, és rendelkeztek alapvetd bibliai is-
meretekkel, ami a reflexios folyamatokat
megkoénnyitette. A cél annak feltarasa volt,
hogy a kreativ, jatékos és élményalapd
irodalompedagégiai  feladatok — miként
jarulnak hozza a kozépiskolas fiatalok
szbvegértési kompetencidinak fejlédésé-
hez, valamint vallasi-narrativ ismereteik
mélyitéséhez és az olvasova nevelésiikhoz.
A résztvevOk visszajelzésel porzitivak, a
feladatok a megadott segédletekkel, fela-
datlefrasokkal és melléklet sablonokkal
reprodukalhaték, integralhaték a tandrai
keretbe vagy iskolan kivili foglalkoza-

sokba.

Konkluzié

A tanulmany C. S. Lewis a Narnia kro-
nikai cimd kényvsorozatanak pedagogiai
alkalmazhat6sagat vizsgalta egy ifjasagi
keresztény koényvklub keretein beldl. A
kutatas célja annak feltarasa volt, hogy a
kreativ irodalompedagdgiai médszerek mi-
ként jarulhatnak hozza a vallasi és irodalmi
kompetencidk egyiittes fejlesztéséhez. A
mivek kivalasztasat C. S. Lewis terem-
tésmotivumainak bibliai parthuzamai indo-
koltak, amelyek lehetévé tették, hogy a
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fiatalok a fikciés vilagokon keresztil talal-
kozzanak keresztény értékekkel és erkolesi
kérdésekkel. A 2024/2025-6s tanév soran
megvaldsult foglalkozasok tanulsigai alap-
jan a kényvklub élménypedagogiai kerete
hatékonyan tamogatta a résztvevé gimna-
zistak alkotoi tevékenységét, reflexidit és
értelmezési folyamatait. Az eredmények
ravilagitanak arra, hogy a jatékos, kreativ
szévegteldolgozas nemcsak motivald erd-
vel bir, hanem hatékony evangelizacids tér-
ként is mutkoédhet. A kutatds gyakorlati
kimenete egy moddszertani ajanlécsomag
lett, amely reprodukélhaté és adaptalhatéd
foglalkozasotleteket  kinal pedagdgusok
szamara a Narnia krénikai feldolgozasa-
hoz.
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Mellékletek

73. dbra. Aslan kirakd els

alapjai.

IrKa:

Tanulményok a magyartanitis

d és hatsd oldala

8. dbra. Narnia foglalkoztatd fiizet 1.2.3. oldal

TITKOK A SZEKRENY MOGOTT

'
L _konvvkiue 0

ITT EGY NYITOTT SZEKRENYAITO

IGENT MONDTAL A KALANDRA, ES BELEPSZ. MIK AZ
DOLGOK, AMIKET MEGLATSZ NARNIABOLT
IBD BELE A SZEKRENYBE, VAGY RAJZOLD LE!

rors epl heladhatot gy
o il

e M i e Lo
MIT JELKEPEZHET A SZEKRENY MINT ATIARGT

EDMUND

JELLEMEZD EDMUNDOT A BUNBANATA ELOTT E5 UTAN!

Keyetlen,

9. dbra. Narnia foglalkoztatd fiizet 4.5.6. oldal

A KET ALDOZAT

Milyen hasonls vondsokat Iatsz Jézus és Aslan dldozata
KB28tt? Annyi szint vigyél a képekre, ahany
hasoniésagot felfedertélt

MENNYIRE ICAZAK EZEK A TULAJDONSAGOK
ASLANRA? 5 CSILLAG = TELIESEN

e EROS
ety | IGAZSAGOS
ey | JOSAGOS
1 ¢oves| FELELMETES

v

I £
uf
N
A7

135z, i sl visszasért,

malk 4 solcosok bttt
sut, clerdiik nedl,

Ha megizza 4 siréayit, 2 favase visszaids”

MIERT FONTOS, HOGY ASLAN ALDOZATOT
HOZOTT EDMUND MEGMENTESEERT?
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MENNYIRE FIONTOSAK AZ ALABBIAK NARNIABAN
ES MIERT? {JELOLD A MEGFELELS SZAMOKAT)

EHw

SZERETET  BATORSAG

MENNYIRE FONTOSAK A TE ELETEDBEN ES MIERT?

B

SZERETET

=

BATORSAG

i rral, hegy o helyas iton
em sz gy arisit. Seive
T hir Bussrkiiny valdiaban oy és

= itk ulumkal, 6
ndzziel, bitran 5 ek it kalandol, eléber”

mddszertandrdl.
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10. dbra. Kinyvértékeld lap sablon 11. dbra. Narnia tarsasjaték sablon 12. dbra. A négy jel

RONYVERTERELO [LAP

(Az eziisttronhog)

Kvizjaték — Narnia vagy Biblia?
(megoldassal)

Melyik kényvbél szarmaznak a kévetkez6 idézetek? A: A varazslé unokadccse; vagy B: Biblia?

Karikazd be a helyes megfejtés betiijelét!

)
2
3
4

5

0)

7)

)

HPejik folott a sotétség egyszerre csillagoktdl tindoklsn lett tele, mintha a csillagok énekeltek
volna.” AB

,»Pezsdiljenek a vizek éllények nyiizsgésétdl, és repdessenck madarak a f6ld felett.”A B

,,igy lett az ember él6lény.” A B

»Hajtott tehat a fold névényeket: kilonféle fiveket, amelyek magvakat hoznak, és kilonféle
gyimolestermd fakat, amelyeknek magvuk van.” A B

A keleti égbolt fehérrdl rézsaszinire, rézsaszinlibSl aranyra valtott. A maganos hang folyton
emelkedett, mignem a teljes leveg6ég belérezdilt. S mikor a leghatalmasabbra és
legdicséségesebbre hagott, egyszerre folkelt a nap.” A B

,»Mar hallhat6 volt a kénny( sz€l, amint a fiivet borzolja. Hamarosan mds névény is satjadt a flivon.
A magasabb lankakon s6tétzold hanga nétt, a volgyben nyersebb, tiskés z6ld foltok titkéztek ki
AB

,,igy adott az ember nevet minden joszagnak, az égi madaraknak és minden vadallatnak, de az
emberhez ill6 segitétarsat nem taldlt.” A B

,,Uralkodjatok mindezeken a teremtményeken, adjatok nevet nekik, tegyetek koz6ttiik igazsagot és
oltalmazzatok meg Sket minden ellenségtél, aki orszagotokra ratér.” A B
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