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Absztrakt

A tanulmany a vizualis pedagogus kulcsszerepét vizsgalja a kreativitas fejlesztésében a 21. szazadi
,»vizualis korban”. A vizudlis nevelés jelentSsége felértékel6dott, célja a képi jelenségek dekddolasa,
a kritikai gondolkodas fejlesztése és a kornyezet tudatos alakitasa. A pedagdgus szerepkore
paradigmaviéltison megy keresztll: a tudaskoézvetité helyett a mai vizualis pedagogus egyszerre
facilitator, inkluzfv nevel6 és tervez6, projektvezetd. A kreativitas hatékony fejlesztéséhez olyan
korszerd modszereket kell alkalmazni, mint a tapasztalati tanulas, a projektalapa, a
problémakeres6, a STEAM-alapa és a kollaboratfv tanulds. A vizualis pedagdgus sikeréhez a
folyamatos médszertani felkésziltség és a szerepvaltasra valé hajlandésag elengedhetetlen.

Kulcsszavak: kreativitas, vizualis pedagogia, tanulasmodszertan

Diszciplina: neveléstudomany
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Abstract

THE ROLE OF VISUAL EDUCATORS IN DEVELOPING CREATIVITY

The study examines the key role of visual educators in developing creativity in the 21st century

,»visual age”. The importance of visual education has increased, with the aim of decoding visual

phenomena, developing critical thinking, and consciously shaping the environment. The role of

the teacher is undergoing a paradigm shift: instead of being a knowledge mediator, today’s visual

educator is simultaneously a facilitator, an inclusive educator and designer, and a project manager.

For the effective development of creativity, modern methods such as experiential learning,

project-based learning, problem-based learning, STEAM-based learning, and collaborative

learning must be applied. Continuous methodological preparation and a willingness to change

roles are essential for the success of visual educators.

Keywords: creativity, visual pedagogy, learning methodology

Disciplines: education science

A vizualis nevelés jelentGsége a 21. sza-
zadban jelentésen megnétt és felérté-
kel6détt. Napjainkban a vizualis latvany
egyre inkabb hattérbe szoritja az irasbeli
kommunikaciét. Gombrich mar 1974-ben
ugy fogalmazott, ,korunk viguilis kor”
(Gombrich, 1974, 241.). A képi vagy vizu-
alis fordulatként ismert elméleti és filo-
zO6fial iranyzat természetesen nem jelenti
az frds ¢és olvasds eltinését, de a képi
megnyilvanulas naprél napra erésebbé,
dominansabba valik. A képiség mar az
elmalt évszazadokban is erbteljesen kép-
viseltette magat, azonban a 21. szazadra
egyre nagyobb teret k&vetel maganak
(Kapitany és Kapitany, 2021). Az élet
minden teriletét meghatarozza a latvany, a
vizualis inger. Epp ezért a vizudlis nevelés
legfontosabb célja, hogy segitse a tanul6kat
az Gket koriilvevé vilag képi jelenségeinek
megértésében, dekddolasaban, a mtvészeti
alkotasok atélésében, valamint a kbrnyezet
tudatos alakitdsaban, a kritikai gondol-
kodasban. A Képi Fordulat (Pictorial
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Turn) eredményeként a képalapd kommu-
nikacié és a szimulacié az oktatds termé-
szetes részévé valt (Mitchell, 2007). A vi-
zualis nevelés ma mar nem pusztin a raj-
zolas technikai elsajatitasat, és nem is csak
a muvészettorténet nagyjainak megismeré-
sét jelenti. A mai vizudlis nevelésnek a
koznapi jelek és szimbdélumok interpre-
taldsa, a hétkznapi tudatos képhasznalat
megtanitasa, az esztétikai és kritikai érzék
egyarant feladata (Karpati,
2022). Az alkotva befogadas elve, az aktiv

tanuldi tevékenység — sok mas tantargyhoz

fejlesztése

hasonléan - elengedhetetlen része a haté-
kony tanulasi folyamatnak.

A vizualis pedagdgusnak kulcsszerepe
van abban, hogy a képi kifejezés, dbrazolas
és kompoziciés eljarasok megismerésével
bévitse a gyermek Onkifejezési eszkoztarat,
kiegészitve ezzel a verbalis kommunikaciot
(Toth, 2021). A kérdés az: fel van-e ké-
sziilve a jelenlegi pedagdgus tarsadalom —
koztik a ,,rajztanarok” — erre a paradigma-
valtasra?
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A tanulmany el8szor kisérletet tesz a
kreativitas vizualis pedagogiara vonatkozé
meghatarozasira, majd a vizualis pedago-
gus szerepei keriilnek elemzésre. A cikk
részletesen beszamol azokrdl a tanulasse-
gité modszerekrdl, melyeket a kreativitas
fejlesztés érdekében érdemes a vizualis
kultdra tanitiasa soran alkalmazni. Befeje-
zésként a kreativitasfejlesztés megvalosita-
sanak nehézségei kertilnek fékuszba.

A kreativitas pedagogiai

megkozelitése

Pedagbgiai szempontbdl a vizudlis krea-
tivitas  alapvetSen divergens (széttartd,
elhajlé, a megoldas tobbiranyd) gondolko-
dast igényel. Az 1950-es évekre az in-
telligencia kutatdsa és mérése mar nagy
multtal rendelkezett, amikor Guilford 120
faktoros intelligenciastruktara (Structure
of Intelligence (Guilford, 1950) modell-
jével ramutatott arra, hogy az emberi
intelligencia mérésénél nem elegends a
strukturalt, egy logikai uton haladé, kon-
vergens gondolkodasra hagyatkozni, ha-
nem ugyanilyen fontos a megismerés, az
emlékezés és az értékelés mellett a diver-
gens gondolkodas intellektudlis tartalmai-
nak vizsgalata is (Mez6 és Mez6, 2011).

A vizualis kreativitas fejlesztése komplex
és emociondlis élményhatassal jar, ezért
kiemelt eszkéze a nevelésnek. Az alkotas
folyamata és a vizudlis élmények elsaja-
titisa kozben a gyermek megtanulja kife-
jezni érzelmeit és gondolatait, formalodik
a képzémivészeti kifejezbkészsége, értéki-

télete és esztétikai érzéke. A kreativ képes-
ségek kibontakoztatasanak elengedhetet-
len része a cselekv6 attitdd kialakitdsa.
Példaul egy projektmunka soran nem elég
tudni az elméletet, meg kell valdsitani
valami olyat, ami mké&dik, esztétikus vagy
akar megold egy bizonyos problémat.

A vizualis nevelés

A vizualis nevelés nem egy tantargy fe-
ladata, szorosan kapcsolodik a személyi-
ségfejlédéshez, egy olyan felnétté valas-
hoz, aki harméniaban van a kilvilaggal érti
és formalni is képes kornyezetét. ,,.A krea-
tivitas alapvetd emberi tulajdonsdg: komponensei
mindenkiben megvannafk, a nevelés feladata ezek
[feltdrdsa, értelmezése, szemiélyre s30l0 fejlesztése,
myomon kivetése” (Strohner, 2009, 15.).

A vizudlis pedagdgus szerepkérei t6bb-
télék lehetnek:

A facilitator. A pedagogus szerepe kritikus
atalakulason, paradigmavaltison megy ke-
resztiil: a tanulasi folyamat egyszemélyes
iranyit6jabol annak segitéjévé (facilitatora-
va) valik. Az informatika és az internet ko-
raban a hatalmas tananyaghalmazok me-
morizalasa hattérbe szorul; a fé cél az
6nallé ismeretszerzés modjanak és utjanak
megtanitisa, ami elengedhetetlen az élet-
hosszig tarté tanulas (lifelong learning)
(Wiedermann, 2013).
Atalakul a tanir szerepe, rendelkeznie kell

megvalositasahoz

pedagdgiai érzékenységgel, reflektiv szak-
mai és rugalmas modszertani tudassal és —
ami talan a legfontosabb - megfelelé haj-
land6saggal a szerepvaltasra ( 1. tablazat).

111



OxIPO

1. tdblizat. A pedagdgiai szerepraltds (forrds: a

Szerz0)

Hagyomanyos Uj pedagégus

szetep szetep

Tudaskozvetitd A tanulasi folyamat faci-

lititora
Ellen6tz6, értékel Tutor, mentor, vissza-
jelzé

Alapvet6en frontalis | Differenciald, személyre

szabd

Kozponti Tamogatd hattérember

A vizudlis pedagogus szempontjabél ez a
szerepvaltds magas szintl modszertani
kultdarat és viselkedésrepertoart feltételez.
Ezaltal jobban igazodik az egyes tanuld
igényeihez és lehetGségeihez, folyamatosan
differencidl, figyelembe veszi a tanulok
egyéni tulajdonsagait, sziikségleteit. Nap-
jainkban a vizudlis nevelének szamos kri-
tikus szerepet be kell toltenie, beleértve a
tanmenet elkészitését, a témak fokuszanak
meghatarozasat, a képi prezentilds el6-
készitését, a feladathoz leginkabb ill§
anyagok, eszko6zok, technikak kivalasz-
tasat, a differencidlast és az értékelést.
Ahogy Simon cikkében kifejti, a kulcs-
fontossagu  segitS/facilititor  szerepkor
mellett megjelenik a technikusi szerep is

(Simon, 2021).

A technikusi szerepkir. A pedagdgus a
technikus szerepkorben alakitja ki a tanua-
lasi kornyezetet és annak technolégiai fel-
tételeit (Simon, 2021). A kornyezet és
eszkézpark tobbnyire adott az iskolakban.
A pedagbgus feladata, hogy a meglévé fel-
tételek maximalis kihasznalasaval kreativ
tanulasi teret biztositson diakjainak, ami

lassuk be, nem konnyd feladat. A tech-
nikusi szerepkorh6z tartozik a IKT eszko-
z0k stabil, biztos és széleskor hasznalata
is, s6t a tanulok motivalasa a digitalis vilag
adta lehetSségek kiaknazasara (1. abra).

1. dbra. Fény-drnyék kapesolatinak vigsgila-
ta mobiltelefon segitségével 8. évfolyamon (forris: a
Szerz0)

A vizudlis kommunikdcid mestere. A vizualis

pedagbgus a vizualis kommunikacié mes-
tere kell. hogy legyen. Kiegésziti és potolja
a verbalis kommunikaciét, segitve a tanu-
16kat sajat informacidik képi megjeleni-
tésében. A vizualis kommunikacidkutatis a
90-es években indult, bar maga a fogalom
1952-re datalhat6 (Ivins 2001 [1952]) és jo
Otven évvel megelézi a vizualis kultdra
definiciéjat. A kommunikiciéelméletek
tobbsége verbdlis és nonverbalis kommu-
nikaciét kilénbozet meg és a vizualis
kommunikacié sokaig ez utdbbi részét
képezte. Id6vel, mint harmadik kommuni-
kaciés forma jelenik meg (Réka, 2002),
ahol az tizenet kép formajaban mutatkozik
meg, mikézben a kutatok megallapodnak
abban, hogy a testbeszéd, a mimika és a
gesztusok nem képi jelek. A szakérték ma
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sem értenek egyet abban, hogy pontosan
mik tartoznak a vizualis kommunikacié
rendszerébe, egyes kutatok szerint csak a
sikon torténd abrazolas (Gombrich, 1974),
mig masok a mindennapi hasznalati tar-
gyakat (Miklés, 1995), s6t néhanyan a
szobrokat (Searle, 2003) is képként ér-
telmezik (Bubik és Simon, 2016). Megalla-
pithatjuk, hogy a vizualis kommunikacié
létezik mUvészi, informacids, miszaki, rek-
lam, s6t design formdjdban is. A kézvetités
eszkoze lehet természetes (ember, allat,
névény) vagy mesterséges (rajz, festmény,
foto, iras, elektronikus stb). Kiterjedése
alapjan pedig térténhet sikban, térben és
idében. Ahogy a verbalis és nonverbalis
kommunikacié esetében, itt is megkilon-
béztetink feladét (kild6t) és befogadot
(vevét) a csatorna pedig lehet akar az
internet vagy barmilyen digitalis eszkz.
Mivel manapsag szinte minden méivészeti
alkotas elérhetd, a vizudlis pedagdgusnak
naprakésznek kell lennie a digitalis
eszk6zok minél hatékonyabb alkalma-
zasaban.

A pedagégiai illusztracié célja a gondol-
kodas Képek
kénnyebbé valik a megértés. Altala olyan

el6segitése. segitségével
kognitiv mitveletek tanithaték, mint az
analizalds, a szintetizalds, az absztrahalas,
vagy a konkretizalas. Fontos szerep harul a
pedagogusra, hogy ezeket a szimbolu-
mokat, képi jeleket megtanitsa értelmezni a
tanuloknak. A dekédolas, a tudatos és aktiv
értelmezé  gondolkodas  kialakitasa bar
téként ,,rajzérakon” torténik, a tébbi tan-

targy esetében is fontos, gondoljunk a gra-

fikonok, a folyamatabrik ért6 feldolgo-
zasara, vagy akar ezek létrehozasara.

A vizudlis pedagdgus, mint inkluziv neveld. A
vizualis nevelés inkluzfv aspektusa elkeriil-
hetetlen. A vizualis nevelés és kulttira ok-
tatasa lehet6séget ad arra, hogy a tanulasi
nehézségekkel kiizdd, figyelemzavaros, ne-
hezen kezelhetS, hatranyos helyzetd vagy
akar a kiemelkedGen tehetséges gyerekek-
nek alternativ kifejezési utat biztositson. A
nemzeti kozneveléstél szolé 2011. évi
CXC. térvény (a tovabbiakban: Kézne-
velési Toérvény) a kilonleges banasmédot
igényl6 gyermek, tanulok kézé sorolja a
sajatos nevelési igényt tanulok (SNI) és a
beilleszkedési, tanulasi, magatartasi nehéz-
séggel kizdS tanulék (BTMN) mellett a
kiemelten tehetséges gyermeket, tanulokat.
A torvény szerint ,,kiemelten febetséges gyer-
mek, tanulo: az a kiilonleges bandsmddot igényld
gyermek, tannld, aki dtlag feletti dltaldnos vagy
Specidlis  képességek  birtokdban  magas  fokdi
kreativitdssal rendelfeezik, és felkelthetd benne a
feladat irdnti erds motivicio, elkotelezettsés”’
(CXC. tv, 2011, 5.0. 4§14.) A folyamatosan
emelkedé szamu SNI és BTMN (b6-
vebben: Mez6 és Mez8, 2021) fejlesztés
mellett egyre kevesebb iskolanak van lehe-
tésége érdemi munkat végezni a tehetséges
tanulokkal. A gyermek egyéni igényeit el6-
térbe helyezé vizualis nevelés teret és
eszkozoket tud kindlni azok szamara, akik
az iskolai élet mas teruletein nem sikeresek,
legyen sz6 matematikai-logikai, verbalis
vagy mozgasos feladatokban. ,,.4 befogads
pedagdonsnak gyermekkozpontiinak kell lennie,

113



OxIPO

pozitiy  szemlélettel  kell  rendelkeznie,  amely
lehetdvé teszi annak azg; elfogaddsdt, hogy minden
gyermek mads, exdltal mdsok a s3iikségletei is,
mdsok a megolddsi mddjai, és mds bandsmddot
igényel” (Gupcesd, 2020, 60.).

Természetesen nem minden tanulénal
van szlkség hatranykompenzaciora, igy el-
mondhaté, hogy a vizudlis pedagdgus
szerepe messze tdlmutat a mivészetokta-
tason; lényegében specialis pedagogiai
eszkozOket biztosit az inkluzid, azaz a be-
és elfogadds timogatasara, a beilleszkedési
akadalyok csOkkentésére. Az egylittnevelés
hatasara né a tanulok empatias képessége,
toleranciaja, javul az 6nbizalmuk és kia-
lakul pozitiv énképiik.

A kockdzatvillald pedagdgns. A kreativitds
és a kockazatvallalas kéz a kézben jarnak.
Azok a személyek, akik nem ijednek meg
az 4j helyzettdl s6t, néha még elb is idézik
a szokatlan szitudcidkat, csak azért, hogy
meglep6 moédon reagalhassanak ra, sok
esetben mas, kreativitasra utalé személyi-
ségjeggyel is rendelkeznek (Buda és Péter-
Szarka, 2014). Ezek a tanuldk toleraljak a
bizonytalansigot, gyors és varatlan dénté-
seket hoznak, kilonleges képi megolda-
sokat alkalmaznak. Ezzel szemben a peda-
gogusok a legtdbb esetben kockazatke-
rilék. A tapasztalat azt mutatja, hogy a
rajztanarok altaldban konkrét témakkal
kapcsolatban kérnek elvarhat6, konkrét
rajzokat vagy plasztikai munkakat, ezzel
pedig a konvergens gondolkodast erdsitik,
elkeriilve az invenci6 és a bizonytalansag
(Strohner, 2015). A kockazat
elkeriilése kozvetlenil gatolja a kreativitas

terét
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kritikus komponenseinek, mint az erede-
tiség (originalits) és a rugalmassdg (flexi-
bilitas) fejlédését.

A vizualis pedagogus alapvets feladata,
hogy olyan tanulasi kérnyezetet teremtsen,
amelyben a kisérletezés, a divergens meg-
oldisok keresése, és a kudarc, mint tanulasi
tazis, része legyen az alkotdi folyamatnak
(Strohner, 2015). Nem utols6é sotban, a
pedagbgus sajat személyiségével is nevel,
példat mutat. Ha maga sem ijed meg a
kilonleges helyzetektdl, feladatmegolda-
soktol, azzal egyértelmlen batoritja, buz-
ditja tanuléit a kockazatvisel6 magatar-
tasra.

A tervezés mestere. A pedagdgiai munka
minden szintjén tervezésre, folyamatok
el6zetes atgondolasara van szikség, a
tanmenettSl az témakorok, 6rak megter-
vezéséig. A fels6oktatisban tanultak sze-
rint a vizudlis pedagbgus tematikus terve-
ket készit egy adott idészak kozponti
témaja koré (pl. viz, tavaszi tnnepkor,
stb.). A 21. szazadban azonban tGbbre,
izgalmasabbra van szitkség ahhoz, hogy a
didkok motivaltsaga fent maradjon, azaz
kockazatot kell vallalnunk. A projektter-
vezés mar Osszetettebb feladatot jelent,
melynek soran a projekt egyes 1épéseinek,
elemeinek részletes atgondolasa, az atte-
kinthet6ség és az egységben latas bizto-
sitasa mind, mind fontos célként jelenik
meg. Ezek a foglalkozasok lehet6séget
adnak a tanul6knak arra, hogy elmélyed-
jenek egy adott teriiletben, mikézben
fontos  képességekre  tesznek  szert
(Palvolgyi, 2018). Egy projektfeladat akkor
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kreatfv, ha t6bb j6 megolddsa van, igy a
tanulok a projekt végére egyedi megallapi-
tasokra juthatnak. A vizudlis kultdra
tantargy sok esetben biztosit lehetéséget a
projektalapt oktatisra és a tantirgyko-
ziségre, amit célszerd és érdemes minél

tobbszor kihasznalni.

Vizualis pedagoégiai médszerek

a kreativitas fejlesztésében

Mariela Samaniego és munkatarsai 187
elemezték 2013 és 2023
kozott. Azt vizsgaltak, hogy miként fej-

tanulmanyt

leszthet6 a kreativ gondolkodis a mu-
vészetl és designoktatisban (Samaniego és
tsai, 2024). Tanulmanyukat arra a felte-
vésre alapoztak, hogy a kreativitast leg-
jobban a mtvészetek és a design tertiletén
lehet megismerni. Osszegytjtotték, ele-
mezték és rangsoroltdk a 187 kutatdsi
projekt legfontosabb megkozelitéseit, ok-
tatdsi modszereit, a programok sorin
hasznalt technikakat és tevékenységeket.
Kategorizaltak a technoldgiai eszkozoket
és megvizsgaltak azt is, milyen konkrét
készségeket akartak fejleszteni a kutatok.

Tapasztalati tannlds (Hands-on learning)

A tapasztalati tanulds, amelyet gyakran
gyakorlatias tanulasnak vagy cselekvés
utjan térténé tanulasnak is neveznek, egy
olyan tanulasi megkdzelités, amely a
didkokat kozvetlen, gyakotlati tapaszta-
latok révén helyezi a tanulasi folyamat
kozéppontjaba (2. abra). Ahelyett, hogy
egyszertien informaciokat fogadnanak el, a
tanulok aktivan foglalkoznak az anya-
gokkal, val6s problémakat oldanak meg, és

egyuttmikddnek masokkal, hogy ismere-
teiket értelmes moédon alkalmazzak. FEz a
megkozelités timogatja a kritikai gondol-
kodas, a kreativitas és a mélyebb tantargyi
ismeretek fejlesztését. Természetesen a ta-
pasztalati tanulasnak is megvannak a maga
korlatai, nem minden teriileten és tantargy
kapcsan elfogadott a hasznalata (Nahalka,
2019). A vizualis pedagdgia teriiletén, ahol
kiilénb6z6 eszkézok, anyagok és techni-
kak kiprébalasara és alkalmazdsara van le-
het6ség, a cselekvésen alapulé megismerés
jelentGsége elvitatha-tatlan. ,,Mondd el, és
elfelejtem. Tanitsd meg, és talin fogok rd em-
lekezni. Vonj be, és megtannlom.” Benjamin
Franklin

2. dbra. Golydlabirintus tervezése alsd tago-
zaton (forrds: Eplénys, 2019 alapjan a Szerzd)

s : =~

Projektalapii tanulds (Project based learning)
A vizualis pedagdgus altal alkalmazhat6

korszerl médszerek kozil a projektekkel
val6 oktatas kiemelkedd jelentéségt (Win-
dermann, 2013). A projektek t&bb lehets-
séget biztositanak az egyes tantargyak kozti
atjaras érvényesitésére, szélesebb koérben
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fejlesztve a kompetencidkat és a krea-
tivitast. A feladatok kidolgozasanal és meg-
valésitasanal a tanar facilititor szerepben
van, ami alapvet§ fontossigu az 6ndlld
tanulasra valo felkészitésben. A vizualis
nevelés ezen foglakozasai kifejezetten al-
kalmasak arra, hogy a pedagégusokat fel-
készitsék erre az Ujfajta szerepkorre. A
projektek kapcsan a tanulok nemcsak mu-
vészeti ismereteket szereznek, hanem mas
készségeik is fejlédnek, koztik az egylitt-
mukodést, a kreatfv 6nkifejezést, a kocka-
zatvallalast, az aktfv figyelmet és a , lifelong
learning” hozzaallas.

A projektalapu tanulas egyik legfonto-
sabb ismérve a tantargykéziség. Ahogy az
3. abran is latszik, egy projekten keresztiil
jutnak 1j informacidhoz a tanulék az
irodalom (Kipling regénye), a zene (Dés-
Geszti musical), a természetismeret (a
dzsungel allat- és névényvilaga), a technika
(papirhajtogatas) és a vizualis kultura (in-
stallacio, kompozicid) teriiletérdl.

3. dbra. A Dzsungel konyvéhez készitett nagy

meéretdi installdcid 7. évfolyamon (forrds: a Szerzd)

A problémaalapii tanulds

(Problem-based learning)

A kreativitasfejlesztés egyik leghatéko-
nyabb eszkéze a problémakeresé viselke-
dés el6segitése. Ez a médszer a kreatfv al-
kot6 folyamat kezdeti 1épésére, a probléma
megtalalasara fékuszal (MOME, 2020). A
modszer alkalmazasakor a gyermekcesoport
teljesen 6ndlléan taldlhatja meg az Gket
érdeklS témat, és a részletesebb megis-
merést kizarolag az & érdekl6désiik vezeti.
A pedagbgus feladata ebben az esetben
szintén a facilitalas, segitve a tanulokat az
4j oktatasi helyzetben a nem megszokott
szabadsdg kihasznalasaban és a gondol-
kodés beinditasiban. Altalanos iskolaban
teljesen nem hagyatkozhatunk arra, hogy a
tanulok maguk fogalmazzak meg a prob-
1émat, egy-két egyszert instrukcid azonban
elegendd, hogy beinduljon a gyerekek kép-
zel6ereje. Erre példa a 4. abran bemutatott
teladat, ahol egy olyan hidat kellett tervezni
és megépiteni, ami elbir egy mobiltelefont.
Az épitéshez csak Ad-es papirt és ragasztot
hasznalhattak a tanul6k.

A problémakeresés médszertana szem-
ben 4ll a racionalitast kézéppontba helyez6
klasszikus oktatasi moddszertanokkal, he-
lyette a képzelSerS kiemelt jelent&ségét
hangstlyozza (MOME, 2020) Mivel a
probléma 6nallé meghatarozasa magaban
foglalja az invenciot és a bizonytalansagot,
ez a gyakorlat elengedhetetlentl igényli a
kockazatvallalast. Ezaltal a médszer koz-
vetlentl ellensilyozza azt a hazai peda-
gbgiai gyakorlatot, amely a reprodukciét
helyezi el6térbe, és kertili a kockazatot.
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4. dbra. Papirhid, felsd tagozatos tanuldk (for-
rds: a Szerz0)

STEAM alapii tanulds

(STEAM based learning)

A STEAM alapt oktatis (Science, Tech-
nology, Engineering, Arts, Mathematics) a
vizualis tertileten (Art) az jelenti, hogy a
muvészeteket és a designt tudatosan és
integraltan épitik be a természettudoma-
nyos, technoldgiai, mérnoki és matema-
tikai tantargyakba. A cél az, hogy a tanulok
holisztikus, interdiszciplinaris médon, a
kreativitast és az innovaciét Osztondzve
oldjanak meg problémaikat és fejlesszék
készségeiket. A STEAM alapti oktatds a
vizualis terileten tehat lehet6vé teszi a
tanulok szamara, hogy ne csak tudast sze-
rezzenek, hanem alkossanak, tervezzenek
és kommunikaljanak is. Ez a moddszer
kozel hozza egymashoz a rel és a human
gondolkodast, példaul egy kartonokbol
épitett  varos ahol a
STEAM
jelentek meg (5. abra)

megalkotasanal,

elemei a kovetkez6 mddon

* Tudomany (Sience)

o Anyagtudomdny: Mi a karton? Ho-
gyan reagal a hajlitasra, vagasra, ned-
vességre? Milyen a szilardsaga és
stabilitasa?

o  Fizika: Az egyensily és a suly-
elosztas elve. Hogyan kell meger6-
sfteni a magasabb szerkezeteket,
hogy ne déljenck el?

O Kdrnyezetvédelem::  Beszélgetés a

fenntarthatdsagrol és az ujrahasz-

nositasrél, valamint az 6kologiai

labnyomrol.

5. dbra. STEAM  projekt  egy
Nemzeti Tehetség Programos palyizat gdrdesensé-

Favela,

nyeként (forrds: a Szerzd)

* Technoldgia (Technology)

o Tervezdeszkizik: Digitalis eszk6zok
(pl. tablet, szamitogép) hasznalata
a kezdeti vazlatokhoz, méreta-
ranyos tervezéshez vagy 3D mo-
dellezéshez.

o Kivitelezési  technoligia: Kilonboz6
ragasztasi, vagasi technikak és esz-
k6z6k hasznalata (biztonsagos va-
goszerszamok, ragasztopisztoly) a
szilard illesztések és szerkezetek
létrehozasara.

©  Informatika: Esetleges elektronikai
integracié (pl. LED-ek, egyszerd
aramkorok) a varos megvilagi-
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tasahoz vagy interaktiv elemek-
hez.

* Mérnoki tudomanyok (Engineering)

O

Tervezés és skdlizas: A didkok el-
dontik a varos elrendezését, terve-
zik a méretaranyt, és meghataroz-
zak az épiletek funkcidit.
Szerkezet: A terhelés és nyomas
elvének alkalmazasa. Hogyan kell
a kartont ugy hajtogatni, vagni és
6sszekotni, hogy az épiiletek stabi-
litast és szilardsagot érjenek el?

* Mivészetek (Arts)

O

Esztétika: Szinek, textarak, mintak
és formak kivalasztasa, amelyek
megteremtik a varos hangulatat és
identitisat.

Kreativ onkiféjezés: Egyedi épitészeti
stilusok, diszitések és részletek
hozzaadasa (pl. graffitik, plakatok,
utcabutorok) a valésaghiség érde-
kében.

Kommunikacio. A varos Gzenetének
és funkcidjanak vizudlis kommu-
nikaci6ja a mivészeti elemekkel.

* Matematika (Mathematics)

O

Alakzatok és
hasznalata a szerkezetek felépité-

Geometria: testek
s¢hez, valamint a szogek mérése
(pl. tetShajlas).

Merés és méretarany: Pontos hosszua-
sagmérés és a méretaranyos atval-
tas elvégzése a tervrajzok és a
tényleges karton alkatrészek ko-
ZOtt.

Térfogat és teriilet: Szamitasok elvég-

zése a felhasznilandé karton

mennyiségének becslésére vagy a
varos teriiletének meghatirozas-

ara

Designgondolkodds és a vizudlis gondolkodds
tanuldsa (Design and 1 isual Thinking)

A 21. szazadi kompetencidk fejleszté-
sében kulcsszerepet jatszik a dizdjn gon-
dolkodas, azaz népszeribb nevén a design
thinking (DT), amely egy emberkézpontd,
iterativ problémamegoldé megkdzelités.
Az iterativ sz6 ismétlédést jelent és egy
probléma megoldasakor vagy egy termék
fejlesztésekor hasznaljak, amikor minden
kévetkezd 1épés finomitja az el6z6 ered-
ményt, amig a kivant végeredmény el nem
érhet6, meg nem valésul. A tervezési gon-
dolkodas folyamatos kreativitast feltételez,
az eljaras pontos 1épéseirdl nincs egyetértés
a szakemberek k6z6tt, de az alabbi abra (6.
abra) a legelterjedtebb lépcséfokokat, 1épé-
seket foglalja Gssze. A tervezési gondol-
kodas menete kotott és szigoru, a modszer
alkalmaz6i sok esetben vissza-visszatérnek
egy elbzetes 1épéshez, amig a megoldas ki
nem kristalyosodik (Deak, 2023).

6. dbra. A Design Thinking nem linedris
folyamata (forrds: Dedfk, 2023)

A tesztelés segitséével ismeratszerzés 3 felhasélohrdl

Fmpila, i seghséga vl Jesteh o

Emptia, Definidlas, Prototipus:

elkészitése

megértss fokuszilés

A prototipusck U] teteke! generainak

ek segtenck aprablemak radsfinilisaben
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A vizualis pedagbgus altal fejlesztett
vizualis gondolkodds tamogatja és fejleszti
a designgondolkodas folyamatat. A vizu-
alisan gondolkodé diakok képesek kap-
csolatokat étesiteni, 4j felismeréseket fel-
tarni, és a javasolt megoldasokat letisz-
tazni, ezaltal hatékonyabban kommunikal-
va az Otleteket. A mddszer nagy elénye,
hogy a divergens és a konvergens gon-
dolkodas valtakozik a megvaldsulds soran;
az 6tletelés fazisaban az elébbi érvényesil,
mig az értelmezés és a kidolgozas szaka-
szaban az utébbi (7. abra). Az Ossze-
gydjtott Otletek letisztazasanal pedig a
kritikus gondolkodas jelentkezik erétel-
jesen (Pais és Csernatony, 2018).

7. dbra. Filmforgatds egy toronyrol (forris: a

Kollaboratiy tanulas (Collaborative learning)

A kollaborativ, azaz egylttmikods tand-
las soran a tanuloknak kézosen kell kiala-
kitani a tanulast. Ez a médszer hihetetlen
moédon fejleszti a konvergens és a diver-
gens gondolkodast is. Gyakran olyan meg-
oldasok sziiletnek, melyek — ha egyediil
dolgozik rajta valaki — nem johettek volna
létre. A kollaborativ és a kooperativ tanulds
is csoportmunkdra épiil, de a killénbség a

feladat szerkezetében, a fiiggdség mértéké-
ben és a kozbs felel6sség természetében
rejlik. Mig mindkett6 el6nyds az aktiv
tanulds és a szocialis képességek fejlesztése
szempontjabol, a megkozelitésiik eltérd. A
projektalapt (vagy kooperativ) tanulastol
eltérben az egylittmikods tanulas kevésbé
strukturalt és inkdbb didkcentrikus, mint
tanarkézpontu. A feladat Gsszetett és nem
oszthaté kénnyen részfeladatokra. A cso-
port egyiitt dolgozik a probléma megol-
dasan, a folyamat és ezaltal a felel6sség is
kozb6s. A csoport egyiitt targyalja meg,
elemzi és oldja meg a problémat, meg-
osztva az Otleteket és a meglatasokat (8.
abra). A tanulas az interakcion és a dia-

léguson keresztil torténik.

8. dbra: Tiindériak épités mivészeti szak-
tdborban az, erd kizepén (forrds: a Szerzd)
ol AT 4

A vizualis pedagogusi szerep korlatai

Konkrét modszertani gyakorlatok és tovibb-
képzések hidnya. A tanulas leghatékonyabb
médja a tapasztalas. Ez nem csak a dia-
kokra igaz, hanem a pedagégusokra is.
Alsé tagozatban a tanulas alapvets eszkoze
maga a jaték és a jatékkészités, amelyek
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soran a gyerekek sokoldalt tapasztalatokat
szerezhetnek. Fels6 tagozaton és kozépis-
kolaban a rajzolas, festés, alkotds iranti
motivacié fenntartdsa, vagy sok esetben az
érdeklédés djonnan torténé felkeltése a
cél. A fent emlitett tanuldst segité mod-
szereket meg kell tanulni, ki kell probalni,
ehhez tovabbképzésekre van szikség. A
pedagbgusképzésben és tovabbképzésben
kotelez6  kurzusként kell biztositani a
korszerd médszertani tudast, amely a vizu-
alis kommunikdciés eljarasok gyakorlati
megvaldsitasara és azok modszertani as-
pektusaira fokuszal. Természetesen a kép-
zéseknek a modszertani tandcsokon tdl a
gyakorlati megvaldsitasra kell koncent-
ralniuk, bemutatva példaul vizualis tarsas-
jatékokat, papirmegmunkalasi technikakat,
megvaldsithat6 és kiprobalt(l) projekteket,
amiket alkalmazhatnak a tanoran. Fontos,
hogy a pedagégusok képesek legyenek
ugyanazon feladatot kezd, haladé és akar
a vizualis tehetségeknek is bemutatni és
véglg vezetni. De nem csak jogyakorla-
tokra van szitkség. tanulast timogatd peda-
gogusi viselkedést leginkabb a szerep-
valtozassal {rhatjuk le. A napjainkban ajl
pedagdgiai paradigmavdltds idején, nem sijdonsag
a landri sgerep dtalakuldsinak témdja (vO.:
Huszthy, 2021, 314.).

Tér, ids, anyagsziikséglet. Ez az a harom
fogalom, ami sok esetben gatat szab a fenti
modszerek megvalositasanak. Egyre keve-
sebb ,,rajzora” all a pedagdgusok rendel-
kezésére, sok helyen se terem, se eszkdzok
nincseneck a megvaldsitashoz. Szamos

intézmény annak is oril, hogy ha szakos

kolléga tanitja a vizudlis kultdra tantargyat.
Az elkételezettek sokat tanulhatnak egy-
mastol. A kilénb6zd kozosségi média
platformok, internetes oldalak k&vetése
rengeteg Otletet és inspiraciot adhat a téma
irant érdekl6déknek.

A Nemzeti Alaptanterv altal meghatd-
rozott, és a kereszttantervekben megfogal-
mazott kreativitas fejlesztési célok kozil a
mivészetek terileten valésul meg a
legnagyobb aranyu és legmélyebb tartalmu
fejlesztési munka, ami nagy terhet és fele-
16sséget harit a vizualis nevelGkre (vo:
Bereczki, 2016).

A vizudlis pedagbgus szerepe multifunk-
cionalis, magaban foglalja a vizualis kom-
munikacié magas szintd alkalmazasat (a
verbdlis kiegészitéseként és helyettesits-
jeként is), a hatrinykompenzaciot és
szocialis kompetenciafejlesztést a gyer-
mekkozpontd nevelés révén, valamint a
komplex gondolkodasi médszerek (példa-
ul a Design Thinking) oktatasat. A sikeres
vizualis pedagdgiai munka a divergens
gondolkodas, az aktivitas, a bels6 motivu-
mok és a kockazatvallalds tamogatdsira
épil, elvetve az unalmassag, az egyhan-
gusag modszertanat.
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