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Absztrakt:

A virtualis kiallitds egy 4j, innovativ bemutaté tér, melynek segitségével barki otthonrdl
bebarangolhatja és egyben alaposan megismerheti a kiallitott tartalmakat. Jelen
tanulmanyunkban az OxIPO Kibertérben megrendezett ,Innovaciés Stadium:
Termékfejlesztés” virtualis kiallitas bemutatdsa jelenik meg, melyben egyetemistdk altal
irt termékfejlesztési, tovabb fejlesztési felvetések, javaslatok talalhatok.
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Abstract:

"INNOVATIONAL STUDIIUM: PRODUCT DEVELOPMENT" VIRTUAL
EXHIBITION IN OXIPO CYBERSPACE

The virtual exhibition is a new, innovative showroom that allows anyone to roam from
home and at the same time get to know the exhibited content thoroughly. In the present
study, the presentation of the virtual exhibition “Innovational Studium: Product
Development” held in OxIPO Cyberspace appears, in which product development and
further development suggestions written by students can be found.
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A virtudlis kiallitas korunk 4j jelensége,
mely az ismeretterjesztés és tudasatadas
egyik alternativ formédjanak tekintheto.

»A wvirtudlis« kifejezést legegyszertb-
ben, mint valami latszélagos, kézzel nem
foghat6, a valédit utanzé és annak tind
képzédményként értelmezhetjitk. Egy vir-
tualis objektumot a valédi helyett (részben
vagy teljesen az eredeti funkcionak meg-
felel6en) fogadunk el. Technoldgiai érte-
lemben a wvirtudlis« kifejezés a valosag
szimulaciéjara utal" (v.6.: Mez6 és Mez6,
2020, 92.).

A virtualis kiallitas a kiallitasszervezés
egy igen elére mutatd vallfaja, ahol a tu-
domany és a muzeoldgia szoros kapcsola-
tot teremt a digitalis technika és az internet
segitségével. Aranyi és tarsai (2020) a vir-
tualis kiallitasok harom & tipusat kilon-
bézteti meg: 1) valésagos (muzeumi anya-
gok) virtualis valtozatai; 2) konkrétan a vir-
tualis feliletre éptld kiallitasok; 3) valdsa-
gos és virtudlis anyag 6tvozete, egymast
kiegészitve. Mindhirom tipus illusztral-
haté, illetve révidebb-hosszabb sz&veges
kiegészitésekkel alatamaszthatd, a jobb
informacidéaramlast eléidézve. A virtualis
kiallitas a tudasatadas egyik alternativ méd-
janak is tekinthetd, hiszen napjaink Z- vagy
alfageneracios fiataljainak sajatossagaihoz
alkalmazkodva a rajuk jellemzé gyors, im-
pulziv informaciéfelvétel lehetSségét biz-
tositva, és nem mellesleg interaktiv, olykor
gamifikalt formdban ad lehet&séget az egy-
egy témaban valé elmélytilésre. Egy vir-
tualis kiallit6 térbe vagy virtualis mizeum-
ba gyakran még azok is ellatogatnak, akik
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egyébként a jelenléti muzeumi vagy kialli-
totermi sétat mar unalmasnak talalnak.
Tobbek kézott ennek a jelenségnek a fel-
ismerése révén egyre tObb hazai és nemzet-
kozi kidllitd terem és muizeum igyekszik
élni az ujitas erejével. ,,J6 példa erre az 4
Art Project, a Google kulturalis kezdemé-
nyezése, melynek célja, hogy megérizze, és
mindenki szamara tegye hozzaférhet6vé a
vilag kulturalis kincseit. A Google techno-
légiajaval, a muizeumok pedig, mukin-
cseikkel és szakértelmiikkel jarultak hozza
az egyuttmikodéshez. Jelenleg kézel 50
orszag 184 intézménye jelenik meg ezen az
ingyenes online platformon és 30 000
mukincs nagy felbontasu, digitalizalt valto-
zatit csodalhatja meg barki a projekt
honlapjan (googleartproject.com). Virtu-
alis sétat 2012-t61 mar 46 kilfoldi ma-
zeumban lehetett tenni a Street View nézet
segitségével, ez a szam folyamatosan to-

vabb bévil" (Nadasi, é.n.).

Az OxIPO Kibertér

A kibertér (vagy cyberspace) kifejezést, a
kibernetika és a tér szavak 6tvozésével Wil-
liam Gibson tudomanyos-fantasztikus ma-
vek iréja alkotta meg, melyet az 1982-ben
megjelent Burning Chrome cimd novella-
jaban hasznalt el6sz6r. Ebben a megkdze-
litésben a sz6 egy olyan virtualis vilagot
jelent, amelyben gyakran megszallott sza-
mitégéphasznalék és elképzelt cyber-1é-
nyek élnek (pl. kiborgok, avatarok stb.).
Késobb a kibertér kifejezést a szamitogép-
rendszerek és halézatok altal alkotott me-
taforikus térre kezdték el hasznalni.
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Az OxIPO-modell szerint a szemé-
lyiségfejlédés, a tanulds, a kutatds egyfajta
informaciéfeldolgozas, melynek Ossze-
tevéi: Organizacié x (Input + Process +
Output) (Mezé és Mezé, 2019). A K+F
Stadié dltal alapitott OxIPO-projekt célja:
a human informaciéfeldolgozas fokozasa,
melynek egyik megjelenési szintere lehet az
OxIPO Kibertér. Az OxIPO Kibertér
virtualis kiallitasok, élménypedagdgiai fog-
lalkozasok valamint egyéni meglepetések
létrehozasara alkalmas tér, melynek elséd-
leges célja a tudomanyos-ismeretterjesztés,
a mivészettimogatds ¢és a tehetséggondo-
zas. Jelenleg harom kiallitastipus érhet6 el
a Kibertérben: 1) ismeretterjeszté; 2) mu-
vészeti; 3) kbzosségl.

A tudomanyos-ismeretterjesztd kiallita-
sok célja lehet, egy adott témaban vald
megmeritkezés, betekintés vagy érdekls-
désfelkeltés. A kiallitas résztvevdi intet-
aktiv, képi-vizudlis médon talalkozhatnak
a kiallitas alkotéinak gondolataival az adott
témaban.

Jelenleg  hat  témaban  megjelend
kiallitassal talalkozhat az érdekl6d6:

1. Te is lehetsz Innovatorl. “Te is
lehetsz  Innovator!”  kiallitas
OxIPO Kiber-térben.

Ghina. Ghanardl szol6 kiallitds az
OxIPO Kibertérben
Podcast. Mi az a podcast és hogyan

az

készitsiink sajat podcastot? A kiallitas
segit e kérdés megvalaszolasaban.
PSYWAR. PSYWAR - kidllitds a
lélektani hadviseléstél az OxIPO
Kibertérben.
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5. LS.: Termékfejlesztés. “Innovacios
Stadium: Termékfejlesztés” kiallitas
az OxIPO Kibertérben.
Kozszolgalati média. A kiallitas a kdz-
szolgalati médiaval kapcsolatos alap-
fogalmakat foglalja 6ssze.

A miuvészeti kiallitisok célja, egy-egy
mivész, vagy mivészeti csoport alkota-
sainak bemutatisa a k6zOnség szamara.
Jelenleg Uzonyi Ferenc festémivész ,,Ex-
hibition of Uzony F. / Uzonyi F. kiallitas”
cimi képzémivészeti kiallitas tekinthetd
meg az OxIPO Virtualis Mizeumban — a
nap barmely szakaszdban, a vilag barmely
(internetkapcsolattal, és billenytiizettel ren-
delkez6 szamitogéppel bird) pontjardl.

A kozosségi kiallitasok célja, egy-egy ko-
z0sség bemutatasa, megismertetése, a ko-
z6sséghez valé csatlakozds a kozOsségi
kapcsolatok kiépitésének erdsitése.

wslnnovacios Studium: Termékfej-
lesztés” virtualis kiallitas az OxIPO
Kibertérben

Az JInnovaciés Stidium: Termékfej-
lesztés” virtualis kiallitas az OxIPO Kiber-
térben a Nemzeti Tehetség Program NTP-
PKTF-20-0009 palyazatanak keretében
létrejott kiallitas (1. kép), melynek célja a
termékfejlesztés jellegli innovacidval kap-
csolatos érzékenyitést megalapozé trénin-
gek, tehetséggondozé foglalkozasok fela-
dataihoz hattérinformaciék nydjtasa. A
kiallitas kurratora Mez6 Lilla Déra kom-
munikator, a virtudlis kiallitas szoftver-
fejlesztéje Mezb Kristof Szitiusz, a Syrius
Games alapitoja.
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1. kép. , Innovdcids Stridium: Termékféjlesztés” virtudlis kidllitds az OxIPO Kibertérben. Forrds:

kpluszf.com

virtuali

KaF Studio KT, Kocka <or

s L

E virtuaks kiafinas az
NTP-PKTF-20-0000

projekt karetében jSet

letre. M LS

OxIPO

s kiallitas

K+F STUDIO Kft.

INNOVACIOS STUDIUM:

TERMEK-
FEJLESZTES

Osszeallitotta: MezS Lilla Docs
Szoftver: Me23 Krizzdf Sairlusz

A virtualis kiallitas 1épésrél-lépésre mu-
tatja be a termékfejlesztés egy lehetséges,
kreativ médozatat. A termékfejlesztés 4j
termékek és szolgaltatasok Otletterem-
tésének és sikeres megvalositasanak folya-
mata. A kiallitas kreativ médon veszi ra a
kiallitison résztvevlket egy-egy termék
megalkotasanak végiggondoldsira, a ter-
mék kitalalasatol, a prototipus megalkota-
san at, a termék marketingjének kidolgoza-
saval bezardlag. A termékfejlesztési fela-
datok elvégzése dltal barki hasznos segit-

séget kaphat az innovatorra valds utjan.

70

A virtualis kiallitas 3D terében egyszerd
navigacio segitségével mozoghatunk: az A,
W, S, D gombok vagy a kurzormozgatéd
nyilak balra, el6re, hatra, jobbra iranyuld
mozgast tesznek lehetévé. Forogni az egér
jobbra-balra torténé mozgatasaval lehet, a
kiallitas elhagyasara a billentylzet Escape
gombjanak megnyomasaval van lehet6ség.
A kiallitas gyors, praktikus tanacsokkal
latja el témajaval kapcsolatban a kiallitas
latogatéit.

Mindezek mellett, akik kedvet kapnak a
témaban val6 elmélytilésre, a kiallitds végén
talalkozhatnak egy, a gyakorlatban mar
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megvalosult projekt végtermékével, az
»lnnovaciés  Stadium: Termékfejlesztd
Otletbérze” cim@ kiadvannyal (2. kép),
melyben olyan elsé szerzés tehetséges
fiatalok irdsai taldlhatok, akiket a Nemzeti
Tehetség Program NTP-PKTF-20-0009
termékfejlesztési foglalkozasain megvalo-
sul6 feladatok vezettek az innovatorra

valas iranyaba a sajat szakteriletiikon.

2. kép. Innovdcids Stidinm: Termékfejlesztd
Otletbirze kiadviny.

INNOVACIOS STUDIUM:
TERMEKFEILESZTO OTLETRORZE

Szerkesztette: Mez6 Ferenc és Mezé Katalin

Akiadviny timogat6i

A Nsmzert B kv ELOROASIK
Tehetség Program VINSZ BRI

Palyazati azonosits: NTP-PKTF-20-0003

F i

Mez6 Ferenc és Mez6 Katalin (2021):
Innovacids  stitdinm:  termékfejlesztd otletbirze.
K+F Stadié Kft., Debrecen. ISBN 978-
615-81707-0-3

Azok akik a virtualis kiallitdis megte-
kintése mellett a kotetbe is belelapoznak,
szamos (pontosabban: 45) példat talalnak a
termékfejlesztés  lehetSségeire  vonatko-
zOan, és a fiatal innovator szerzOk irdsai
révén tobb mint mastélmillié(l) lehetséges
termékre, termékvariaciora taldlhat ra az
olvasd. A termékotletek szines tirhdzaval
talalkozhatunk a szerz6k tollabol:

e Elektronikus termékekkel kapcsolatos

innovaciokra tett javaslatok: projektor,
tabla,
digitalis

okos monitor, mobiltelefon,

kamera, koényv, oktatasi-
/kutatasi segédeszkoz termék tovabb-
fejlesztése, torténészek és tarstudo-
manyok képvisel6i, tanuldi szamara ter-
mék tovabbfejlesztése, kosarlabda cipd,
nélkuli
fényképez6gép, 302. terem hangrend-

okos sator, digitalis tikor

szerének és akusztika fejlesztésének

tovabbfejlesztésére, online gyakorlati

tuddst segité oktatdsi segédanyag
termék tovabbfejlesztése, okos falitj-
sag, pendrive (128 gb), stugdgép termék
tovabbfejlesztése.

o Szoftverfejlesztést célzo ajanlasok: kéz-
irast elemz6 program, titkositott doku-
mentumokat 6sszegzé program/szoft-
ver, program termék, szoftver termék
tovabbfejlesztése.

e Sporthoz kapcsolédd innovacidkat ve-
tettek fel: cip6, halo, térdvédd, uszoda
réplabda, sportruhazati termék, edzés-
hez

komplexum termék tovabbfejlesztése.

hasznalhat6 termékek, sport-
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Tudomanyos segédeszkézok  fejlesz-
tésére vonatkozd javaslatok: roncso-
lasmentes régészeti feltardeszkozok
kombinalasa termék tovabbfejlesztése.
termékekkel

kapcsolatos lehetéségek: szemiiveg ter-

Egészségiigyi, higiéniai

mék, hajsampon tovabbfejlesztése.

e Elvezeti cikk, élelmiszer termékfejlesz-
tési javaslatok: az elektromos cigaretta,
taplalékkiegészit6 termék és energiaital
tovabbfejlesztése.

e Az idegenforgalom, turizmus, kultira,

kozosségszervezés terén megvalosit-
hat6 innovaciok: kulturalis kamion tet-
mék tovabbfejlesztése, az egri var
termék tovabbfejlesztése, hotel termék
tovabbfejlesztése, koz6sségi busz ter-
mék tovabbfejlesztése, Magyarorszag
és a Tisza-t6 Okoturisztikai fejlesztése,
labbal hajthaté kozosségi  vizibusz
termék tovabbfejlesztése.
Termékfejlesztési javaslataikban a di-
vathoz ko6t6d6 elképzelések: cipé ter-
mék tovabbfejlesztése, 4j ruhamarka
(felsSk, nadragok, kiegészit6k) termék
tovabbfejlesztése.

Képzémuvészetet segité termékek in-
novaciojara vonatkozé felvetések: kor-
nyezetbarat ecsetkészlet termék to-
vabbfejlesztése, festbecset termék to-

vabbfejlesztése.

Az itt felsorolt termékinnovaciok sok-
télesége, mar 6nmagaban 6szténzé erdvel
hathat és arra motivaljak a kiallitas lato-

gatoéit, a kiadvany olvaséit, hogy maguk is
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gondolkodjanak el valamilyen djitason, tet-
mékfejlesztésen. Ha azonban az Otletelés
folyamataban barki elakad, abban az
esetben barmikor segitséget kaphat a K+F
Stadié munkatarsait6l virtualis és jelenléti

formaban is.

Osszefoglalas
Az |, Innovdcids  Stidium: Termékfejlesztés”
virtudlis kidllitas ag OxIPO  Kibertérben ér-
tékes oOtleteket, és hasznos tanidcsokat ad-
hat a kiallatas latogatéinak a termékfej-
lesztés bonyolultnak tiné vilagaban vald
tajékozddas terén. A kiallitdis megtekin-
tésén ¢és kiprobalasan tdl a kezd$ inno-
vatorok akar konkrét Otleteket, akar ter-
mékfejlesztési variacidkat talalhatnak a
Termékfejlesztési Otlethirge cim@ kiadvany-
ban, mely az djitas felé vezeti a lato-
gatokat. A virtualis kidllitas latogatdi nem
csak a kozonség szerepét tolthetik be,
hanem vallalkoz6 szellemd innovatorok, 4j
termékek, szolgaltatasok és az ezekre épiilé
start up-ok, vallalkozasok létrehozoi lehet-
nek.

A termékfejlesztésre fokuszald virtualis
kiallitas ingyenesen elérheté a K+F Studié
Kft. weboldalan:

https://www.kpluszf.com/is-

termekfejlesztes

Tamogato

Az Innovaciés Studium: Termék-
fejlesztés” cima virtualis kiallitas a K+F
Studié Kft. dltal 2020/2021. tanévre tet-
vezett, de a COVID-19 vilagjarvany kovet-


https://www.kpluszf.com/is-termekfejlesztes/
https://www.kpluszf.com/is-termekfejlesztes/
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keztében 2022. juniusaig kitolédott ,,Inno-
vaciés Stadium 2020/2021” teljesitményre
gazdagitd

Oszt6nz6, tehetséggondozo

program keretében jott létre. A program

MINISZTERELNOKSEG

Irodalom

Aranyi Zoltan, Varga Andras, Vida Andrea
(2020): Virtudlis kiallitasok a World
Wide weben, JATE egyetemi kényvtar.
web:
http://mek.oszk.hu/21200/21207 /ht
ml/NWS/6/3/index.htm Megtekintés
ideje: 2022.06.22.

Mez6 Ferenc és Mez6 Katalin (2019): Az
OxIPO-modell — az interdiszciplinaris
kutatasok egy lehetséges értelmezési
kerete. OxIPO — Interdiszeiplindris Tudo-
manyos Folydirat, 2019/1, 9-21. doi:
10.35405/0XIP0O.2019.1.9

73

tamogatéja a  Miniszterelndkség és  a
Nemzeti Tehetség Program (palyazati
azonosité: NTP-PKTF-20-0009).

AP |Nemzeti
Tehetség Program

Mez6 Katalin és Mez6 Ferenc (2020). A
muzeumpedagogia és a tehetséggon-
dozas lehetéségei egy virtudlis mu-
zeumban. Kiilonleges Banasmdd, 6. (3). 89-
99. DOI 10.18458/KB.2020.3.89

Nadasi Andras (é.n): Tudasbazisok
alkalmazdsa az oktatasban. web.
http://digitall.uni-

eger.hu/tananvagok/learn/05 tudasba

zisok alkalmazasa az oktatasban nad
asi andras/index.html# Megtekintés
ideje: 2022.06.22.



http://digitall.uni-eger.hu/tananyagok/learn/05_tudasbazisok_alkalmazasa_az_oktatasban_nadasi_andras/index.html
http://digitall.uni-eger.hu/tananyagok/learn/05_tudasbazisok_alkalmazasa_az_oktatasban_nadasi_andras/index.html
http://digitall.uni-eger.hu/tananyagok/learn/05_tudasbazisok_alkalmazasa_az_oktatasban_nadasi_andras/index.html
http://digitall.uni-eger.hu/tananyagok/learn/05_tudasbazisok_alkalmazasa_az_oktatasban_nadasi_andras/index.html

