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Absztrakt

Az elektronikus tanulasi kérnyezet azt igényli, hogy a fékusz a tanuld tanuldsi tevékenységére
keriljon. Ennek kovetkeztében mar nem korszeri kizardlag tanitasrdl beszélni, ehelyett a
tanitas-tanulas folyamatat kell értelmezni. Thomas W. Malone munkassaganak eredményeként
rajott, hogy a jatékos elemek hasznalata pozitiv élmény, ezért tesztelte az oktatasban (Christians
2018). A téma kapcsan Malone olyan kérdésekre prébalt valaszt kapni, hogy: Hogyan lehet olyan
utasitasokat adni a tanuloknak, ami felkelti az érdeklédésiiket és a tanulds folyamatdhoz is
hozzéjarulnak? Miért olyan lebilincseléek a szamitogépes jatékok? Mitdl lesznek a dolgok
szorakoztatéakr Hogyan lehetne ezeket az elemeket az oktatasban tgy felhasznalni, hogy az
érdekesebb és élvezetesebb legyen? Malone konkluzidja: a motivaltsagot nagymértékben
tamogatja az, ha a didkoknak van lehet6ségk, és kivalaszthatjak azt, hogy milyen feladattal
szeretnének tevékenykedni.

Kulcsszavak: clektronikus tanulasi kornyezet, infokommunikaciés eszkézok, motivacio,
online tanulas.

Diszciplina: pedagégia, informatika

Abstract

THE GROWING TREND OF GAMIFICATION

AND THE E-I EARNING ENVIRONMENT

The e-learning environment requires that the focus is on the learnet's learning activity. As a
consequence, it is no longer appropriate to talk exclusively about teaching, but instead to
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understand the teaching-learning process. As a result of Thomas W. Malone's work, he realised
that the use of playful elements is a positive experience and therefore tested it in education
(Christians 2018). On this topic, Malone sought to answer questions such as: How can
instruction be given to students that will engage their interest and contribute to the learning
process? Why are computer games so engaging? What makes things fun? How can these
elements be used in education to make it more interesting and enjoyable? Malone concludes
that motivation is greatly enhanced when learners are given a choice, a choice of what task they
want to do.

Keywords: e-learning environment, ICT, motivation, online learning.

Discipline: pedagogy, I'T
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A nem-iskolai aktivitisokban egyre nagyobb  bemutatni, hogy mely tertiletek hidnyossagai
az infokommunikaciés eszk6zOk szerepe ésaz  akadalyozzak az infokommunikacidés esz-
iskolapadban Ul6 gyermekeket az oktatasnak  k6zok iskolai hasznalatanak nagyobb elter-
kellene felkésziteni a technoldgia hasznalatara,  jedését.
cligazodasra a technolégia altal vezérelt vi-
lagban (Burgeois et al. 2019). A gamifikacio, A tanulasi kornyezet
ezen beldl is az ugy nevezett komoly jatékok és a tanuloi szerep valtozasa
(serious games) jelenthetik az egyik megoldast A tanulasi kérnyezetet a szakirodalom vi-
a problémara, de szemléleti, modszertani — szonylag egyszerten definialja: a tanulas helye,
valtozas nélkil ezek sem valnak csodaszerré.  illetve a tanulas kilsé feltételrendszere
A mobileszk6zok példaul tokéletesen tamo-  (Komenczi 2010, Kovacs 2011). A tradi-
gatnak a kooperativ tanuldst és a személyre cionalis paradigma értelmében a sikeres ok-
szabott feladatokat, azonban a tanarok ezeket  tatas alapvetd feltétele a j6 tanar, aki megtanit
tobbnyire hazi feladatok készitésére, tesztek  valamit a tanulénak. Ennek tanulasi kor-
megoldasara veszik igénybe, ennél jobban nyezete az iskola, ahol az ugy nevezett
nem aknazzak ki a lehetSségeket (Molnaretal.  koézvetlen iranyitdsi szakasz keretében a
2020). A kovetkez6kben attekintem a tanulasi  tanulé ismereteket kap. Majd az otthoni
kornyezet, ezzel parhuzamosan a tanuléi és a  tanuldsi kornyezetben a tanuld egyedil végez
tanari szerep valtozasat, és igyekszem azt is  bizonyos feladatokat, de ennek soran ta-
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maszkodik a korabbi, 6rai informacidkra, ma-
gyardzatokra is, ezért ezt kézvetett iranyitisa
szakasznak nevezzik. Az elektronikus esz-
koz6k megijelenése Uj tanulasi kérnyezetet is
jelent, és lényegében a korabbi paradigma
atalakulasat igényli (Kovacs 2011). A hagyo-
manyos tanulasi kérnyezetben az infokommu-
nikaciés eszk6zok hasznalata nem lehet
hatékony, hiszen ezek az eszk6zok valoban
korszert moédon hasznalva nem statikus
ismereteket adnak at, hanem dinamikus fo-
lyamatokat mudkodtetnek, interaktivak (lasd:
Kéfalvi 20006).

Az 4j technolégiak, az infokommunikacids
eszk6zOk egyben 4j tanulasi koérnyezetet is
jelentenek (1. tablazat). Ez pedig gazdasagi és
tarsadalmi szinten is megvaltozott feltételeket
jelent, az oktatassal, a valamire torténd
megtanitassal foglalkoz6 kérnyezet is atalakul.
Ez a hangsulyvaltas a gyakorlatban, az iskolai

oktatasban nehezen val6sul meg.

1. tablizat: A tanuldsi kornyezet viltozdsai. Fo-
rrds: Kadocsa 2006, 12. o.

Ipari Informaciés
tarsadalom tarsadalom
Tények, szabalyok, kész | Készségek,
megoldasok tanitasa kompetenciak,
attitiidok kialakitasa
A tudas forrasa, az A kiilonboz6
iskola, a tanar, a forrasokbol szerzett
tananyag tudaselemek
integracidja
A tanari instrukcio Komplex

dominancija kornyezetben a tanuld
6nalldan épiti fel
tudasat

Kotott tanterv, merev Szabad idokeret,

orabeosztas projekt alapu tanulas
Osztalyteremben torténé | Konyvtarban torténd
tanitas tanulas
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Olyan 4j paradigmanak kellene meghono-
sodnia ugyanis, ami hangsulyozza, hogy a
megtanitas helyett a tanulast kell lehet6vé
tenni. A paradigmavaltds elemeként a tanulas
kap kiemelt szerepet (szemben a korabbi
paradigma tanitaskézpontusagaval). A tanitoi
feladat, szerep hagyomanyos formaja atalakul,
a tanul6 valik koézponti elemmé. A tanitasi
funkcidk egy részét atveszik az elektronikus,
infokommunikaciés eszk6zok. Az 4j eszko-
z6k 14j oktatastechnolégidkat is hoznak. A
hagyomanyos tanar-didk kapcsolat részben
alakul. Hangsulyossa valik
kompetencidk  fejlesztése: tudas

virtualissa a

a mar
alkalmazni tudést jelent (Kovacs 2011). Az 4j
infokommunikaciés eszk6z6k megjelenése

kapcsan  kialakulé 4j tanulasi kornyezet
sajatossagait, a tradicionalis kérnyezethez ké-
pest érzékelheté valtozasait az 1. tablazat
foglalja 6ssze. Kadocsa (2000) szintén kiemeli
a teljeskord atrendez8dést, ami az iskolaban
érinti a hagyomanyos tanitis-tanulds szer-
vezését, moddszereit és tartalmat is. Szits
Zoltan pedig arrdl ir, hogy ,,vigytik haza az
iskolat” a didk egyéni tanuldsi kozegébe.
Vagyis egy olyan forditott osztilyteremben
masfajta pedagdgiai hozzaillassal, amelyben
az

osztalyterem  frontalis, utasitasalapu

»
tanulasi térébdl az ismeretek elsajatitasanak
folyamata az egyéni tanuldsi térbe kertl, és
erre az id6re kilép a valds térbdl. Késébb,
amikor visszalép, az osztily tere mar
interaktivva vialik, ahol a tanar és a tanulok
kozti dinamika felgyorsul.” (Sztts, 2020)
Természetesen ebben a tanulasi kézegben az

Oniranyitott tanulasnak megnd a jelentésége.
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Az elektronikus tanulasi kbrnyezet tehat azt
igényli, hogy a fékusz a tanulé tanulasi
tevékenységére helyez6djon. Ennek kovet-
keztében mar nem korszerl kizardlag ta-
nitasr6l beszélni, chelyett a tanitds-tanulds
folyamatat kell értelmezni. Igy egyértelmd,
hogy a tanar szerepe atalakul, és megvaltozik a
tanulasi kérnyezet is, csupan a tanulé marad
valtozatlan eleme a folyamatnak. Amig ezek az
értelmezések a hagyomanyos paradigma kere-
tében maradnak, addig az elektronikus
eszk6zokkel vald tanulas nem épil be az
élethosszig tartd tanulas folyamataba, és nem
moédosulnak a  tanuldsszervezési stratégidk
sem. A modszertani valtozasok fontossiga a
tervezés és a tanulasi-tanitasi folyamat soran is
megjelenik (Kovacs 2011, Ollé és Csekd 2004,
Mez6 és Mez6, 2014, 2019).

Utobbi kapcsan ki kell térni a tanulas ta-
Bzt

sokszor tévesen a tanulassal magaval azo-

nuldsira mint kulcskompetenciara is.

nositjak, a félreértések elkeriilése miatt
célszeribb az dnszabdlyozott tanulds elmélete
fel6l kozeliteni. Innen nézve kulcsfogalom a
motivacid, a tanulasi stratégiak és a tanulassal
kapcsolatos énkép.

Ezek a késGbbiekben kiegésziiltek a tanulasi
attitiddel, a vélekedésekkel és az elkotele-
z6déssel, és az adott specifikus teriiletre
vonatkoz6 jellemzGkkel. Az olvasas esetében
példaul ilyen a megértés, a memorizald
stratégidk és az emlékezet. Osszességében
elmondhaté, hogy a tanulds komplex fogalom,
amely nem szlkithet6 csupan a kognitiv
komponensre. A tanulonak ismernie kell a
tanulas céljat, sajat igényeit, késznek kell lennie
a tanuldsra és aktivan monitoroznia azt,
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valamint szabélyozni sajat tanuldsat (Habok és
Magyar 2020).

A tanul6i szerep valtozasa a gyakorlatban
azzal jar, hogy megszlnik a korabbi passziv
szerep. A tanulénak nemcsak motivaltnak és
elkGtelezettnek kell lennie, de meg kell
keresnie az egyes informacidkat is, és ké-
pesnek kell lennie arra, hogy kivalassza
kozulik a helyeseket/pontosakat. Azaz keres-
ni, navigalni, azonositani, kiemelni és struk-
turdlni kell tehit, majd integrlni kell az
informacidkat (Mez6, 2004, 2011). Az isme-
retek feldolgozasa és transzferalasa pedig azt
igényli, hogy a tanuld képes legyen hipotézist
felallitani, déntést hozni, problémakat meg-
oldani és értékelni az eredményeket. A
dontéshozatal szerepe kiemelkedd: a tanid-
lénak megtelel6 és viszonylag gyors szelekcio
altal ki kell valasztania a helytalld infor-
maciokat, adatokat. Az 4j infokommunikacids
adnak
megoldasok atgondolasara, ismétlésére és jra
strukturalasara is (Kovacs 2011).

eszk6zok  emellett  lehetSséget a

A kilonféle tanuldsi stratégiaknak altala-
nossa kell valnia, azaz a tanulénak nemcsak
egy adott feladat esetében kell tudnia
mikodtetni ezeket. Habok és Magyar (2020)
egy online fejlesztéprogramot mutat be, amely
szovegfeldolgozé technikakon keresztil ta-
mogatta a tanulasi stratégiakat. Elemei kozé
tartozott a vazlat készitése, fogalmi térkép,
valamint cselekményalapt abrak megalkotasa.
A program modulokbdl éptlt fel. A tanulok
minden modul elején informaciét olvashattak
a feladataikrdl, majd arrél, hogy mit fognak
gyakorolni az adott modulban, végll pedig
arrdl is, hogy a feladatok megoldasa soran
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mire figyeljenek. Az elkészilt programot 127
felsé tagozatos tanulé tesztelte. Az alkal-
mazast kovetd értékelés soran mind a peda-
gbgusok, mind a tanuldk nagyon jonak vagy
jonak itélték a programot. A tanuldknak —
sajat beszamoloik szerint — kiilonGsen hasz-
nos volt a gondolattérkép alkalmazasa.

A fejlesztéprogram  nyolcadik modulja
koopera-tiv feladat volt, ennek megoldisa
kilénésen nehezen ment a csoportoknak:
ennek kapcsan a szerz6k kiemelik, hogy ,,az
egyuttmikodésen, csoportmunkan alapul6
feladatmegoldds tovabbra is olyan terilet,
melyet gyakorolni kell osztalytermi kérnyezet-
ben is.”

Az online tanulasi stratégidk kapcsan 1é-
nyeges a tanuldsi stilus is. Ennek egyik meg-
kozelitése a modalitisok szerinti felosztas. A
multimédias koérnyezet lehet6vé teszi az
Osszes érzékszerv bevonasat, multimodalis
érzékelést. A tanulasmoédszertani vizsgalatok
pedig mar korabban igazoltak, hogy a tanulas
tobb
érzékszervink bekapcsolédik be a  folya-

menete anndl hatékonyabb, minél
matba. Ugyanakkor az is tény, hogy az in-
formaciok kédolasa és dekodolasa egyszerre
zajlik vizualis és kognitiv szinten. Amikor
felmeril, hogy a multimédids ,,tankényv” és
tananyag kevésbé hatékony, mint a ha-
gyomanyos, akkor a hattérben valészintleg a
képi és a verbalis informaciok egyensulyanak
hianya all.
Célszerd a tanulasi céld anyagokban
torekedni az egyensulyra és az egyidejliségre is,
azaz a képi abrazolas mellett a magyarazé
szovegnek is érdemes elhangoznia (Papp-

Danka 2014).
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A tanari szerep és a tanérai alkalmazas

A tanulasi kérnyezet valtozasa, a tanulé ko-
zéppontba kertilése a tanari szerep valtozasat
is igényli. A tanitoknak a tervezés, a tanitas és
az értékelés folyamataban is alkalmazkodniuk
kellene az informaciés tirsadalom altal elé-
allitott 4j tanulasi kérnyezethez. A gamifikacié
irant azért mutatkozik nagy érdeklédés az
oktatas terlletén, mert a motivalds és az
értékelés 4j lehet6ségét hordozza (Mezd,
2018). A gamifikacié 1ényegében jatékelemek
hasznalata nem-jatékos kornyezetben, azzal a
céllal, hogy a tanuldkat elkbtelezetté tegye
bizonyos fela-datok megoldasara. Egy 26
tanulmanyt vizsgalé metaanalizis arra az
eredményre jutott, hogy az egyes kutatasok
elsésorban a felsGoktatisra fokuszalnak, és
ezen belil a motivalast emlitik célként. Nem
egységes azonban az a tartalom, amely a
motivacié fogalma alatt megjelenik. A
metaanalizis a kovetkez6 f6bb csoportokat
talalta:

« a tanulok kiilonféle készségeinek

fejlesztése;

o valamilyen kihivas teljesitése a tanulasi

tartalom megerdsitése érdekében;

¢ a tanul6 elkStelezEdésének névelése a

tartalom kénnyebben érthetévé tétele
altal;

* a tudaselsajatitas novelés;

o viselkedésbeli valtozas elérése;

e tarsas tanulas, szocializacio.

Mas, hasonléan atfogd elemzések is arra
jutottak, hogy az esetek kozel felében a
fels6oktatasban, mig a masik felében a feln6tt-
képzésben hasznalnak ilyen feladatokat, és
csupan a maradék néhany szazalék jelenik meg
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a koznevelés terlletén. Altalénosségban el-
mondhato, hogy az oktaték nagy része nem
rendelkezik kell6 tudassal és kells id6vel
ahhoz, hogy megfelel6 tanulasi kérnyezetet
hozzon létre, és igy marad a téves vélemény,
mely szerint a gamifikidcié az informatikai
kotheték.  Epp

ellentmondasosak a hatékonysaggal kapcso-

kurzusokhoz emiatt
latos vizsgalatok eredményei is (Borges et al.
2014, Caponetto et al. 2014, Dicheva et al.
2015).

A fentiek arra is ramutatnak, hogy bar a
gamifikacié az értékelésben is hoz 4j lehe-
téségeket, a tanarok ezt jellemzSen nem
érzékelik vagy nem hasznaljak ki. Azaz bar-
milyen keretet alkalmaz az adott pedagogus,
els6sorban a tradicionalis paradigma elha-
gyasara van szikség. Az Uj tanulasi kor-
nyezethez egy szakért6i csoport a kévetkezd

tulajdonsagokat taldlta szikségesnek: krea-
tivitas, intuici6, kockazatvallalasi hajlandésag,
dontésképesség, motivacié, alkalmazkodoké-
pesség, rugalmassdg, szivossag, intellektualis
kivancsisag, pozitlv szemlélet, forrasgazdag-
sag, egyuttm(kodési képesség, kommuni-
kacids készség, rendszeresség, szervezettség,

hatarozottsag, valamint

beallitddas.
Ebben a keretrendszerben nem-csak egy

problémamegoldo

matrixot alakitottak ki, hanem létrehoztak egy
dinamikus modellt is (1. abra).

A modell nyolc {6 teriletet jeldl ki, ezek:
pedagbgia, tananyag, szervezet, technoldgia,
szakmai fejl6dés, etika, oktataspolitika, inno-
vacié. Az emlitett szakmai tulajdonsigoknak
az cgyes terilletek mindegyikén meg kell
jelennitik, ezek alapozzak meg a szakmai
kompetenciakat

1. dbra: Az U-Teacher keretrendszer dinamikus dbrdja. Forrds: Karpati és Hunya 2009. 2. o.
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és segitik a tanarokat abban, hogy megoldast

talaljanak a tarsadalom és az oktatasi
kornyezet valtozasa kovetkeztében felmertils
kérdésekre.

Az energikus abrazolds és lefras egyértel-
muen fokuszal a pedagogus jellemvonasainak
és értékeinek fejlédésére, amelyek az IKT-
eszk6z6k alkalmazasa soran a szakmai munka-
végzésik tekintetében nélktlézhetet-lenek. A
legalapvetSbb perszonalis attribitum a becsu-
letesség, megbizhatésag, kévetkezetesség,
partatlansag, igazsagossag, gondossag, el-
fogadas, elkotelezettség, empatia, igazsagke-
resés, az egyén respektaldsa.

A pedagégusok szerepvaltozasa végsé so-
ron egy tutorald, mentoral6 szerepet kellene,
hogy megalkosson, amelynek keretében a
tanulok Onszabalyoz6é tanulasat képesek
tamogatni. Ennek soran valtoztatniuk kellene
a tananyagtartalmak és az értékelés formain, és
a tanuldkban kialakitandé kompetencidk
térképét is meg kell alkotniuk.

A jelenlegi osztilytermi kornyezet és az
Onszabalyozo tanulds k6zott azonban ellent-
mondas feszil: mikézben az elektronikus
kornyezet Oszténbzné a tanulét az Onsza-
balyozasra, az instruktiv, zart oktatds erre
egyaltalan nem ad lehetéséget (Papp-Danka
2014). Ugyanakkor tudjuk, hogy valamennyi
didk, a sajat maga altal vezérelt fejlesztése
kovetkeztében olyan hasznos és Gjitd tudas,
gondolkodas és problémaérzékenység birto-
kaba jut, amely a konstruktiv életvezetést teszi
lehet6vé szamara. Egy 6nszabalyozo tanulas-
sal kapcsolatos tanulmanyban olvashato, hogy
az Onszabalyozas mélyen fuzional a szemé-

lyiség kutatasaval. (D Molnar 2013) Igy az
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Onszabalyozast az egyéniség f&bb attributu-
maival egyetemben a jellem fundamentuma-
nak tartjak, amely a megszerzett kompetencia
fuggvényében erlteljesen novekszik (Blair,
Calkins és Kopp, 2010).

A magyarorszagi tanarképzés és -tovabb-
képzés az infokommunikdcids eszk6zok
szempontjabdl ellentmondasos eredményeket
mutat. Az elsé, 2008-as TALIS vizsgilat soran
a megkérdezett tanarok negyede jelezte, hogy
IKT terén lenne tovabbképzési igénye, a-
melyre nem talal megoldast. Ez az OECD
atlagaban és Magyarorszagon is a harom leg-
fontosabb hidnytertilet egyike volt (Hermann
et al. 2009). A 2018-as TALIS vizsgalat mar
azt mutatta, hogy a tovabbképzésekben Ma-
gyarorszag kifejezetten az élbolyba tartozik: a
megkérdezett tanarok 69,3 szazaléka vett részt
ilyen képzésben (6sszehasonlitisképpen a
TALIS atlaga 63 szazalék). IKT terén a
magyarorszagl tanarok 20 szazaléka igényelne
tovabbképzést, mig a TALIS dtlaga 20,5
szazalék. Ugyanakkor a tanarképzésben a
hallgatok 51 szazalékban kapnak felkészitést
az IKT eszk6z0k tanitasi célu hasznalatara,
mig a TALIS atlaga 79 szazalék. Lemaradast
figyelhetiink meg akkor is, ha a tanulok 6n4llé
munkéjanak timogatasat vizsgaljuk. A TALIS
ebbe a kategériaba sorolta példaul a hosszabb
ideig tart6 projekteket és az IKT eszkzokkel
végzett feladatokat is. Az atlageredmények
szerint a tanarok 54 szazaléka engedélyezi
gyakran az infokommunikaciés eszk6z6k
hasznalatat, ez az arany Magyarorszagon 48
szazalék. Onalléan elvégzendé hosszabb fela-
datokat viszont csak a tanarok egytizede ad,
TALIS

szemben a kozel 30 szazalékos
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atlaggal. Ehhez kapcsolédik az az eredmény is,
hogy 6nall6 csoportmunkat igénylé fela-
datokat atlagosan a tanarok 51 szazaléka ad,
mig Magyarorszagon ez az ariny minddssze
36 szazalékos (Balazsi és Vadasz, 2019).

A kozOsségl nevelés és az infokommuni-
kacios eszkozok hasznilata, az elektronikus
tanulasi kornyezet a tradicionalishoz képest
nyitottabb struktdrakat igényel. Azaz a tanar-
nak a tanuldsi folyamat egészét kellene tani-
tania és a tanulasi eredmények ellenbrzését
meg kellene osztania a tanuldval, sét, akar
teljes egészében at is engedhetné ezt a
szerepet. Azonban a feladatok felosztasanak

megvaltozdsa megzavarja a korabbi pedagd-

giai kapcsolati modellt, és a fenti eredmények
arra utalhatnak, hogy ez Magyarorszagon még
nem elfogadott (Kovacs 2011).

A kutatisok szerint a tanirok a tervezés,
felkésziilés szakaszaban igen gyakran hasz-
naljak a digitalis technol6giakat. A kilonféle
adatbazisokat feladatbankokat
igénybe példaul, és a szemlélteté anyagok

és veszik
esetében is inkdbb a tdlzott kinalat jelenthet
problémat, azaz, hogy adott esetben nehéz a
legmegftelel6bbet kivalasztani, mintsem, hogy
ne lehetne ilyet talalni (Buda, 2020).

A tanorai alkalmazast mar arnyaltabban kell
vizsgalni. Az Ggy nevezett SAMR-modell (2.
abra) 6sszegezve mutatja be, hogy melyek a-

2. dbra: A SAMR-modell. Forrds: Buda 2020, 71. o.

AZ SAMR KERETRENDSZER SZINTIJEI

UJRAERTELMEZES

a technolégia olyan tevékenységeket tesz lehetévé, amely mas
médon nem lenne lehetséges

MODOSITAS

a technolégia a tevékenységek Ujratervezését teszi lehetévé

’

L4

ATALAKULAS

. KITERJESZTES A
Ll a mhndégia a hagymt&rqos eszln&z&athdyemﬁﬂ,
J= § funkciondlis véltozasokkal J
=(>) ( HELYETTESITES )
on a technolégia a hagyomanyos eszkdzoket helyettesiti,

\ funkciondlis valtozasok nélkiil )
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azok az esetek, amikor az infokommunikacios
eszk6z6k ugyan megjelennek a tanéran, de
hasznalatuk nem hoz érdemi moédszertani
valtozast. A helyettesités esetében példaul
csak annyi torténik, hogy nem a tablara kertl
tel valamilyen abra, hanem példaul egy power
point-diara, azaz az 0j technoldgia haszna-
latanak lényegében nincs nyeresége, legfeljebb
a tanarnak koénnyebb igy létrehoznia vala-
milyen szemléltetSeszkozt.

A kiterjesztés esetében mar tapasztalunk
funkcionalis javulast, példaul egy tablara
hevenyészve felrajzolt abra helyett a tanulék
egy 3d-modellt lathatnak. Bz az elény mar a
tanulé szamara is érzékelhets, és az oktatds
hatékonysagat is érdemben javithatja, azonban
modszertani, szemléletbeli killénbséget nem
jelent. A médositas a tényleges atalakulds elsé
szintje: Buda (2020) szerint leggyakrabban a
mérés-értékelés teriiletén jelennek meg ezek a
valtozasok. Példaul a tanulék valamilyen
bemutatot készitenek, megosztjak az elkésziilt
feladatokat egy blogon vagy egyéb elektro-
nikus feliileten, és ezekre a tarsaik és a tanarok
visszajelzéseket adhatnak. Az djraértelmezés
az infokommunikacios eszk6zok legmagasabb
szintd alkalmazasa: olyan megoldasokat kinal,
amelyek az adott eszkéz nélkil nem lennének
létrehozhatok, példaul multimédias eszkézok
segitségével, kollaborativ. médon készitenek
valamit a tanulok.

A mérés-értékelés teriilletén a tuddsszint
mérése és az OnellenSrzés, ami az infokom-
munikacios eszk6zok segitségével kénnyen
megvalosithatd, emellett az interaktfv fela-
datok alkalmasak ismétlésre, gyakorlasra és

ellen6rzésre is. A szamitégépes tesztelés egy-
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értelmien pozitiv valtozasnak tekinthetd, fi-
gyelni kell ugyanakkor az esetleges hatra-
nyokra is. Példaul, ha a tanulonak hosszabb
szbveges valaszt kell begépelnie, akkor hat-
ranyba kertilhetnek azok, akik ritkabban tesz-
nek ilyet, és példaul bizonyos szimbélumokat,
billentyikombinaciokat nem ismernek (Buda
2020).

Buda (2017) kutatdsa arra is felhfvja a fi-
gyelmet, hogy a tanarok nagy része nincs
felkészitve a digitalis eszk6zok hasznalatara,
tuddsukban bizonytalanok. Ugyanakkor a
kutatds a négyfoku Likert-skalan 3,1 és 3,2
korili - atlagokat adott a  felkésziiltséggel,
felszereltséggel kapcsolatos attitidre vonat-
koz6 kérdésekre. Azaz a tanarok ugy érzik,
hogy felkészltek, de a magasabb szint(
alkalmazasok esetében ez valdszindleg nem
pontos észlelés. Bar a tanorai jelenlétet illet6en
a tankényv és a tabla-kréta utin harmadik
helyen all a szamitégép a tandrai alkalma-
zasban, az interaktiv tibla és a feleltetd
rendszer mar az eszkozlista végére kerilt.

Aknai-Fehér (2017) szakirodalmi adatok
alapjan ravilagit arra is, hogy az IKT esz-
kozokkel timogatott nyelvtanulds milyen
elényokkel jarhat. Az elényok kozott emlitik
az online tananyagok életszertiségét, vizualis
interaktiv jellegét, valamint azt, hogy barhol és
barmikor rendelkezésre allnak és hatékonyan

tamogatja az online kollaboraciot.

Osszegzés

A szakirodalom egyértelmien bemutatja,
hogy az elektronikus tanulasi kérnyezet tobb
ponton eltér a tradicionalistél. Ebben a tanuld
keriil a kbzéppontba, és szitkségessé valik az
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6nszabalyoz6 tanulas. Utébbihoz a tanuloénak
ismernie kell sajat tanulasi stratégiait és
motivaltnak kell lennie. Az akadalyt itt az
jelenti, hogy a tradicionalis iskolai tanulasi
kornyezetben az ehhez szlikséges kompeten-
cidk nem fejlédnek megfelelGen.

A tanari szerep is teljesen megvaltozik: a
korabbi ismeretatad6 funkcié helyett mentori
feladatokat kell kells

mértékben ismerniiik kell az infokommu-

ellatniuk; emellett
nikaciés eszkozoket, az altaluk kinalt lehet6-
ségeket. Bar a tandrok részt vesznek IKT
eszkozokkel foglalkozd tovabbképzéseken, és
a sajat felkésziltségliket is megtelelének itélik,
valé-szindleg a szerepfelfogas és az infokom-
munikacids ismeretek terén is tovabbi valto-
zasokra lenne sziikség. Erre utal tobbek ko-
z6tt, hogy a 2018-as TALIS felmérés adatai
szerint a magyarorszagi tanarok alig t6bb mint
egyharmada ad rendszeresen 6nallé csoport-
munkat igényl6 feladatokat a tanuloknak.

Adés a pedagbégusképzés ebben a tekin-
tetben, hiszen a tanirnak tudatos szakmai
munkat kell folytatnia. A tudatossag része a
permanens reflexid, az Onnevelés, a cselek-
véseinek folyamatos analizaldsa és ha fontos,
annak atalakitasa. A minéségi oktatds megva-
l6sitasa a pedagdgus munkajanak szerves
része; felel6ssége. Az alapveté kompetencidk
determinaljak a szaktertiletre vonatkozo tu-
dast. Az IKT-kompetenciak gazdagitisa nem
kielégits; a téveszmék, eltéré beallitodasok
megfelel6 formaldsa a pedagbgusképzés kote-
lezettségeihez tartoznak.
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