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Absztrakt:

A kibertér (vagy cyberspace) egy Uj, innovativ tér, melyet a hagyomanyos digitalis funkcié
mellett szamos tehetséggondozasbeli funkciéval is fel lehet ruhazni. Jelen tanulmanyunkban szé
esik az OxIPO Kibertérben megrendezett két kiallitastdl: 1) PSYW.AR- Kidllitds a lélektani
hadyiselésrdl az OxIPO Kibertérben, 2) ,,IJnnovacios Studium: Termékfejlesztés” virtualis kiallitasrol,
valamint ezek tehetséggondozasi aspektusairdl.
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Abstract:

POSSIBILITIES OF USING CYBERSPACE IN TALENT DEVELOPMENT

Cyberspace (or cyberspace) is a new, innovative space that can be endowed with a number of
talent management functions in addition to the traditional digital function. In the present study
we are talking about two exhibitions in OxIPO Cyberspace: 1) PSYWAR- Exhibition on
Psychological Warfare in OxIPO Cyberspace, 2) “Innovation Studio: Product Development”
virtual exhibition and its talent management experiences.
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A kibertér

A kibertér szé hasznélata napjainak egyik
népszeri kifejezése, azonban a fogalom értel-
mezése nem teljesen egységes. Hétkoznapi
értelemben az informacidstechnolégia ered-
ményeként kialakult virtualis kérnyezetet je-
I6li, azonban ez nem fedi le teljesen a
fogalmat.

Munk (2018) csoportositasaban a kibertér-
hez k6t6d6 elgondolasokat a kibertér jellege, a
kibertér Osszetevéire és a kibertér szerepl6ire
és kibertérbeli tevékenységeire vonatkozdan
elemzi.

Bar Munk (2018) a kibertér jellegét elséd-
leges hadaszati szempontbdl kozeliti meg, a-
zonban Osszességébdl megallapithat6, hogy a
meghatarozasok harom iranyt vesznek:

1) a kibertér egy sajatos (képzeletbeli,
virtualis) kornyezet;

2) a kibertér egy tartomany;

3) a kibertér egy halozat.

Erdemes azt kiemelni, hogy a kibertér
sohasem all 6nmagaban, hanem a kibertér
jellegét t6bb dolog befolyasolhatja. Az elsé
ilyen jellemz6 a virtudlis jelleghez kot6dik,
azaz, hogy a kibertér pusztin virtualis vagy
vannak-e fizikailag 1étez6 Gsszetevoi, vegyes
jellegti. Attdl fiigeben, hogy ezek a jellemzék
milyen mértékben éallnak fenn lehet beszélni
képzelt vagy virtualis illetve fizikai és nem
fizikai 6sszetev6kbdl allé térrdl. A kovetkezd
szempont, hogy a kibertér milyen kapcso-
latban 4ll a t6bbi tartomannyal, elhatarolédé
vagy fiigegetlen. Fontos szempont lehet a
kibertér globalis jellege is, azaz, hogy a kibertér
csak egy adott/csoport szempontjabol lénye-
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ges vagy nagyobb kiterjesztésd hatdssal biré-e
(Munk, 2018).

A pusztan virtualis kibertér 6sszetevéi tobb-
nyire egy elképzelt vildg részét képezi le, a-
melybe egy ember beleképzelheti magat, a-
melyben informécidkat szerezhet, cserélhet,
nyujthat, kommunikalhat masokkal, tevé-
kenységeket hajthat végre és akar ,,mozoghat”
is. A vegyes, fizikai Osszetevikkel rendelkezd
kibertér viszont ettdl joval Gsszetettebb. Ezek
az Osszetevlk teljes egészében a szamitas-
technika, a tavkozléstechnika, az infokommu-
nikaciés technolégia, illetve a tigabb érte-
lemben vett informdcidtechnolégia korébe
tartoznak.

A kibertér (cyberspace) meghatarozasa a
Sealong tudastarban (lasd: Netl): ,,Egy glo-
balis tartomany az informatikai kérnyezeten
beldl, amely tartalmazza az egymassal Ossze-
figed informatikai halézatok infrastruktarait,
beleértve az internetet, a tavkozlési halo-
zatokat, a szamitogépes rendszerek és bedgya-
zott processzorokat és vezérlSket. (Megjegy-
zés: eredetileg W. Gibson regényébdl atvett
science-fiction kifejezés, mely a szamitogép-
kommunikacié birodalmat, annak virtualis
vilagat kivanja megnevezni. Eszerint a kibertér
nem mas mint a halézatba kétott szamito-
gépek altal 1étrehozott virtualis valosag vilaga,
annak Jsszes objektumaval egyetemben.)”.

A kibertér 1j kihifvas, de egyben 4j esély is
lehet a sokoldalu felhasznalasara.

A kibertér felhasznalasa

a tehetséggondozasban

A kiberteret sokszor, mint egyszerd techno-
logiai hatteret, kérnyezetet emlitik, és kiza-
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rélag technokrata megkozelitéssel fordulnak
felé, holott a virtudlis térben megjelinthet6
tartalmak sokszor tdlmutatnak a puszta tech-
nolégiai megkozelitésen — példaul a tehet-
séggondozasra is alkalmazhatok.

A 2019-ben kitért Covid19 virus altal
okozott jarvanyiigyi helyzet hatdsa példaul
r6vid idén belil Magyarorszagon is érezhetd
volt. Az akkoriban megkezdett oktatasi, tehet-
séggondozasbeli vagy egyéb munkahelyi te-
vékenység jelentSs része lényegében athelye-
z6dott a kibertérbe. Az {gy kialakult helyzet
nem kis meglepetést okozott a virtualis tér
hasznalataban kevésbé jartas szerepléknek,
mivel egy olyan tér hasznalatat kellett hirtelen
elsajatitani, amelyhez alapvetSen szikséges
digitalis Ekkor

keriiltek el6 azok az igen el6re mutatd

volt némi kompetencia.
programok, amelyek a vegyes kibertérben is
jol hasznalhaték. Az egyik ilyen forma a
virtualis kiallitas, mely kitinéen hasznalhato
tehetséggondozasi céllal, hiszen a tehetség a
kiallitas altal népszerGsitheti sajat eredményeit,
érdekl6dési koreit, a kiallitds latogatdi pedig
akar élvezhetik ezeket a tartalmakat — id6tdl,
tizikai tért6l, helytdl fliggetlendl.

A virtualis kiallitas korunk 4j jelensége, mely
az ismeretterjesztés és tudasatadas egyik alter-
natfv forméjanak tekinthetd. ,,A »virtualis« ki-
fejezést legegyszeribben, mint valami latszo-
lagos, kézzel nem foghat6, a valédit utinzo
és annak tiné képzédményként értelmezhet-
juk. Egy virtualis objektumot a val6di helyett
(részben vagy teljesen az eredeti funkciénak
megfelel6en) fogadunk el. Technoldgiai érte-
lemben a »virtualis« kifejezés a valosag szimu-
lacidjara utal.”(Mez6 és Mezd, 2020, 92.).
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Az OxIPO Kibertér

Az OxIPO Kibertér egy olyan virtualis tar-
tomany, ahol a személy, az alkotas és a techno-
l6gia harmas egységének felhasznalasaval 3D
térben kertilhetnek bemutatasra — tébbek ko-
z6tt — a tehetségek altal alkotott produk-
tumok.

Az OxIPO-modell szerint a személyiség-
fejlédés, a tanulds, a kutatds egyfajta infor-
maciofeldolgozas, melynek OsszetevSi (Mez6
és Mez6, 2019): Organizacié x (Input +
Process + Output). E modell alapjan a K+F
Stadié altal alapitott OxIPO-projekt célja: a
human informaciéfeldolgozas fokozasa, mely-
nek egyik megjelenési szintere lehet az OxIPO
Kibertér.

Az OxIPO Kibertér virtualis kiallitasok,
élménypedagégiai foglalkozasok valamint e-
gyéni meglepetések létrehozasara alkalmas tér,
melynek elsédleges célja a tudomanyos-isme-
retterjesztés, a mdvészettamogatas és a tehet-
séggondozas. Jelenleg harom kiallitastipus
érhet6 el az OxIPO Kibertérben: 1) ismeret-
terjesztd; 2) mivészeti; 3) kdzosségl.

A tudomdnyos-ismeretterjeszté  kidllitasok
célja lehet, egy adott témaval kapcsolatos tu-
domidnyos ismerettetjesztés és/vagy érdekls-
désfelkeltés. A kiallitds résztvevdi interaktiv,
moédon talalkozhatnak a kiallitas alkotéinak

gondolataival az adott témdban.

Virtualis kiallitasok

az OxIPO Kibertérben

A K+F Stadié Kft. dltal 2020/2021. tanév-
re tervezett, de a COVID-19 vilagjarvany

kovetkeztében 2022. janiusaig kitolédott
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Hlnnovaciés Stadium  2020/2021”  teljesit-
ményre 6sztonzd, gazdagitéd tehetséggondozo
program keretében két virtualis kiallitas jott
létre.

1. PSYW.AR- Kidllitds a lelektani hadviselésrdl
ag OxIPO Kibertérben
A PSYWAR kiallitas 1étrehozasanak célja a
lélektani hadviseléssel kapcsolatos ismeretter-
jesztés a hadtOrténet és a pszichologia irant
érdeklédéknek (1. abra). A PSYWAR kiallitas
kozvetlentl elérhetd ezen a weboldalon:
https://www.kpluszf.com/psywar/
A PSYWAR kiallitas egy virtualis 16vésza-
rokban vezet végig a “hadak utjan, a pszicho-

logia Gsvényein, a térténelem utvesztSiben”,
és egy izgalmas interaktiv 3D tér bejarasanak
segitségével nyujt bepillantast a 1élektani
hadviselés 1ényegébe, torténelmébe, mod-
szereibe. A kiallitas kifejezetten j6l hasz-
nalhaté a torténelem, a hadviselés és a lélektan
kapcsolata irant érdeklédé, nyitott tehetségek
gondozasara, akar témafelvetésre, témakidol-
gozasra, Osszefoglalasra stb. A kiallitds irant
érdekl6dé szamara ajanlott kiegészits tehet-

séggondozd anyag lehet Mez6 Ferenc
PSYOPS — avagy: kalandozas a hadak utjan, a
pszicholégia Osvényein, a torténelem utvesz-
téiben cimd kényve (Mez6, 2014), mely to-
vabbi érdekes tartalmakat, Gjszerd ismereteket
nyujthatnak.

2. “INNOVACIOS STUDIUM:

Termékfeplesztés” kidllitas az OxIPO Kibertérben

E virtualis kiallitas 1épésrél-lépésre mutatja
be a termékfejlesztésre (is) hasznalhaté Gtlet-
matrix médszer alkalmazasat (2. abra). A ter-
mékfejlesztés 1j termékek és szolgaltatasok
Otlet-teremtésének és sikeres megvalosita-
sanak folyamata. Weboldal:

https://www.kpluszf.com/is-

termekfejlesztes/

A kiallitas abban segiti latogatdit, hogy egy-
egy termék megalkotasat végig gondoljak a
termék kitalalasatol a prototipus megalkotdsin
at a termék marketingjének kidolgozasaval be-
zardlag. A termékfejlesztési tablok megtekin-
tése révén hasznos segitséget kaphatunk az
innovatorra valas utjan. A kiallitds gyors,
praktikus tanacsokkal latja el latogatoit.

1. dbra: PSYW.AR — Kidllitds a lélektani had-viselésri] az OxIPO Kibertérben. Forrds: www.kpluszf.com

wwwkpluszicom

PSYWAR - KIALLITAS
A LELEKTANI HADVISELESROL

az OxIPO Kibertérben
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2. dbra. ,Innovdcids Stidinm: Termékfejlesztés” virtudlis kidllitis az OxIPO  Kibertérben. Forrds:

wiww. kplusgf.com

OxIPO

itas
virtualis kiall
s e €
K+¥F Stidid ‘\_i» %
P Ol partree: Fejloime-
KeoF Studio Kft. Kocka Xor Sartus Soft
e A T T 1
Tamogatdk
E virtuaks kialnas az
NTP-PKTF-20-0000
peojekt keretaben jEet
letro.

Mindezek mellett, akik kedvet kapnak a
témdban valé elmélyiilésre, a kiallitds végén
taldlkozhatnak egy, a gyakorlatban mar meg-
valésult projekt végtermékével, az ,,Innova-
ci6s Stadium: Termékfejleszts Otletbérze”
cim@ kiadvannyal (Mez6 és Mezd, 2021; lasd:
3. abra), melyben elsé szerzGs fiatalok termék-
fejlesztési felvetései talalhatok.

Mindkét fent emlitett kiallitas 3D terében
egyszerien navigalhatnak a latogatok: a W, S,
A és D gombok vagy a kurzormozgaté nyilak
segitségével haladhatunk el6re, hatra, balra
vagy jobbra, és az egér segitségével fordul-
hatunk jobbra vagy balra. A kiallitas elhagya-
sara a billentylizet Escape gombjanak meg-
nyomasaval van lehetéség. Mindkét kiallitas
ingyenesen, napi 24 éraban latogtahato.

INNOVACIOS STUDIUM:

TERMEK-
FEJLESZTES

Osszeallitotta: Mexd Lille Doca
Szoftver: Me2S Kristdf Sxirlusz

3. dbra: az ,Innovdcids Stidium: Termékfejlesztd
dtletbirze” cimil kiadyiny (Mezd és Mezd, 2021).

INNOVACIOS STUDIUM:
TERMEKFEILESZTO UTLETBORZE

Szerkesztette: Mezo Ferenc ¢s Mezd Katalin

Aiadeiny mogatdi Péyizwi azonositd: NT?-PATF-20-0009
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Osszefoglalas

A virtualis tér sok mindenre felhasznalhat6
— tobbek kozétt a tehetséggondozasban vir-
tualis kiallitisok szervezésére, a tehetségek
szamara megjelenési platform biztositasara.
Ezt a célt szolgilta a K+F Stadi6é altal
megvalsitott ,,Innovaciés Studium 2020/
20217 teljesitményre Osztonzs, gazdagitd
tehetséggondozé program is.

Koszonetnyilvanitas

A K+F Studié Kit. altal megvaldsitott
Hlnnovaciés  Studium  2020/2021”  projekt
tamogatdja a Miniszterelnokség és a Nemzeti
Tehetség Program (palyazati azonosit6é: NTP-
PKTF-20-0009). A tamogatast ezdton is
tisztelettel koszonjik!

MINISZTERELNOKSEG
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Tehetség Program
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