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Absztrakt

Jelen tanulmany az olvasokorok mesterséges intelligenciaval (MI-vel) kapcsolatos
szemléletformalasban  betoltott  szerepére fokuszal. Kozponti kérdése: Hogyan
szervezhetiink MI-vel kapcsolatos olvasokérdket. E tanulmany egy lehetséges olvasokor
példafeladatait is tartalmazza, amely olvasékoér Isaac Asimov robottérténeteit hasznalja
fel az MI-vel kapcsolatos szemléletformalasra.
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Abstract
THE ROLE OF READER CLUBS IN THE FORMING OF ATTITUDES

ABOUT ARTIFICIAL INTELLIGENCE — METHODOLOGICAL PROPOSAL
FOR THE ORGANIZATION OF DISCUSSION CLUBS REFLECTING ASIMOV”'S
ROBOT STORIES

The present study focuses on the role of readers clubs in the attitude forming about
artificial intelligence (ai). Its central question is: how can we organize readers clubs about
ai. This study also includes example tasks of a possible readers club that uses isaac
asimov's robot stories for attitude forming about ai.
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Disciplines: psychology, pedagogy, literary studies
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Az attitidok a targyukkal — esetiinkben
példaul a robotokkal, mesterséges intelli-
genciaval (MI-vel) — kapcsolatos értékel6
vélemények, amelyeknek harom kompo-
nensét szokas megkiilonboztetni (Allport,
1954); ezek:

1) Kognitiv komponens: az attitdd tar-
gyaval kapcsolatos ismeret, tudas. A robo-
tok/MI témaban kozvetlen tapasztalat,
oktatas, irodalmi, film- és jatékélmények,
véleménycserék koévetkeztében szerzett
ismeretekr6l, illetve ezek alapjan tobbé-
kevésbé tudatos médon kikévetkeztetett
ismeretek formalhatjak e komponenst.

2) Affektiv komponens: az attitd tar-
gyaval kapcsolatos érzelmi viszonyulas. Igy
példaul a robotokkal és tagabb értelemben
a mesterséges intelligenciaval kapcsolatban
érzelmi toltését tekintve negativ (szoron-
gassal, undorral és/vagy agressziéval jelle-
mezhet6), semleges (érzelmi kozénnyel
jellemezhet6) vagy porzitiv (a téma iranti
rajongassal, akar szeretettel jellemezhet)
attitidrol beszélhetiink.

3) Konativ komponens: az attitd tar-
gyaval — esetiinkben: a robotokkal/MI-vel
— kapcsolatos viselkedés, illetve viselkedési
szandék.

E komponensek egyrészt az attitidok
diagnosztizalhat6 elemei, masrészt az atti-
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tidformalas (ezen belil: egy-egy attitd
konzervalasanak, moédositasanak, konzer-
valasa megakadalyozasanak, illetve médo-
sulasa megakaddlyozasanak) célteriiletei is
lehetnek. Az attitidok feltarasa és forma-
lasa soran hasznosithaté egyik lehetséges
modszer a targyukkal kapcsolatos egyé-
ni/csoportos beszélgetés — esetleg film-
klubbal vagy olvasokori foglalkozassal
egybekétve.

A filmek, irodalmi élmények a tand-
16k érdeklédés felkeltésére altalaban
véve is alkalmasak — a tanulok érdek-
16désének felkeltésével kapcsolatban
lasd: Nagy Lehocky (2008). Az MI
téma felé ezeken tal szinhazpedagdgiai
(Bancsi és Mez6, 2020) és muizeum-
pedagogiai (Mez6 és Mez6, 2020)
modszerekkel is kozelithetliink, és alta-
laban véve élménypedagdgiai kontex-
tusba helyezhetjik targyalasat — az él-
ménypedagogiaval kapcsolatban lasd:
Mez6 Katalin (2015) kényvét. Végul,
de nem utolsé sorban az MI-vel kap-
csolatos szemléletformalo, ismeretter-
jeszté tevékenységbe a robotprogra-
mozasi tevékenységek (Csernai, 2020),
a robotokkal torténd oktatis (Mezb és
Szabéné Burik, 2021) is fontos sze-
repet jatszhat. Tagabb értelemben pe-
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dig az MI-t eszk6zként hasznalo fog-
lalkozasok tartasa is ide sorolhaté (v.0.:
Betak és Szabo, 2020; Szaboné Balogh,
2020; Téth és tsai, 2021).

A mesterséges intelligenciaval kapcso-
latos attitdok filmklubok szervezésén ala-
pulé formalasaval kapcsolatban Mezd,
Mez6 és Mez6 (2019) k626l modszertani
tanacsokat (a tanulmany mellékeltében két-
szaznal tdbb robotokkal, MI-vel kapcso-
latos jatékfilm listaja is szerepel). Jelen ta-
nulmany tovabbi részében olvasékori ke-
retek kozott gondoljuk végig a robo-
tokkal/MI-vel kapcsolatos attitidformalds
lehet6ségeit, hozzatéve, hogy az olvaso-
korok foglalkozasai egyben a targyukkal
kapcsolatos vitaklubok is lehetnek.

Olvasokorok szervezése

Az MI témaval kapcsolatos attitidfor-
malast célzo olvasokor szervezésének alta-
lanos lépései a kovetkezok:

1. Az olvasékor elikészitése

1.1. Az olvasokér célesoportjanak meg-
hatarozasa (életkor, el6zetes tudds, olva-
sashoz val6 viszony, MI témaval kap-
csolatos feltételezhet$ attitdd alapjan pél-
daul).

1.2. Az olvasékor céljanak meghataro-
zasa (példaul cél lehet az MI témakorrel
kapcsolatos ismeretterjesztés, a téves hie-
delmek és a valos veszélyek, illetve haszno-
sitasi lehet6ségek tudatositasa).
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1.3. MI tém4jui irodalmi mivek listdjanak
Osszedllitasa. E lista esetében lényeges
szempontok: a) az olvasokor tagjai sza-
mara elérhetS, beszerezheté muvek legye-
nek; b) a mavek az olvasokor dltal ismert
nyelven legyenek elérhet8k; ¢) a mivek az
olvasékor varhaté tagjainak feltételezhets
szokincséhez, el6zetes tudasihoz illesz-
kedjenek (mds muvekre van példaul sziik-
ség egy olvasni éppen megtanult kisisko-
lasok szamara szervezett foglalkozas so-
rozat, és egy egyetemistakat célzé olvaso-
kor esetében); d) a mavek terjedelme (egy
petces torténet, novella, regény) is 1ényeges
lehet.

1.4. Az olvas6kor idébeli vonatkoza-
sainak megtervezése: hany alkalommal ta-
lalkoznak az olvasokor tagjai (egy tanévbeli
félévben példaul kb. 13-15 alkalom valé-
sithaté meg), alkalmanként mennyi ideig
tart egy foglalkozas (45-90 percet javas-
lunk), illetve egy foglalkozas idGbeosztisa
miként fog alakulni?

1.5. Az olvasékér (tanterem, klubhelyi-
ség, konyvtar, étterem, szabadtér, esetleg:
online tér) helyszinének kivalasztasa

1.6. Az olvasokor koltségvetésének ter-
vezése: varhaté kiadasok (példaul az iro-
dalmi mivek vagy kolcsonzésiik ara, te-
rembérleti dij, foglalkozasvezetSk és meg-
hivott vendégek tiszteletdija, étkeztetés
koltségei) és varhaté bevételek (részvételi
dij, palyazati forrasok, szponzoracié stb.),
alakulasanak attekintése és az 6nkéntesek
bevonasanak meggondolasa.

1.7. Az olvasékor meghirdetésének, a
tagok toborzasanak megtervezése, megva-
Kiskoraak esetében

16sitasa. a
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sztl6k/gondviselSk irasbeli hozzajarulasat
is be kell szerezni azzal kapcsolatban, hogy
gyermekiik részt vehet az olvasékori fog-
lalkozasokon!

2. Az olvasékor megvaldsitisa

2.1. Az 1. alkalom egy lehetséges id6be-
osztisa (45 perces foglalkozast feltételez-
ve):

0- 5. perc: a foglalkozas megnyitasa, cél
ismertetése

6-15. perc: a résztvevék bemutatkozasa
(név, viszonyulas az MI témdhoz és az
olvasashoz), ismerkedési jatékok alkal-
mazasa.

16-30. perc: k6z6s szabélyok egyeztetése
Példaul: kell-e hozni az aktualis muvet?
Kozosen felolvasas jelleggel, kbzdsen 6n-
allé néma olvasassal, vagy hazi feladatként
torténd olvasassal torténik-e egy miinek a
megismerése? Ki mikor és mennyit szélhat
hozza a foglalkozason kialakulé tarsal-
gashoz, esetleg vitahoz? Egyeztetni cél-
szerl a kulturdlt viselkedés, étkezés, fog-
lalkozasra val6 érkezés és az arrdl valo ta-
vozas szabalyait, illetve a jelenléti {v veze-
tésének rendjét. Ne felejtsiik el, hogy
kiskoru résztvevSk esetében a foglalkozast
vezetd felnétt tartozik felelésséggel az
olvasokor ideje alatt a gyerekekért!.

31-40. petrc: a foglalkozasvezets felve-
zetl, bemutatja azokat a szerzOket és mu-
veiket, akikkel/amikkel az olvasokor tagjai
megismerkednek.

41-45. perc: a kovetkez6 foglalkozasig
tarté id6szakban clolvasandé mt(részlet)
és/vagy feladat kozlése, a foglalkozas za-
rasa.
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2.2. Az olvasokor kozbiilsé (példaul: 2-
14.) alkalmainak lehetséges idGbeosztisa
(45 perces alkalmat feltételezve):

0- 5. perc: foglalkozas megnyitasa, be-
melegit6 beszélgetés

6-15. perc: az olvasasra kiadott mu-
(részlet) felelevenitése vagy kozos elol-
vasasa (nyugodt tempoban jol olvasé fel-
nétt kb. 5-10 oldalt tud hangosan fel-
olvasni a szOveg karakterszama fiigg-
vényében. Kezd6 vagy rosszul olvasé
tanulok/ felnéttek esetében 2-3 felolvasasa
varhat6 ennyi id6 alatt).

16-20. perc: a mivel kapcsolatban kia-
dott hazi feladatra érkezett megoldasok
megbeszélése vagy interaktiv jatékos gya-
korlat végzése a mivel kapcsolatban.

21-40. perc: véleménycsere, vita a muvel
kapcsolatban. Meghivott vendég (példaul:
szerz6, szakért6) bevonasara is itt van
lehetSség.

41-45. perc: a kovetkez6 foglalkozasig
tarté idészakban elolvasandd mi(részlet)
és/vagy feladat kozlése, a foglalkozds za-

rasa.

2.3. Az olvasékor utolsé (példaul: 15.)
alkalmanak lehetséges idGbeosztisa (45
perces alkalmat feltételezve):

0- 5. perc: foglalkozas megnyitasa, be-
melegit6 beszélgetés

6-15. perc: a foglalkozassorozat alatt az
olvasasra kiadott md(részlet)ek feleleve-
nitése.

16-20. perc: a mavekkel kapcsolatos in-
teraktiv jatékos gyakorlat végzése.
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21-40. perc: véleménycsere, vita a foglal-
kozassorozattal és a mivekkel kapcso-
latban.

41-45. perc: a foglalkozassorozat zarasa.

3. Az olvasékor ntdmunkdlatai

3.1. A foglalkozassorozaton szerzett ta-
pasztalatok Gsszegzése

3.2. A foglalkozassorozat tapasztala-
tainak publikalasa. Javasolt Open Access
foly6-iratok: OxIPO, Mesterséges intelli-
gencia, Lélektani hadviselés. Ezek kozos

weboldala: www.kpluszf.com

3.3. Tovabbi olvasékorok el6készitése

Az MI témaval kapcsolatos attitidék ol-
vasokorok révén torténd formalasat a
résztvevlk egyéni vagy kiscsoportos for-
maban torténd (a foglalkozasokon vagy az
azok kozotti id6szakban megvalosulo) a-
datgydjtése és sajat vélemény megfogal-
mazasara késztetése is kisérheti. Az adat-
gyljtés, illetve sajat vélemény megfogal-
mazasa feladatlapos formaban is megva-
l6sulhat.

Példak olvasokori feladatlapokra

Az alabbiakban Isaac Asimov robot-tot-
téneteire épuls, az iré6 15+1 novelldjat
feldolgozo6 feladatlap-sablont mutatunk be
(1. 4bra), amit a Kocka Koér Tehet-
séggondoz6é Kulturalis Egyesiilet NTP-
INNOV-21-0241 projektje szamara dol-
gozott ki e tanulmany szerzGje. Termé-
szetesen mas sci-fi {rok is kivaléan meg-
felelnek az MI-vel kapcsolatos attitid-
formalast célzé olvasékorok esetében.
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Ugyanakkor Asimov megkeriilhetetlen a-
lakja a robotokkal kapcsolatos sci-fi iroda-
lomnak, akinek frasait, gondolatait — kiil6-
nésen a robotika térvényeivel kapcsolatos

felvetéseit elészeretettel

vilagszerte
idézik nemcsak a sci-fi irok, hanem az MI
téma kutaté is. Robottérténetei magyar
nyelven is elérhetSk (asd példaul: Asimov,
1993) — ezek kozil valasztottunk ki a
teljesség igénye nélkil 16-ot.

Egy iskolai félév 13-15 hétbdl all, ami azt
jelenti, hogy a 16 mua heti egyszeri talal-
kozast és 1 novella/hét ritmusd olvasast
feltételezve biztosan, ratartassal is elég le-
het egy féléves foglalkozassorozat eseté-
ben (ami attdl fiiggben, hogy egy-egy alka-
lom szimpla vagy dupla 6rakat jelent-e, kb.
15-30 oras foglalkozassorozatnak felelhet
meg).

Az Asimov altal t6bbnyire 1940-1975
kozott (tehat a 11 vilaghabora és a hideg-
haboru idején) irt robot-trténetekben az
emberek védelmét a robotokba ,,gyarilag
beépitett” térvények szolgaljak — ezek is-
merete lényeges a novellak olvasokori fel-

dolgozasa soran!

Megjegyzés: a kulturilis, és interkul-
turalis, illetve nemzetkozi aspektusok
mindig fontos szerepet jatszanak az
irodalmi mavek tagabb kontextusanak
megértése soran. Szemléletes példat
nyujt erre Barczi (2020). Asimov ro-
bot-térténeteiben példaul jellemzéen
(de nem mindig) az amerikai (értsd:
USA-beli) robotok és human szereplSk
jelennek meg, de sok esetben mar Fol-
don kivili kornyezetben és/vagy a
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nemzeti kilénbségek helyett az embe- nemzetekkel is talalkozunk amennyi-
riség egészét érinté — akar Galaktikus ben az o6kori varosallamok mintajara
Birodalom méretd — megvilagitasban krealt ,,bolygdallamait”, ,,csillagszovet-
(bar a tipikus robot-torténetei az asi- ségeit”, ,,csillagk6zi kiralysagait” nem-
movi Galaktikus Birodalom el6tti ko- zeteknek tekintjik.

rokban jatszédnak). Midveiben fiktiv

1. dbra: Isaac Asimov robot-tirténeteinek olyasikiri feldolgozdsahoz hasznalbatd feladatiap-sablon.
A feladatlapot az; olvasékor résztvevdi tiltik ki a foglalkozdsvezetd dltal megadott forrdsok alapjdn.
Forrds: a Szerzd.

-
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FELADATLAP
ISAAC ASIMOV ROBOTOKKAL KAPCSOLATOS TORTENETEIRE EPULO
ISMERETTERJESZTO FOGLALKOZASOKHOZ

A feladatlap kit6ltGje:

A mi szerzdje: Isaac Asimov

A mi cime:

A mii els6 megjelenésének éve:

Mikor jatszédik a térténet? Ev:

A robot neve:

A robot meghibasodasanak oka:

A robot meghibasodasanak tiinete:

Novellaban szereplé megoldas:

Sajat vélemény:

* A mi Asimov (1920-1992) életrajzanak vonatkozasaban:

* A mi kultartorténeti vonatkozasai (milyen térténelmi eseményekre reflektal-
hatott az ir6 a miiben?):

* Fikci6 és/vagy valosag? Azzal kapcsolatos vélemény, hogy a mii jatszédasanak
évében, illetve napjainkban mi valésul(ha)t meg a t6rténetbdl:

* A mi etikai, jogi vonatkozasaival kapcsolatos vélemény:

* A mi gazdasagi vonatkozasaival kapcsolatos vélemény:

¢ A mi informatikai, robotikai vonatkozasai:

* A robot meghibasodasanak megel6zésével kapcsolatos lehet6ségekrdl alkotott
vélemény:

A feladatlapot 6sszeallitotta: Dr. Mez6 Ferenc
Projekt: NTP-INNOV-21-0241 Tamogatok:

~ f%lehmle“ p EMBERI EROFORRASOK EMBERI EROFORRAS
enetseg Program 3 \q;NiszreriUMA & TAMOGATASKEZELO
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Asimov vilagiban a robotika térvénye-
inek a robotoknak meg kell felelni, ki-
l6nben mudkodésképtelenné valnak. No-
vellaiban a robotok hibas mkoédését leg-
tobb esetben e torvények kozott ellent-
mondasok okozzak. Az Asimov altal
eredetileg megfogalmazott harom térvény

a kovetkezd:

Elsé torvény: a robotnak nem szabad
kart okoznia emberi lényben, vagy tét-
lenil tirnie, hogy emberi 1ény barmi-

lyen kart szenvedjen.

Masodik térvény: a robot engedel-
meskedni tartozik az emberi lények
utasitiasainak, kivéve, ha ezek az uta-
sitasok az els6 torvény elbirasaiba tt-
koznének.

Harmadik torvény: a robot koteles
gondoskodni sajat védelmérdl, ameny-
nyiben ez nem iutkézik az elsé vagy
masodik térvény barmelyikének el6ira-
saiba.

kés6bb
bevezetett egy nulladik t6rvényt is, ami

Megjegyzés: Asimov
az emberiség érdekét allitja az egyes
ember védelme, te-hat az els6 torvény
elé.

Az 1. abran lathat6 feladatlap-sablont az
olvasokor résztvevéi toltk ki a  fog-
lalkozasvezet6 instrukcidi alapjan. A fela-
datlap elsé része az adott mire vonatkozd
adatok (példaul els6 megjelenés éve, a ma
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melyik évben jatszodik, mi a neve a benne
szerepld robotnak, stb.) gydjtését, rendsze-
rezését kéri a kit6lt6jétél. A feladatok ma-
sik része pedig a kitSltét arra Gsztonzi,
hogy fogalmazza meg sajat véleményét,
allasfoglalasat a mivel, illetve a felvetett
szempontokkal kapcsolatba. E vélaszok
képezik az alapjat a mulr6l t6rténd tar-
salgasnak, vitanak.

Az olvasékérbe bevont 16 novella alap-
adatai a kovetkez8k (sorrend: az alapjan,
hogy mikor jatszédik a térténet):

1. mi:

® Szerz6: Isaac Asimov

e A md cime: Egy fit legjobb baratja (A
boy’s best friend)

e A mi elsé megjelenésének éve: 1975

e Mikor jatszodik a torténet? Ev: 1995

e A robot neve: Robogé (robotkutya, tes-
tor)

e A robot meghibasoddsanak oka: nem
hibasodik meg.

e A robot meghibasoddsanak tlinete:
nem hibasodik meg. De: Jimmy, a
f6hoés kisfin a robotkutyat valasztja az
igazi helyett

¢ A miiben szereplé megoldas: nincs.

2. mii:

® Szerz6: Isaac Asimov

e A mi cime: Robbie (Robbie)

¢ A mi els6 megjelenésének éve: 1940
e Mikor jatszodik a torténet? Ev: 1998

e A robot neve: Robbie (nétsz)
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e A robot meghibasodasanak oka: A ro-
bot tokéletesen mikddik, de az anya és
a szomszédok félnek téle.

e A robot meghibasodasinak tiinete:
nincs tiinet.

¢ A miben szereplé megoldas: A robotot
cladjak a sziilék. A 8 éves Gloria jobban
szereti a robotot, mint egy kutyat. 15
éves koraban visszaszerzi a robotot.

3. mii:

® Szerz4: Isaac Asimov

e A mi cime: Az AL-76 robot elke-
veredik (Robot Al-76 Goes Astray)

e A mi els6 megjelenésének éve: 1942

e Mikor jatsz6dik a térténet? Ev: 2006

e A robot neve: AL-76 (holdbéli banya-
munkdra tervezték)

e A robot meghibasodasanak oka: a Hold
helyett a Foldre kertlt, 6sszezavaro-
dott, ,valami elpattant a robot a-
gyaban”

e A robot meghibasodasanak tinete: Két
zseblampaelemmel is mikodtethetd
eszkozt (banyaszati célra is hasznalhaté
és fegyvernek is alkalmas rombolo
eszkozt) épitett, és eltiintette vele egy
domb felsé részét.

e A muben szereplé megoldis: Meg a-
karjak semmisiteni.

4. mii:

o Szerz6: Isaac Asimov

e A mi cime: Logika (Reason)

e A mi els6é megjelenésének éve: 1941
e Mikor jatszédik a torténet? Ev: 2015
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e A robot neve: Zseni (ZSN-1., a Féldre
energiat sugarz6 trallomas iranyitasara
tervezték)

e A robot meghibdsodasanak oka: kog-
nitiv disszonancia, ami soran az alabbi
két ismeret itkozik egymassal: 1) a
robot tokéletesebb az embernél, 2) t6-
kéletlenebb nem alkothat tokélete-
sebbet. Konkluzié: ZSN-I-t nem em-
ber teremtette, hanem mais. Ezen kivul
a robotika 1. és 2. térvényének a kon-
fliktusa is fennall: 1. t6rvény: az ember
védelme, 2. térvény: engedelmesség az
embernek. De Zseni esetében a 2.
torvény feltlirta az 1. térvényt, ezért a
feladatokat t6kéletesebben végrehajtani
tudo robot kitiltotta a vezérl6fiilkébél
az embereket.

e A robot meghibasoddsanak tlnete:
Zseni nem hiszi el, hogy emberekt6l
szarmazik, s az Grallomas energiakon-
verterét tekinti teremt&jének, s errdl a
tobbi robotot is meggy6zi. Sajatos val-
last épit ki: Mester: energiakonverter.

Hivek: t6bbi robot.

Emberek: kezdetleges teremtmények

Préféta: Zseni.

e A miben szereplé megoldas: Mivel
Zseni 6l végzi dolgat, nem érdekli az
embereket, miben hisz.

® Megjegyzés: a mu felveti az 6ntudattal
rendelkez6 robotok, és ezek wvallassal,

vilagnézettel kapcsolatos problémait is.

5. mii:
o Szerz4: Isaac Asimov

e A mi cime: K6rbe-kérbe (Runaround)
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e A mi elsé megjelenésének éve: 1941-
1942

e Mikor jatszodik a torténet? Ev: 2015

e A robot neve: Sebi (SB-13, Merkurra
tervezett humanoid robot)

e A robot meghibasodasanak oka: kogni-
tiv disszonancia a robotika 2. térvénye

1

(-, Hozz szelént!” parancs teljesitése) és
az onvédelemrdl sz6lo, de Sebi ese-
tében felerbsitett 3. térvény kozott,
mert a szelén a robotra artalmas helyen
van, amitS] tavolodni kell, ugyanakkor,
ha nem szerez szelént, akkor az em-
berek meghalnak (az 1. térvény alapjan
ez nem elfogadhaté opcid).

e A robot meghibasodasanak tiinete: Se-
bi a Merkdr felszinén a szelén lelGhely
korul koroz, furcsan beszél, ha az em-
berek felé tartanak, fogécskazni kezd.

e A miben szereplé megoldas: Az 1.
térvény (védelem) szerinti viselkedés
provokalasa: az emberek életveszélyt
idéznek el6, aminek hatasara megszin-
nek Sebi tinetei és az emberek se-
gitségére siet, igy megszinik a kérben-

forgas.

6. mi:

o Szerzé: Isaac Asimov

e A mi cime: Fogd meg a nyulat! (Catch
that Rabbit)

e A mii els6 megjelenésének éve: 1944

e Mikor jatszédik a torténet? Ev: 2016

e A robot neve: Dave (DV-5) t6bb tag-
bol all6 iranyit6é robot és az alarendelt
hat masik segédrobot. Feladatuk: egy
aszteroidan kell banyaszniuk.

4

e A robot meghibdsodasanak oka: ve-
szélyhelyzetben Dave talterhel6dik, és
nem képes feladatat ellatni, nem képes
a hat alarendelt robotot iranyitani.

e A robot meghibasodasanak tlinete: a
tobb taga robot termelémunkaja leall,
ha nem figyelik, és a segédrobotok me-
netalakzatban masiroznak — ilyenkor
Dave ,,malmozott az ujjaival”.

e A miben szerepld megoldas: az em-
berek kiiktatnak egy robotot a hat
segédrobot kozil, igy kevesebb felé
kellett figyelnie.

7. mi:

® Szerz4: Isaac Asimov

e A m cime: Te hazug! (Liar!)

e A md els6 megjelenésének éve: 1941

e Mikor jatsz6dik a térténet? Ev: 2021

e A robot neve: Herbie (HRB-34, gon-
dolatolvasé robot)

e A robot meghibasodasanak oka: gyar-
tasi hiba kévetkeztében gondolathulld-
mokra tud hangolédni a robot. A ro-
botika 1. térvénye értelmében az ér-
zelmi/gondolati problémdktol is véde-
ni kell az embert.

e A robot meghibasodasanak tiinete: Mil-
ton Ashe (az Amerikai Robot és Gép-
ember Bt) kutat6ja észrevette, hogy
gondolati uton beszél hozza a robot.

e A miiben szerepl6 megoldas: egy ro-
botpszicholégus megoldhatatlan  di-

lemma elé allitotta a robotot (ha elarul

valamit, akkor sérelmet okoz, ha nem
arul el, akkor is), amitél az lefagyott.
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e Megjegyzés: a gondolatolvasas VS.
tavkozlés, neuroimplantok, gondola-
vezérelt miszervek, poszthumanizmus

kérdéskorét is felvetheti a m.

8. mii:

o Szerz6: Isaac Asimov

A md cime: Tokéletes kiszolgalas!
(Satisfaction Guaranteed)

e A mi els6 megjelenésének éve: 1951

e Mikor jatsz6dik a térténet? Fv: 2023

e A robot neve: Tony (TN-3, haztartasi
munkat végz6, szuperrealisztikus ro-
bot)

e A robot meghibiasodasinak oka: a
robotika 1. térvénye az ember védelme,
és Tony arra a kdvetkeztetésre jut, hogy
gazddjat is meg kell védeni a sajat
kisebbrendiiségi érzetétol.

e A robot meghibasoddsanak tiinete: ha-
rom hét alatt a kezdetben gyilslk6ds
n6 (a robot Ujdonsilt gazdija) bele-
szeret a robotba, s latszélag a robot is
viszonozza az érzéscket.

e A miiben szereplé megoldas: a robotot
eltavolitjak, egyben elkezd8dik a csabi-
té robotok gyartasa.

® Megjegyzés: a mi felvetheti az ember
helyett
kérdést, illetve a szexrobotok témijat.

robotszeretok  valasztasanak

9. mii:

® Szerz6: Isaac Asimov

e A mi cime: Lenny (Lenny)

e A mii els6 megjelenésének éve: 1958
e Mikor jatszodik a torténet? Ev: 2025
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e A robot neve: Lenny (LNE, a kisbolygé
Ovezetben 1évé boérbanyakba szant
robot)

e A robot meghibasodasanak oka: egy
gyarlatogatas alkalmaval a 16 éves
Mortimer W. Jakobson véletlenszeren
megnyomkodott néhany billentylit a
robot agyakat tervezé szamitégép kon-
zoljan. Charles Randow computer-
technikus Ggy tesz a robotnak, mintha
meg akarna bokszolni azt.

A robot meghibasodasanak tiinete:
gligy6gob, ujjat szopd, jarni kézen fogva
tudé ,,csecsemb” mentalitisu, munka-
képtelen, de tanithat6 robot jott létre. A
robotika 3. torvénye (= Onvédelem)
értelmében Lenny megiitétte az 6t
megbokszolni igyekvé technikust, aki-
nek eltort a karja (az 1. torvényt meg-
sértette, de nem szandékosan: nem volt
tisztaban az erejével).

e A miiben szereplé megoldas: a robot-
pszicholégusnd, Susan Calvin, kisér-
leteket végez a robot tanithatésagaval
kapcsolatban (kézben kiéli anyai Osz-
toneit: ember gyermek helyett ,,robot-
gyermeket” valaszt). Beindul a taint-
hat6 robotok gyartasa (szemben az ad-
digi ,,célfeladatra” gyartott robotokkal.

® Megjegyzés: Asimov megemliti a no-

vellaban a Frankenstein-komplexust

(az ember fél a sajat maga altal 1ét-

rehozott, erésebb teremtményétdl). A

Machine Learning, a gépi tanulds

kutatdsa a valé vilagban mar 2025 (a

torténetben megjeldlt évszam) elGtt
elkezdédik.
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10. mi:

® Szerz4: Isaac Asimov

e A ml cime: Az eltlint robot (Little Lost
Robot)

¢ A mi els6é megjelenésének éve: 1947

o Mikor jatszodik a torténet? Ev: 2029

e A robot neve: Nesztor-10 (NSZ-10,
korlatozott 1. tdrvénnyel gyartott

robot: szandékosan nem darthat az em-

bernek, de nem muszidj megakada-

lyoznia az artalmat. Létrehozasara azért

volt szlikség, mert a Hiper Bazison (egy

aszteroidan) a hiperatom-hajtémi fej-

lesztése soran gondot okozott, hogy a

robotokt6l nem tudtak dolgozni az em-

berek, amig le nem korlatoztak az 1.

torvényt.

A robot meghibasodasanak oka: Gerald
Black fizikus a robotot becsmérlé ki-
fejezések mellett ,, Tlnj el!” tartalmad
parancsot adott, aminek a 2. térvény
értelmében a robot engedelmeskedett.
A robot megsértédott és bizonyitani
akarta fels6bbrendiségét azzal, hogy a
parancsot teljesitve valéban eltdnt.
»INeurotikus szitkséglet hajtja, minden-
aron tal akar jarni az emberek eszén.”

A robot meghibasodasanak tiinete: el-
tlint egy robot, pontosabban 62 hason-
16 kinézetd robot kézé bujt 63.-ként. A
robotoknak a titkos katonai kisérletekre
tekintettel nincs azonositd szama, min-

denre egyforman reagalnak.

A miben szereplé megoldas: az elsé 6t-
let az, hogy semmisitsék meg mind a 63
robotot. Ez azonban nem praktikus,
mer egy robot 30.000 dollarba kertl, s
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63 robot x 30.000 dollar = kb.
2.000.000 dollar veszteséget jelent, ami
tal nagy. Masodik otlet: a robotika 1.
torvényét provokalé helyzetet hoznak
létre (egy ember életveszélybe kerdil),
ugy, hogy a 3. térvényt (6nvédelem) is
provokaljak: a robotok ugy tudjik,
hogy halalos gamma-sugarzast kapnak,
ha megmentik az embert. Azt a pa-
rancsot kaptak (v.0.: 2. térvény), hogy
ha nem tudjik megmenteni az embert,
akkor ne aldozzak fel sajat magukat
(v.6.: 3. torvény). A NSZ-10 kivételével
a robotok nem tudtak kilonbséget
tenni a kilénbozs sugarzasok kozott,
igy a rajuk nézve artalmatlan infra-
sugarzast is pusztitonak vélték és nem
mozdultak, mig NSZ-10 ugrott, hogy
megmentse az embert, mert tudta, hogy
nem pusztitdé sugarzasban fog ré-
szestlni. NSZ-10 egy a szemében ala-
csonyabb rendd embertdl tanulta meg a
gamma sugirzast megkiillénboztetni a
tobbitsl, és nem akart ra emlékezni,
hogy a tébbi robot butdbb, mint az
ember.

o Megjegyzés: felsébbrendlségi és a

kisebbrendiiségi komplexus témaja is

felmeriilhet a m@ kapcsan.

11. midd:

o Szerz6: Isaac Asimov

e A mi cime: A csillagokba! (Escape!)
e A mi els6 megjelenésének éve: 1945
e Mikor jatszédik a torténet? Ev: 2031

e A robot neve: Agy
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e A robot meghibasodasanak oka: kog-
nitiv disszonancia. A robotika emberek
védelmére vonatkozo 1. térvénye miatt
nem hajlandé embert veszélyeztetd
problémamegoldast végezni az Agy,
tekintve, hogy a téle elvart kozmikus
ugras halalos. De: az engedelmességre
vonatkoz6 2. torvény ilyen probléma
megoldasara kotelezi. A fesziiltséget
nevetgéléssel, humorral kompenzalta

az Agy.

A robot meghibasodasanak tiinete: var-

hat6 a lefagyas vagy egyéb tizemzavar.

Az Agy csillagkdzi Grhajot épitett, s

engedély nélkil elinditotta a fedélzetén

két emberrel, és tavvezérléssel iranyitja

a hajét. Az agy hisztérikus tiineteket

mutat (nevetgél), amikor a hiperdr-

ugrasrol és az utasok biztonsagarol fag-
gatjak.

e A miben szereplé megoldds: Agy ra-
jon, hogy hipertrugraskor meghalnak
ugyan az emberek, de visszatérnek,
amint a hajé is visszatér a hiperdrbdl.
Ez a ,,halal” tehat atmeneti jelenség.

® Megjegyzés: a mu kapcsan felmerilhet

az ,,egy robot fejtette meg a csillagkdzi

ugras problémajat, s okozott gazdasagi

stabilitast a Foldon” témakore is. O-

kosabb lehet-e a robot, mint az ember?

12. mii:

® SzerzG: Isaac Asimov

e A mu cime: A kockazat (Risk)

e A mi els6 megjelenésének éve: 1955

e Mikor jatszédik a torténet? Ev: 2031

e A robot neve: a hipertirugras kisérleti
jarmuvét, a Parsec Grhajot iranyito ro-
bot

e A robot meghibasoddsanak oka: a
Parsecet vezet6 robot parancsba kapta,
hogy inditaskor erésen huzza maga felé
az iranyité kart. A robot tul erésen
hdzta meg a kart, ami elromlott és az
Grhajé nem indult el.

e A robot meghibasodasanak tlnete:
nem inditja el a robot az Grhajot.

e A muben szereplé megoldas: helyesen
kell kiadni a parancsot.

e Megjegyzés: a mlben szereplé kutatdk
a robot létét fontosabbaknak tartjak,
mint az emberekét, akik felaldozhatok.
A robotok biztonsagat valasztjak az
embereké helyett — ez lehetGséget biz-
tosithat etikai, jogi dilemmak megvita-

tasara egy foglalkozas soran.

13. mii:

o Szerz6: Isaac Asimov

e A mi cime: Bizonyiték (Evidence)

e A md els6 megjelenésének éve: 1946

e Mikor jatszodik a térténet? Ev: 2032

e A robot neve: Stephen Byerley

e A robot meghibdsodasanak oka:
Stephen Byerley autobalesetet szenve-
dett, labait elvesztette. Epitett egy ro-
botot, aki helyettesitette 6t az életben.

e A robot meghibasodasanak tlinete:
Byerley allamugyészt senki sem latta
még enni, inni, aludni. Politikai ellen-
fele, Francis Quinn, ezt hasznalja ki, s
hireszteli el, hogy Byetley robot.
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e A miben szereplé megoldas: Byerley
egyen nyilvinosan — ez nem kihivas a
muben. Byerley isson meg valakit (te-
kintve, hogy egy robot erre az 1.
torvény értelmében képtelen): a robot
Byerley ezt nyilvanosan megtette. Amit
a nyilvanossag nem tudott: akit meg-
utétt az valdjaban emberszerd robot
volt, akire nem vonatkozik a robotika 1.

torvényének tiltdsa.

Megjegyzés: Byerley politikai karriert
csindlt Asimov miveiben: 2032-ben
polgarmesterré valasztjak. 2044-ben a
Fold régidi altal létrehozott Féderacio
elsé vilagkoordinatora lett. 2052-ben
mar masodik vilagkoordinatori ciklusa
vége felé jar. ,,Palyavalasztasanak™ oka:
a robotika hiarom térvénye az emberi
erkéles alapjaira épitl, akar a felel6sen
végzett politika. Bz lehet6vé teszi, hogy
akar a palyavalasztas, akar a ro-
bot/ember  politikus
kérdése iranyaba tereljitk a beszélgetést.

preferalasanak

14. mii:

o Szerz6: Isaac Asimov

e A mi cime: Rabszolga (Galley Slave)

e A mi els6 megjelenésének éve: 1957

e Mikor jatsz6dik a térténet? Fv: 2034

e A robot neve: Iz¢é, EZ-27 (210 cm
magas szévegkorrektor robot, nemcsak
a fizikai, hanem a szellemi munkat is
elvégzi)

o A
Ninheimer nevl szereplé utilta a

robot meghibasodadsanak  oka:
robotot, mert ugy vélte, hogy elveszi a

szellemi munkat az embertdl, s ezért
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szandékosan rossz szoveget adatott ki a
robottal, s azt parancsolta neki (2.
torvény), hogy errél hallgasson, kiilén-
ben Ninheimer kart szenved (ez az 1.
torvény értelmében megengedhetet-
len).

e A robot meghibasoddsanak tlinete:
Simon Ninheimer professzor 750.000
dollaros kartéritési pert indit az Izét
gyart6 Amerikai Robot és Gépember
Rt. ellen. Allitasa szerint a korrektor
robot 6nkényesen finomitja a cikkek
allitasait, nehogy kart szenvedjenek
azok alanyai (v.6.: 1. torvény). Ennek
kovetkeztében a szerz6k tudomanyos
hitele, hire csokken.

e A miben szereplé megoldas: a robot-
pszichologus szerint Ninheimer hazu-
dik, mert a robot nem képes olyasmire,
amit neki tulajdonitanak. A robot-
pszicholégus olyan mondatokat mon-
datott ki a robottal, hogy Ninheimer azt
hitte a robot elarulta 6t, s Ninheimer
elszélta magat (OGnmagat leplezte le):
»-..nem megmondtam, hogy ki ne
nyisd a szad...?” kidltott a robotra.

15. mi:

e Szerz6: Isaac Asimov

e A mi cime: Az elsé térvény (First Law)

¢ A mi els6 megjelenésének éve: 1956

o Mikor jatszodik a torténet? Ev: 2035

e A robot neve: Emma-2 (MA-2, a Ti-
tanra szerkesztett robot, mely nem en-
gedelmeskedett az elsé térvénynek)
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e A robot meghibasodasanak oka: MA-2
létrehozta Emma Juniort, s anyaként
védelmezte azt.

e A robot meghibasodasanak tiinete: el-
kéborolt, mindenfelé, elbujt a balak a-
la, s ugy kellett el6csalogatni. Végil
elkdszalt a tamaszpontrol és egyaltalan
nem jott vissza. Viharban nem az em-
bert mentette, hanem a ,,robot bébit”.

e A miiben szereplé megoldas: Az MA
sorozatot azonnal kivontdk a forga-
lombdl.

® Megjegyzés: a ,lehet-e egy robotnak
érzelme” kérdés és a gépek 06nalld

reprodukciéjanak témakére egyarant

felvetédhet a mi kapcsan.

16. mi:

® Szerzé: Isaac Asimov

e A mi cime: Elkertlhet6 konfliktus
(The Evitable Conflict)

e A mi els6 megjelenésének éve: 1950

e Mikor jatsz6dik a torténet? Ev: 2052

e A robot neve: Gépek (a Fold gazda-
sagat a robotika térvényei alapjan ira-
nyité gépek, melyek olyan bonyolultan
mukédnek, hogy kiszakadtak az emberi
ellen6rzés lehetésége alol).

e A robot meghibasodasanak oka: a Gé-
pek megbizhatok, a kiindulé adatok
rendben vannak. Az engedetlenség

Ok: a Gépek

elmozditjak az elleniik (igy az embe-

kizart, hiba nincs.
riség érdeke ellen!) 1év6 vezets beosz-
tasi embereket (az Emberiségvédd
Tarsasag kis létszamu, de nagy hatalmu

tagjait).
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e A robot meghibasodasanak tiinete: A-
lul-/taltermelés mutatkozik: hibaznak a
gépek, cs6dhelyzetek alakulnak ki.

e A miben szerepl6 megoldas: Stephen
Byerley vilagkoordinator Susan Calvin
robotpszichologustol kér segitséget, aki
rajon, hogy a Gépek moédositottak az 1.
torvényt: nem az emberért, hanem az
emberiségért dolgoznak.

® Megjegyzés: az egyén VS. csoport,
egyén VS. emberiség 1éptékében to1-
ténd gondolkodas felé terelhetk a ma

altal az olvasokor tagjai.

Zaroégondolatok
A mesterséges intelligenciaval kapcso-

latos attitidok a szélesebb kozonséget
tekintve a film- és olvasmany élményeken
keresztill nyerik ,,tuddsbazisukat”.

Megjegyzés: noha napjainkban t6bb-
nyire a képernyé el6tt nének fel az Gj
generaciok (v.6.: Nagyova Lehocka,
2018), semmint a hagyomanyos koény-
veket olvasva, azért a filmek szélesebb
néz6kozonsége mellett, illetve azon
belil, még mindig van egy komoly
olvasé rétegis. S6t: az olvaséva nevelés
szempontjabol a mesterséges intelli-
genciardl sz6l6 sci-fi irodalmak ajan-
lasa akar hatékony eszkoz is lehet!

Természetesen a fikcios torténetek sajat-

ja, hogy az Olvaso érdekl6dését dramai,

nemegyszer (akar a realitdst6l nagyon is
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elrugaszkodd) tragikus helyzetek megte-
remtésével igyekszik el6idézni, amiben a
mesterséges intelligencia a  kévetkezé
szerepeket kaphatja az {r6tdl, forgato-
kényv ir6tél (a példakban az emberi
befogaddk esetében azt feltételezziik, hogy
nincsenek emberellenes késztetéseik, az
MI-k esetében pedig azt, hogy lényegtelen,
hogy létezhet-¢ szandék az MI esetében,
hiszen egy fikciés miben minden lehet-

séges):

1. Az MI szindékosan emberellenes
gondolatokat fogalmaz meg, cselekvéseket
hajt végre. Varhat6 kévetkezmény: a befo-
gad6 emberben negativ attitGd marad a
,»gonosz” MI-vel kapcsolatban.

2. Az MI nem szandékosan fogalmaz

meg emberellenes gondolatokat, nem
szandékosan, de 4rt az embernek. A
befogadé emberben az szintén negativ
attitddot erbsithet meg a ,,veszélyes” MI-

vel kapcsolatban.

3. Az MI semleges szerepet jatszik a
muiben szereplé emberek életével kap-
csolatban. Ez a ,csak egy butordarab,
semmi érdekes” jellegli semleges bealli-
todast erésithet meg a befogadé embe-
rekben az MI-vel kapcsolatban, illetve az
MI-16l kapott 4j informacié a korabbi
negativ vagy pozitiv jellegt attitidnek nem
mond ellent.

4. Az MI nem szandékosan fogalmaz
meg, hajt végre embert/emberiséget segité
gondolatokat, tetteket. A mu 4altal nydjtott
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tapasztalat az MI-vel kapcsolatos pozitiv
,,Nicsak, milyen hasznos!” jellegti attitdd
kialakulasdnak kedvez az emberi befoga-
déban.

5. Az MI szandékosan embert/embe-
riséget tamogaté gondolatokat fogalmaz
meg, ilyen tetteket hajt végre. Ez az ,,MI az
ember legjobb baritja” sarkitott allitassal
jellemezhet6 pozitiv attitidnek kedvez a
befogadd emberekben.

A felvetett 6t szereplehetéség sajatja,
hogy noha 6nmagaban egyik sem képvi-
selheti a val6sagot, mégis hatassal lehet az
MI-vel kapcsolatos attitiddk alakulasara.
Fontos: a film- és olvasmanyélményeken
keresztill térténd attitGdformalds olyanok
koérében is jellemzé lehet (és most valéban
tomegekrdl, t6bb milliard emberrdl van
sz0!) akik, nem szakért6i az MI témanak,
és talan mds informaciéforrasuk nincs is az
MI témardl, ugyanakkor valaszté joggal
rendelkeznek a demokratikus tarsadalmak-
ban, illetve vasarléerével birnak a (demok-
raciat természetesen nem kizard) fogyasz-
tarsadalmakban. A filmklubok és
olvasokorok éppen ezért hasznos eszkozei

to1

lehetnek az MI-vel kapcsolatos szemlélet-
formalasnak.

Az Ml-vel kapcsolatos attitidformalas
legkevésbé manipulativ, egyben etikailag a
leginkabb vallalhato verzidja, hogy az MI-t
nem egyoldaldan jonak vagy rossznak
allitjuk be, hanem a benne rejlé lehets-
ségeket és veszélyeket egyarant felvetjiik. A
filmklubok és olvasékoérék nemcsak az

adott muvet mutathatjdk be, hanem az
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arrdl sz0l6  beszélgetések, vitak révén
arnyaltabb képet adhatnak a mesterséges
intelligenciardl, mint ami egy-egy miben
egyaltalan kozvetitésre keriilhet.
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