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Absztrakt

Manapsag a filmek fontos szerepet jatszanak a mesterséges intelligenciaval (MI) kapcsolatos
attitGdok alakitasaban. Kovetkezésképpen a filmklubok, amelyek az ,,MI filmekre” 6sszponto-
sftanak, hatékonyak lehetnek a mesterséges intelligenciahoz valé hozzaallas formalasaban. Ez
a cikk egyrészt az ,,MI filmek” egy (1908-t6l 2019-ig terjedd) gyljteményét mutatja be a Film-
klubok szamara; masrészt modszertani javaslatokat nydjt az ,,MI” Filmklubok alapitasdhoz és

szervezéséhez.
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ROLE OF FIL.M CLUBS
IN FORMING OF ATTITUDES TOWARD ARTIFICLAL INTELLIGENCE

Nowadays movies have important roles in forming attitudes about artificial intelligence (Al). Consequently
the Film Clubs, which focus on "Al films', can be effective in shaping the attitudes towards artificial
intelligence. This article, on the one hand, shows a collection of "Al films' (form 1908 to 2019) for Film
Clubs. On the other hand, it gives methodological recommendations for founding and organizing Film Clubs in

order to shape attitudes towards artificial intelligence.
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MESTERSEGES INTELLIGENCIA

A robotokkal, s altalaban véve a mestet-
séges intelligenciadkkal (MI) val6 egyiitt-
muikodés megkoveteli, hogy megtanuljuk
kezelni e gépeket, szoftvereket, megértsitk
mikodésuket, hasznukat és felhasznala-
suk esetleges veszélyforrasait is. Mindeh-
hez szikséges azonban, hogy targyilagos
véleményt, attitGdot alakitsunk ki veliik
kapcsolatban. Ugyanakkor akér tarsadalmi
szinten is kilénbségek mutatkozhatnak
abban, hogy miként viszonyul, milyen atti-
tddokkel fordul a népesség a robotokkal,
a mesterséges intelligenciaval felé(lasd
példaul: MacDorman, Vasudevan és Ho,
2009; Riek és tsai, 2010). A mesterséges
intelligencian alapul6 fejlett technikat az
azt elfogadni tud6/akaré tirsadalom fogja
eredményesebben hasznalni a kdzelj6vé-
ben — s ezzel a hozzaallassal varhatéan
gazdasagi elényokhoz is fog jutni egy-egy
MI-barat tarsadalom.

Az ember-MI egyiittmikédés azonban
nemcsak a technolégia fejlédésére hat,
hanem az emberi attitidokre, intencidkra,
viselkedési sémakra is hatdssal lehet.
Goux-Baudiment (2014) szerint az em-
ber-robot hibrid munkacsoportok létre-
hozasa megkoveteli, hogy az emberek
precizebben fejezzék ki magukat, utasita-
saik és kérdéseik rovidek és céltudatosak
legyenek. Az embereknek meg kell tanul-
niuk példaul, hogy a kreativitas (még so-
kaig) emberi feladat lesz, a monoton, al-
goritmizalhaté feladatsorok — vagy, mint
Takayama, Ju és Nass (2008) fogalmaz: a
piszkos, veszélyes és unalmas munka —

végzését azonban a mesterséges intelli-
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gencidra lehet majd bizni. Mindezek mo-
gbtt persze az az elbfeltevés all, hogy léte-
zik idealis megoldas az ember-MI mun-
kamegosztas tekintetében. Hzt az egyiitt-
mikodést azonban Gssztirsadalmi szinten
tanulnunk kell majd.

E tanulasi folyamat vélhetéen kénnyebb
lesz, ha mar valéban intelligens, univerza-
lis haztartasi robotok kézott élink. Azon-
ban amig ez nincs igy, addig az emberek
szamara a sajat élményen alapuld tanulas
helyett a mesterséges intelligenciarél ma-
soktol — tuddsoktdl, mivészektdl, tana-
roktol, médiabol, vagy akar kortarsaktdl —
szerzett informacidk jelentik az inputot
sajat attitGdjik, viselkedésiik (= output)
alapjaul — v6.: a human informacio-
feldolgozas OxIPO-modelljével (Mez6, és
Mezé, 2019).

Az emberek mesterséges intelligenciaval
kapcsolatos (vélt vagy valds ismerteket,
érzelmeket és viselkedési szandékokat ma-
gaba foglald) attitiidjét (v6.: Allport, 1954)
a tudomanyos igényld ismeretek, hirek
mellett (megkockaztatjuk: olykor helyett!)
a népszerli képregények, konyvek, s fil-
mek alakitjak (Brown, 20106). Ez utébbiak
torténeteinek megismerése révén egyrészt
(esetenként tév) ismereteket szereznek a
mesterséges intelligenciaval kapcsolatban,
masrészt a szereplGkkel t6rténé azonosu-
las révén, a szocidlis (modellkovetéses,
vikaridlé) tanulds soran normakat, attitd-
doket is elsajatitanak.

Megjegyzés: A vikariald tanulds lényege:
egy személy megtekinti egy modell (példanl
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Jilmszereplo) viselkedését (akdr robotépitd,
akdr géprombold cselekedeteit), s azt, hogy
milyen kivetkezménye lett a modell viselke-
déséneke. Amennyiben a  megfigyeld szem-
pontjabil a modell jutalmat kapott (élethen
maradt, nyereségre, elismerésre tett szer?),
vagy biintetést (mondjuk sériilést, kellemetlen
munkdt stb.) keriilt el, akkor a modell vi-
selfedését  dtvesgi” a megfigyeld. BEllenkezd
esetben, ha a modell a megfigyeld nézdpontja
szerint biintetést kapott (megsérillt, meghalf,
ginyolddds targyava valt) vagy jutalom meg-
vondsban résgesiilt (példanl elvesztette mun-
kdjdt,  elszegényedett  sth.), akkor az
obszervator a model] viselkedését elutasitia,

nem utdnozza a joviben.

Rick, Adams és Robinson (2011) ku-
16nb626 kulturalis hatterd és kora vizsga-
lati személyeiknek (n = 287) példaul hat
olyan filmet mutattak be (cim szerint:
Abrtificial - Intelligence; I, Robot;  Metropolis;
Surrogates; Terminator and 2001: A Space
Odyssey), melyben a robotok negativ szin-
ben tdntek fel, és hat olyan filmet (cimiik:
Bicentennial Man, Moon, Short Circuit, Star
Wars, and Wall-E), amelyben a robotok
pozitiv szerepl6ként voltak bemutatva. E-
redményeik szerint a vizsgalati személyek
altal nézett robotos filmek mennyisége és
kilonésen a robotokat pozitiv szinben
feltiintets filmek nézése pozitivan korrelal
a robotokkal kapcsolatos pozitiv attitdd-
del. A Bicentennial Man, a Moon és a Wall-E
cimd filmek megtekintése utin volt a leg-
pozitivabb attitdd tapasztalhaté a robo-
tokkal szemben. Bartneck és tsai (2007)
hasonl6 eredményekrél szamolnak be. Az
eredmények alatdmasztjak Allport (1954)

teérigjat arrél, hogy az attitddtarggyal
(esetiinkben példaul: a robotokkal, leg-
alabbis filmbeli abrazolasukkal) t6rténd
gyakori talalkozds elGsegiti a vele kapcso-
latos pozitiv attitdd kialakuldsat, az el6ité-
letek oldasat.

Amennyiben a filmeknek, kiléndsen a
népszerl jatékfilmeknek ilyen jelents ha-
tasa van a mesterséges intelligenciaval
kapcsolatos kozvélemény alakuldsara, ak-
kor ez azt is jelenti, hogy a filmek altal a
néz6k attitGdje egyrészt megismerhetd,
masrészt szikség esetén formalhaté is le-
het. Filmklubok szervezése igy elésegithe-

ti a mesterséges intelligenciara fékuszalo:

o pedagdgiai, pszicholdgiai és/vagy piackn-
tatas jellegit diagnosztikdr: az MI témaval
kapcsolatos kozvélemény és kdzhan-
gulat (szikebb értelemben egy adott
célcsoport, példaul tanuldi, munka-
helyi k6z6sség) hozzaallasanak felmé-

rését;

o nevelést: szocializalast, szemléletforma-
last, attitGdok kialakitasat vagy akar a
mesterséges intelligencidhoz  viszo-

nyulassal kapcsolatos videds Onisme-

retfejlesztést (vO.: Koncz, 2012)

o oktatdst: diszciplinaris és interdiszcip-
linaris, illetve tantargyi és tantargykozi
komplexitast szolgal6 ismeretatadast.

Sajatos médon nemcsak a tudomanyos
kutatasok inspiralhatjak a filmmuvészeti
alkotasok 1étrehozoit, hanem forditva: a
kutatok, innovatorok is ihletet merithet-



MESTERSEGES INTELLIGENCIA

nek a muavészektSl. BEzért akar innova-
torok, kutatdok szamara is szervezheté MI
filmklub. Esetiikben a cél nemcsak a ki-
kapcsolodas lehet, hanem a teljesitmény-
névelést célz vjabb inputok, ihletek nyuj-
tasa is.

Joggal meriilhet fel azonban a kérdés,
hogy: Léteznek-e¢ mesterséges intelligencia
témaju filmek? Ha léteznek, akkor miként
szervezhetiink filmklubot? Hogyan ter-
vezzink meg egy adott filmklub foglalko-
zast? Milyen kérdéskoroket, témakat vet-
hetiink fel a mesterséges intelligenciara
fékuszalé filmklubok esetében? Milyen
feladatokat, élménypedagdgiai elemeket
alkalmazhatunk a gamifikacié (jatékositas)
jegyében a filmklubok soran? Jelen tanul-

many ezekre a kérdése reflektdl diéhéjban.

Mesterséges intelligencia

témaja jatékfilmek

Magyar szerzOk/gyartok altal készitett
mesterséges intelligenciaval is foglalkozo,
azt szerepeltetd jatékfilmek kozil négy
klasszikust kell kiemelniink.

Az els6: Pirx kapitiny kalandjai. 1972-
ben készilt, 6t részes magyar filmsorozat,
mely Stanislaw Lem Pirx pildta kalandjai
cimd mive alapjan készilt. Szamitégépen
fut6 — mai szoéhasznalattal mesterséges
intelligencianak nevezhet6 — programok,
robotok egyarant el6fordulnak a sorozat-
ban. Rendezék: Kazan Istvan és Rajnai
Andras. Gyarté: Magyar Televizié Muave-
16dési FészerkesztGség.
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A masodik Mézga Aladdr kiilinis kaland-
Jjai cim@, 1972-ben készilt, 13 epizdédbol
all6é rajzfilmsorozat. Ennek killéndsen a 4.
része (epizdd cime: Masinia) kétédik a
mesterséges intelligencia  témahoz: a
Masinia bolygé lakéi addig tokéletesitették
gépeiket, amig azok atvették a hatalmat.
Forgatékdényv: Nepp Jozsef és Romhanyi
Jo6zsef. Rendezé: Nepp Jozsef. Gyarto:
Pannoénia Filmstadio.

A harmadik a Mzkrobi cim(, 1973-1975
kozott készilt 13 epiz6dbol allé magyar
rajzfilmsorozat. Mikrobi egy univerzalis
haztartasi robot, gyermekekre feligyeld
komikus, pozitiv figura. Forgatokonyviro:
Dr. Botond-Bolics Gyorgy és Balint Ag-
nes. Rendez6: Mata Janos. Gyarté: Pan-
nénia Filmstadié.

Végul a negyedik: Az idd wrai (Les
Maitres dn temps) cim@, 1982-ben francia,
magyar, brit, nyugat-német és svajci ko-
oprodukcidban készilt sci-fi rajzfilm. A-
Stefan Wul ,,L’Orphelin  de
Perdide” cim@ alkotasa. Forgatokonyv:
Jean Giraud (Moebius), René Laloux és
Jean-Patrick Manchette. Gyarté: Télécip,
TF1 Films Production, WDR, SWF, SSR,
BBC, Pannoénia Filmstudié és Hangaro-
film.

ErzékelhetS, hogy nem bévelkedink a

lapm:

téma hazai filmes feldolgozasaiban, s az
emlitett alkotasok is 30-40 éve keletkez-
tek. A kis szamu hazai MI vonatkozasu
jatékfilm mellett azonban szélesebb va-
lasztékot talalunk az 1908-2019 (juniusaig)
tartd idészakot atdlels, tobb, mint 200
kalfoldi  jatékfilmet tartalmazé  (sajnos
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még nem teljes, am fejlesztés alatt allo)
adatbazisbél (Dirks, 2015 és Netl). Az
egyes évtizedek filmtermését az 1. abra
szemlélteti.

Az elsé ,robotos” filmek mar a néma-
filmes héskorban  megjelentek  (Dirks,
2015), s a téma a hangos filmes korszak-
ban is kévetSkre taldlt. Mafajat tekintve

uttors és/vagy jellegzetes mesterséges in-
telligencia vonatkozasu...

..akcio/kaland filmnek tekintheté az
Undersea Kingdom (1938, USA), amelyben
tavvezérelt robotok (Volkitek) allnak a
fégonosz rendelkezésére. Rendezé: B.

Reeves Eason és Joseph Kane.

1. dbra: mesterséges intelligencia tartalmii kilfolds jatékfilme 1920—2019 (jrinins) kozitt (forrds:

a Szeryok)
2010-2019 (jin.):
2000-2009:
1990-1999:
1980-1989:
1970-1979:
Id&szak (év)

1960-1969:
1950-1959:
1940-1949:
1930-1939:
1920-1929:

20

30 40 50

Mesterséges intelligencia tartalmu jatékfilm (db)

..thriller a Jack Gold altal 1937-ben
rendezett, UK és Nyugat-Német koopro-
dukcidban  készult ,,Who?”,
Roboman (egy ,,robotikus kiborg”, andro-

melyben

id) is szerepel.

..horror film George Waggner ,,Man
Made Monster” cimG 1941-ben, az USA-
ban készilt alkotasa, melyben egy Dan
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McCormick nevii mutatvanyost kegyetlen
kiborgea ,Dynamo”-va alakitanak. A
filmben megjelenik az alkot6ja ellen for-
dulé teremtmény, s igy a robotoktdl vald
félelem motivuma is.

.vigjaték a The Perfect Woman (1949,
UK, rendezé: Bernard Knowles), benne

az Olga névre hallgaté MI-vel.
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..romantikus film, melyet férfi rende-
zett, s ,,n6i” robotot mutat be: 2 mar em-
litett 1949-es The Perfect Woman. A né altal
rendezett és , férfiként” abrazolt robotot
bemutaté romantikus filmek uttéréje a
Susan Seidelman altal rendezett 1987-es
Making Mr. Right, melyben a robot neve
Ulysses.

...rajzfilm az 1941-ben, az USA-ban ké-
szilt 6sszesen kilenc perc id6tartama ,, The
Mechanical Monsters”, amelyben a {f6hos
Superman egy Srillt tudds altal vezérelt
robot hadsereggel kizd meg. A filmet
Dave Fleischer rendezte.

Tekintettel arra, hogy a mesterséges in-
telligencia téma koré szervezédd film-
klubok néhany klasszikus, pionir film mel-
lett varhatéan inkabb koncentralnak a
frissebb, korszeribb filmekre, célszer
attekinteni — a mai gyermekek, fiatal fel-
néttek koraban sziletett — legutébbi ha-
rom évtized vonatkoz6 filmtermésének
volumenét. A mellékletben talalhaté (saj-
nos korantsem teljes) adatbazisban az el-
mult harminc évben kétszaznal t6bb (26-
mében USA-beli) alkotas talalhaté (nem
szamitva a Star Wars, a Star Trek filmekre
épil6 nagyszamu sorozatepizodot). Figye-
lemre méltd, hogy a mesterséges intelli-
gencia tartalma kalfoldi jatékfilmek évi
atlaga a legutébbi harom évtizedben: kb. 4
film/év.

Osszességében megallapithatd, hogy a
mesterséges intelligencia témara épild
filmklubok mikdédtetéséhez rendelkezésre
all az a filmmennyiség (v6.: melléklet),
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amibdl a filmklubok szervezéi valogathat-
nak. A kovetkez$ kérdés azonban az,
hogy miként szervezhet6 filmklub.

Filmklubok szervezése

Filmklubnak tekintjik az egyének és
vagy csoportok szamara szervezett olyan
filmvetitéssel egybekotott alkalmakat, me-
lyek meghatarozott témaban és céllal
szervezbdnek és a résztvevék a filmvetités
el6tt vagy azt kovetSen beszélgetés, el6-
adas keretében osztjdk meg egymassal
gondolataikat.

A filmklub szervezédése kétféleképpen
torténhet (és ennek megfeleléen a film-
klub szervezGje kétféleképp valaszthat a
filmek kozil): sz6 lehet a Nemzeti Film-
iroda adatbazisdban bejegyzett filmklub-
rél, illetve oktatasi céllal mikods szabad
felhasznalasu filmek vetitésével foglalkozo
filmklubrdl.

A bejegyzett filmkiub 1étrehozasakor a
klubot regisztralni kell a Nemzeti Film-
iroda adatbazisaban. Ennek a nyilvantar-
tasba vételen tul gyakorlati haszna is van,
mivel csak regisztralt szervezetek indul-
hatnak Kulturalis  Alap

(www.nka.hu) altal kifrt olyan palyazato-

az Nemzeti
kon, amelyeken jogdijakra, valamint el6-
adoi dijakra, reklamkoltségekre is igényel-
hetnek tdmogatast a filmklubok). Az elja-
ras dija korilbeldl brutté 30.000 Ft.

A regisztralt filmklubok esetében a jog-
szerd filmvetitésnek harom tovabbi kéve-
telménye van (Berze, 2018 alapjan):



MESTERSEGES INTELLIGENCIA

o Filmvetitési jog megszerzése, ami a forgal-
maz6tol vagy annak meghatalmazott-
jatol, vagy a terjeszt6tdl kaphaté meg.
A filmvetitési jogot szerzédésben kell
rogziteni.

o A filmzene lejdtszds joginak megserzése:
erre akkor van szitkség, ha a filmve-
titési jogot megadd szerzédésben nem
szerepel, hogy a filmzene lejatszasanak
jogdfjat a forgalmaz6 vagy a tetjeszt
fizeti be. Ilyen esetben a filmvetitést
végz6 szervezetnek kell utélag rendez-
nie a filmzene lejatszasaval kapcsolatos
jogdfjat az ARTISJUS (Magyar Szerz6i
Jogvédelmi Iroda Egyestilet) felé.

o Hipatalos (jogtisgta) Ripia besgersése: a
hivatalos képiat annak a szervezetnek
kell adnia, amellyel a filmvetitési jogrol
sz0l6 szerz6dés meg lett kotve. Speci-
alis esetben, ha a filmvetitési jogot
megado szervezet nem rendelkezik hi-
vatalos kopiaval, akkor azt kereske-
delmi forgalombdl, illetve a gyart6tdl
kell beszerezni. Masrészt jogtisztanak
tekintheté minden kopia, ami legalis
forrasbol, legalis szolgaltatas keretében
érhet6 el online streaming vagy let6ltés
formajaban.

A filmvetitési jog, a filmzene lejatszasi
jog és a hivatalos képia beszerzése atla-
gosan 20.000+5.000 Ft + AFA Gsszeg
kordl alakult 2018-ban.

A masik filmklub mkodési lehetSség az
oktatisi céllal miikods, szabad felbaszndldsi
filmek vetitésével foglalkozo filmkinb szervezé-
se. Ebben az esetben célszerd olyan fil-
meket valasztani a filmvetitési alkalmakra,

73

amelyek a szabad felhasznalas hatalya ala
esnek, mivel egyéb esetben ag elkésziilt
[filmalkotasok felbaszndldsa utdn dijazds illeti
meg a szgerzdket. Dijazas hatokorébe tarto-
zik példaul a sokszorositas, a tetjesztés, a
kézvetités, valamint a magancéld masolas
is (Lukacs, 2015).

A szabad felhasznalds lehet6vé teszi a
szerz6i jog altal védett miivek (beleértve
kép, hang, szoveg, a filmalkotds és mas
audiovizualis md — a tovabbiakban egyttt:
filmalkotas) dfjmentes felhasznaldsat, igy
tobbek kozott idézését, meghatirozott
torvényi feltételek kozott. A hatalyos ma-
gyar szerzOi jogi torvény (1999. évi
LXXVI. t6rvény a szerzbi jogrdl) a szabad
felhasznalasrol a kovetkezd rendelkezése-
ket tartalmazza:

»33. § (1) A szabad felhasznalas koré-
ben a felhasznalas dijtalan, és ahhoz a
szerz$ engedélye nem sziitkséges. Csak a
nyilvanossagra hozott muivek hasznalha-
tok fel szabadon e térvény rendelkezései-
nek megfelelGen.

(2) A felhasznalas a szabad felhasznalas-
ra vonatkozé rendelkezések alapjan is
csak annyiban megengedett, illetve dijta-
lan, amennyiben nem sérelmes a md ren-
des felhasznaldsara és indokolatlanul nem
karositja a szerz6 jogos érdekeit, tovabba
amennyiben megfelel a tisztesség kove-
telményeinek és nem iranyul a szabad fel-
hasznalas rendeltetésével Ossze nem férd
célra.

(3) A szabad felhasznalasra vonatkozo
rendelkezéseket nem lehet kiterjesztéen
értelmezni.
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(4) E fejezet rendelkezéseinek alkalma-
zasa szempontjabol az iskolai oktatds cél-
jat szolgalja a felhasznalds, ha az az 6vodai
nevelésben, az altalanos iskolai, kézépis-
kolai, szakmunkasképz§ iskolai, szakisko-
lai oktatasban, az alapfokd miivészetokta-
tasban vagy a felsGoktatdsrol szélod tor-
vény hatalya ala tartoz6 fels6foka okta-
tasban a tantervnek, illetve a képzési ko-
vetelményeknek  megfeleléen  val6sul
meg’”.

Azaz, az oktatisi céli vetitések — tehat
azok, melyek koéznevelési vagy felsGokta-
tasi intézmény tantervének vagy képzési
kovetelményeinek megfelel6en valésulnak
meg — szabad felbaszndldsnak  mindsiilnek,
ezért ezekért a szerz6ket nem illeti meg
dijazas. Viszont ,,ba az alkotdst nem vizsga-
Sfilmbként, illetve oktatdfilmként basgniljak fel a
tantery, illetve képzési kivetelmények keretében,
hanem nyilvanosan egyéb middon vetitik példdan!
Sesztival, filmes tabor, filmklnb vagy egyéb fel-
baszndlds fkeretében, ag kozvetve a jovedelen-
Seryes céljat szolgdlja, igy a szerzdket dijazds
illeti meg utina. Ehhez engedélyt kell kérni
a szerzOktol és a szerz6i jogosultaktol
(forgalmazoktol), valamint jogdijat is kell
fizetni az Artisjus Magyar Szerz6i Jogvédd
Iroda Egyesiilet felé.

Az oktatofilm nem izletszert kiadasa-
hoz és forgalmazasiahoz akkor nem szik-
séges a jogosultak engedélye, ha a filmet
tananyagga mindsittetik. Maga az oktato-
film mindezektdl fuggetlenill az altalanos
szabalyok szerint (egyéni-eredeti jelleg)
(Lukacs,

szerz61 muinek minGsulhet”

2015).
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Ebbdl kovetkezben, abban az esetben,
ha szabad felhasznalasu filmvetitést sze-
retnénk elérni a filmklub-szervezés soran,
tanmenetet, foglalkozasi tervet kell készi-
teni a filmklub megkezdése el6tt, a film-
klub teljes id6északara vonatkozdan. A
filmklubra az éves tervnek megfelelén ki-
valasztott filmek sorrendjében célszert
levetiteni, a vetitések utan pedagbgiai, ok-
tatasi célu megbeszéléseket, el6adasokat
kell tartani.

Egy adott

filmklub foglalkozas szervezése

Egy adott filmklub foglalkozis szerve-
zésének f6bb fékuszpontjai: a célcsoport
kivalasztasa, a filmek kivalasztasa, a hely-
szin és id6pont és idébeosztis megvalasz-
tasa, a résztvevok verbuvalisa/meghivasa,
a program megtervezése.

A célesoport kivdlasztasa. A célesoport ki-
valasztasa soran kilonosen lényeges a
korosztaly megfelel6 kivalasztasa, mivel a
filmek tartalma a kilénb6z6 korcsoport-
okban eltér6 hatasokat fejthetnek ki. A
filmek

tobbnyire korhatarjelzéssel vannak ellatva

Magyarorszagon  forgalmazott
(2. abra). A korhatar besorolas azt mutat-
ja, hogy az adott film megtekintése, hany
éves kor alatt tartalmaz a gyermekek és
fiatalok szellemi fejlédésére veszélyes vagy
karos tartalmakat.

Mozifilmek esetén a 2004. évi 1I. tOr-
vény a mozgoképrol alapjan a Nemzeti
Média- és Hirkozlési Hatésag (NMHH)
dont a besorolasrél (ennek érdekében a
filmforgalmazok kotelesek minden film-
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2. dbra: Médiatartalmak korhatar besoroldsa (Forrds: NMHH, 2077)

O

barmikor bemutathaték.

A korhatarra tekintet nélkiil megtekintheté miisorokat a csatornaknak nem kell jel6léssel ellatniuk, és

A 6 éven aluliak szamara nem ajanlott misor a megfeleld jelzéssel barmikor vetithetd, de 6 éven aluliaknak szant

miisorszamok k6zott nem tehetd kozzeé.

A 12 éven aluliak szamara nem ajanlott misorok a jelzéssel barmikor adasba kertilhetnek, kivéve a 12 éven aluliaknak

szant misorszam kozott.

A 16 éven aluliak szamara nem ajanlott miisorok csak 21 6ra és hajnali 5 6ra kozott vetithetdk.

®

nem kerllhetnek adasba.

juk egy példanyat legalabb 30 nappal a
bemutato elStt benyujtani az NMHH-hoz
korhatar-besorolas céljabdl).

A televiziéban vetitett filmek esetén az
egyes csatornak végzik a korhatar besoro-
last — 6, 12, 16 és 18 éves korhatarokat
allapitanak meg — a 2010. évi CLXXXV.
torvény (Médiatorvény) alapjan, s az
NMHH ajanlasa alapjan és ellenérzése
alatt. A filmklub célcsoportjanak kivalasz-
tasanal feltétlenil figyelembe kell venni a
korhatar besorolast, mivel ezek az adatok
életkori ajanlast jelentenek (2. dbra).

A célesoport kivalasztds masik szem-
pontja az érdeklédés, mivel a film élmény-
szerz6 tevékenység, igy célszerd, hogy
csak azok csatlakozzanak a filmklubba,
akik nyitottsagot, kedvet éreznek a prog-
ramban valé részvételre, ebbdl kovetke-
z6en fontos, hogy a filmklub soha ne le-
gyen kotelezd.
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A 18 éven aluliak szamara nem ajanlott mdsorok csak 22 ora és hajnali 5 6ra kozott vetithetdk.

Az ebbe a kategoériaba tartozo misorok olyan szélséségesen erészakos jeleneteket mutatnak be, ami miatt

A célesoport kivalasztasanak harmadik
szempontja a filmklub szervez6i altal el-
érendd, a célesoport sajatossagaihoz iga-
zod6 cél (példaul: azoknak a fiataloknak
szerveziink mesterséges intelligencidra té-
mara fékuszalé filmklubot, akiket be sze-
retnénk vonni tovabbi MI projektekbe).

Filmvalasztas. A filmvalasztas  1ényege-
sebb szempontjai (mely elsésorban a
filmklub vezet6jét terhel6 probléma): a
filmklub célja, a film témadja, muifaja, hosz-
sza, megbeszélés utani felhasznalasa.

A filmklub  belyszinének megvilasztisa. A
filmklub helyszinéil szolgalhat a létszam-
hoz igazod6 nagyobb terem, vagy klub-
szoba, amelynek lesotétithetd ablakai van-
nak, és ahol biztositott a zavartalan, zaj-
mentes filmnézés lehetésége. Technikai
feltételként célszerl vetitGvasznat, vetits-
gépet (akar: szamitogépet és projektort),
valamint kihangosité berendezést biztosi-
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tani a ,,filmélmény” megvaldsitasa érdeké-
ben. Ettdl figgetlenil idénként egy nagy-
képernySs televizid is alkalmas lehet a
filmvetésére. A masik véglet: moziterem
bérlése.

Idébeosztas. A filmklub alkalmak kiva-
lasztasat a csopott és a filmklubot szerve-
z6 szabadideje befolyasolja. Val6szinileg
a havi egy alkalmas filmklub program
megvalositasa jellemzébb, mint a gyako-
ribb szervezés, de ez az adott csoporthoz
igazoddan valtozhat.

A filmklub alkalmak szervezésénél fi-
gyelembe kell venni a levetitésre keriilé
film hosszat (ami gyakran 1-3 orat is
igénybe vehet), valamint az az elétti, vagy
az azt kévetS elbadas, megbeszélés hosz-
szat is (ami szintén akar 1-3 6ra is lehet).

Mindezek ismeretében kell kbz6s meg-
egyezésre jutni a filmklub alkalmak gyako-
risaga terén. Létezik olyan megoldas is,
ami soran egy hosszabb filmet tobb rész-
letben néznek meg, s az egyes részek el6tt
is alkalmaznak ,,bemelegit6”, felvezetd,
felidéz8 beszélgetéseket, s a filmrészletek

utan is van megbeszélés.

Tajékoztatds a filmkinbrél. Mar beindult,
vagy mikodé filmklub esetében a filmve-
titési alkalmakat a szervezs és a tagok ko-
zOsen beszélik meg.

A filmvetités hirdetése mar reklamnak
mindsil (ami utin a szerzéket szerz6i dij
illeti meg), igy a szabad felhasznalasu fil-
meket vetit6 filmklub esetében ezt nem
célszerti alkalmazni. Ebben az esetben a
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filmklub-alkalom szervezése folyhat sze-
mélyesen, vagy kozosségi oldalakon kiala-
kitott zart, masok 4ltal nem lithaté cso-
portokban.

A filmkinb programjinak tervezése. A prog-
ramtervezés egyrészt vonatkozik a film-
klub altal egy mikodési idGszakban (év-
ben, hénapban) értelmezett programra,
masrészt az egyes filmes foglalkozasok,
alkalmak programjara.

A tavlati értelemben vett programterv
példaul az alabbi pontokat tartalmazhatja:

Filmklub neve: ...

Célja: ...

Miikidretgje: ...

Filmklubon beliil futs programsorozat neve
(tekintve, hogy egy filmkiub tibb programot
is mitkodtethet parbuzamosan): . ..

Programsorozat céfja: ...

Programsorozat célkozonsége: ...

Programsorozat kezdd és zdrd datumai:

Programsorozat intenzitdsa: ... alkalom/ ho-
nap

Alkalmark:

1. alkealom:

1.1. Meghirdetésének mddja: ...

1.2. Meghirdetésének datuma:

1.3. Ddtum..., 16l —ig iddpont: .. .-...

1.4. Helysgin: ...

1.5. Film: ...

1.6. A foglalkozds végére elérendd cél: ...

1.7. Meghivott eldads (ha van): ...

1.8. A felevezetd foglalkozdist, eldaddst tartd

szemeély: ...
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1.9. A megvitatd] levezetd foglalkozdst tartd
személy. . .
1.10. Koltségek:
1.10.1. Filmvetitési jog djja: . ..
1.10.2. Filmzene lejdtszdsinak jogdija: ...
1.10.3. Hivatalos kdpia dija: ...
1.10.4. Terembeérleti dij: . ..
1.10.5. Tiszteletdijak (Rlubvezetnek, meghi-
vott eldaddnafk, kogremikidiknek):. ..
1.10.6. Repregenticio, étkeztetés kiltsége (ha
van): ...
1.10.7. Egyéb (ntagtatds, eszkiz koltség, jaru-
lekok sth., ha vannak): ...
1.10.8. Vdrbatd koltségeke dsszesen: ...
1.71. Bevételek:
1.11.1. Onrész: ...
1.11.2. Részételi dif (ha van): ...
1.11.3. Palyazati forrds (ha van): ...
1.71.4. Tamogatds, szpongordcio: ...
1.11.5. Onkéntes munka révén tirténd meg-
takaritds: . ..
1.11.6. Egyéb: ...
1.11.7. Varbatd bevétel osszesen: . ..
1.12. Bevétel-kiltség: ...

n. alkalom:

n.1. Meghirdetésének midja: ...

n.2. Meghirdetésének ditnma:

n.3. Ddtum. .., -t9] —ig iddpont: .. .-...
n4. Helyszin: ...

n.5. Film: ...

sth., stb.

Programsorozat dsszes vdrbatd koltsége: . ..

Programsorozat dsszes vdrbatd bevétele: . ..

Programsorozat dss3ességét tekintve a
bevétel-kiltség kiilonbozete: ...
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Egy adott filmklubos alkalom altalanos
programterve pedig a kovetkezGképpen
alakulhat (természetesen nem kotelezd jel-
leggel, hanem csak ajanlasként):

1) Megjelentek koszontése (1-2 perc-
ben).

2) A Filmklubban megval6suld aktualis
programsorozat nevének és céljanak be-
mutatisa (max. 2 percben).

3) Rovid (kb. 5 perces) Osszefoglalé a
programsorozat eddigi térténéseirdl (meg-
tekintett filmek, meghivottak, kialakult
vita lényege, konkluzidk) és/vagy riahan-
gol6 jatékok, gyakorlatok végzése.

4) Rovid el6adas az adott alkalommal
megtekintésre kertlé filmrél (5-20 perc-
ben a megtekintésre kertil6 film hosszatol
is fiiggben).

5) Szempontok adasa a film nézéséhez,
s a film megtekintését kbveté megbeszé-

léshez.

Filmkinbok alkalmaval az MI témdihoz,
kapesolddd szempont lebet példant:

— Mibyen tipusi MI-t (pl. szoftvert, vagy
robotot) mutat be a film?

— Pozitiv vagy negativ karakterként jele-
niti-e meg a film az MI-1?

— Hogyan viszonyninak a mesterséges in-
telligencidhog a s3ereplok?

— Megfigyelhetd-e viltozds az ML, illetve a
szereplok MI-hez vald viszonynldsaban?

— Milyen irdnyi e3 a viltozds? Mi lehet
ennek azg oka?

— Milyen tirténeti kontextusba agyazza a
Silm az MI-12

— M lehet a filmben a fikcid és mi lebet a
tudomdnyos tény ag Ml-vel kapesolatban?



MESTERSEGES INTELLIGENCIA

— Milyen andio-vizualis é5/vagy 4D-s ¢f-
Jfektekkel, operatori, rendezdi, diszlet- és
Jelmezbeli hatisokkal éltek a film alkotdi
annak érdekében, hogy az MI-t érintd jelene-
tek valamilyen attitiidot formdljanak a né-
g0ben?

— Mennyire tinik realisztikusnak a tor-
ténet, s a sgereplok reakcidia egyes helyze-
tekben?

— Milyen tanulsag vonhato le a filmbil?
stb.

6) A film megtekintése (részletekben
vagy egészben). Mozifilmek esetében ez a
rész 90-120 percet (vagy tébbet) is igény-
be vehet.

7) Révid (5-10 perces) sziinet. Cél: at-
mozgatds, mosddhasznilat.

8) Beszélgetés a filmrél. Javasolt idGtar-
tam: 15-120 perc (az eddig eltelt id6, s a
k6zonség aktivitasa figgvényében).

9) Levezet6 gyakorlat, jaték (5-10 perc).

10) Informalas a kévetkezé filmklub fog-
lalkozasrdl és bucsuzas (5 perc).

Filmklubhoz kapcsol6d6 beszélgetd
koér a mesterséges intelligenciaval kap-
csolatban

A mesterséges intelligencidra fokuszald
filmklubok szervezése soran kérdésként
mertlhet fel, hogy mégis milyen téma-
korokrdl eshet sz6 e rendezvények alkal-
maval.

A mesterséges intelligencia tematikdju
filmklubbok esetében csoportvita, kerek-
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asztal beszélgetés, férum keretében tar-
gyalhat6 kérdéskorok lehetnek példaul:

1. Alapfogalmak. CEl: a mesterséges intel-
ligencia témahoz tartozé fogalmakkal
kapcsolatos tuddsszint felmérése és/vagy
nevelés, oktatds és/vagy megszerzett tu-
das ellen6rzése, illetve a mesterséges in-
telligenciaval kapcsolatban a filmklub vé-
gére kialakult (megszilardult vagy megval-
tozott) attitld megismerése. Megjegyzés:
az itt felsorolt kérdések a mesterséges in-
telligencia témakorrel éppen ismerkedd,
el6zetes tudast legfeljebb film- és irodalmi
élményekbdl szerzé résztvevéi kort felté-
telez. Ennek fényében az alapfogalmak
esetében nem célszerl a neurdlis halok, a
machine learning vagy deep learning vila-
gaba belemélyedni. Ugyanakkor, ha a
szitkséges el6zetes tudas és érdeklGdés
mar rendelkezésre all, akkor természete-
sen részletekbe mendébben is feldolgozha-
tok az alapfogalmak. A mesterséges intel-
ligencia téma alapfogalmaira vonatkozé
lehetséges kérdések példaul:

® Mit jelent az ,,intelligencia” kifejezés?
® Mit jelent a ,mesterséges intelligen-

cia” kifejezés?

® Mi mesterséges intelligencia, s mi
nem az?
® Mi az Osszefiiggés a robot és a

mesterséges intelligencia k6zott?

Mi az Osszefliggés a hardver és a
szoftver kifejezések kozott?

Miért kertilhetett a figyelem kozép-
pontjaba a mesterséges intelligencia
kutatdsa napjainkban?
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Mi a tudomany és mi a fikcié a mes-
terséges intelligencia kapcsan eddig
megismert sci-fi, illetve dokumentum-
tilmekben?

Létezik mesterséges intelligencia?

2. Altalinos filozdfiai, pszicholgiai kérdések.
Cél: a mesterséges intelligenciaval kap-

csolatos elvont filozofiai kérdésektdl az

etikai és emocionalis jellegl felvetéseken

at a praktikumra vonatkoz6 felvetések

megvitatasa akar targyilagosan, akar atti-

tddformalé jelleggel (a filmklub céljatol

figgben). Ide vonatkozé kérdések lehet-

nek példaul:

Mi az élet?

Létezhet-e mesterséges élet?

El-e a mesterséges intelligencia?
Lehet-e tudata, személyisége, érzelme,
vagya a mesterséges intelligencianak?
Baratsagos vagy ellenséges érzelmek-
kel viszonyulnak az emberek a mes-
terséges intelligenciahoz? Miért?

Az ember legjobb baratjava valhat-e
egy mesterséges intelligencia?
Menthet-e életet a mesterséges intelli-
gencia?

Meghosszabbithatja-e az életet, ha in-
telligens muszerveket kapnak a sériilt,
beteg emberek?

Létrehozhaté-e  ember-gép  hibrid
(mas szohasznalattal: kiborg, kiberne-
tikus organizmus, gépember — vagy
éppen gépnovény, -allat)?

Ki a hibas, ha egy mesterséges intelli-
gencia (példaul: robot, 6nvezérl6 au-
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to) balesetet okoz? A programozo, a
gyarto, a kereskedd, a tulajdonos?

® Fellazadhatnak-e a gépek/szoftverek?

® | chetnek-e jogai egy mesterséges in-
telligencianak?

® Hasznos vagy haszontalan a mester-
séges intelligencia kutatasa, alkalma-
zasar Miért?

3. Személyes attitiidok, ambiciok, pdlyaori-
entacid kérdéskore. CEl: a filmklub részt-
vevéinek a mesterséges intelligenciaval,
lletve annak kutatdsaval kapcsolatos
személyes  attit@idjeinek, ambicidinak,
megismerése és/vagy beszélgetés révén
torténé formalasa. E témakorhdz kap-
csolédé kérdések lehetnek példaul az
alabbiak:
® Te mire hasznalnad a mesterséges in-
telligenciat? Miért?
® Te mire NEM hasznalnid a mester-
séges intelligenciat? Miért?

® Necked lenne-e kedved mesterséges
intelligencia kutatasaval, el6allitasaval,
hasznalataval foglalkozni? Miért?

® Milyen tanulmanyok/szakmak lehet-
nek szitkségesek a mesterséges intelli-
gencia kutatisa, létrehozasa terén?

Miért?
® Mi a kedvenc tantargyad, s az hogyan

kotédik a mesterséges intelligencia

kutatiasihoz, létrehozasahoz?

® Mi a legkevésbé kedvelt tantargyad, s
az hogyan kotédik a mesterséges in-
telligencia kutatasahoz, létrehozasa-
hoz (miért lesz e tantargyra mégis
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szitkséged, ha mesterséges intelligen-
cia kutatassal szeretnél foglalkozni)?

® Mi a hobbyd? Hogyan kétédik a
mesterséges intelligencia kutatdsahoz?

® [enne-e kedved bekapcsolodni mes-
terséges intelligenciara vonatkozé tu-
domanyos didkkorbe, kutatécsoport-
ba? Mit kell ehhez tenned?

Filmklubos feladatillusztraciok

A filmklubok egyes alkalmait szinesebbé
és emlékezetesebbé tehetjiik, a résztvevo-
ket aktivizalhatjuk és bevonhatjuk jatékos
feladatokkal is. Az aldbbiakban kovetkez-
z¢ék néhany feladattipus, melyeket a mes-
terséges intelligenciara fokuszalé filmklub
foglalkozasok keretében is alkalmazha-
tunk:

Film felismerése gene alapjan: fel kell ismer-
ni, hogy melyik dal melyik filmhez, kap-
csolédik. Az nyer, aki a legtébbet ismer
fel. Alkalmazhat6 egyrészt a filmklub el6-
készit6 foglalkozasain az el6zetes ismere-
tek felmérésére (kidertilhet, hogy lega-
labbis zenéjik alapjan, mely filmek ismer-
tek/ismeretlenek a résztvevék szamira, s
ez az informaci6 segitheti a szervezSket a
filmklub végleges programjinak megter-
vezésében), illetve a filmklub hangulata-
nak megteremtésére. A filmzenék felisme-
rése masrészt a filmklub végén a megte-
kintett filmek Osszefoglald felidézését els-
segit6 gyakorlat, kvizjaték is lehet.

Szerep-szinész, pdrositds: a szinészek képeit
parositani kell a neveikkel, illetve filmbeli
szerepeikkell Valtozat: film-rendezd, film-
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forgatokonyvirs, film-MI parositasok el-
végeztetése. A gyakorlat alkalmas lehet
altalaban filmtorténeti ismeretek gyakorol-
tatasira, s adott esetben MI-filmek tuda-
tositasara, felidézésére is.

Filp-barchoba:
adott valaszok alapjan ki kell talalni, hogy

eldontend6  kérdésekre
a kérdezett személy melyik filmre gondolt!
Valtozat: jelenet-barchoba (ki kell talalni,
hogy egy adott film melyik jelenetére
gondolt valaki). Barchoba-jaték esetében
eldéntendé kérdésekre ,igen-nem” (vagy:

zseblampaval adott piros fény

nem,
z6ld fény = igen; felallas = igen, leiilés =
nem) valaszok adhatdk.

Film-activity: az activity jaték szabalyai
szerint kortliras, elmutogatds vagy rajzo-
las alapjan ki kell talalni, hogy melyik film-
16l lehet sz6. Valtozat: jelenet-activity (ki
kell talalni, hogy egy adott film melyik je-
lenetére gondolt valaki), vagy szereplS-
activity (ebben az esetben a kérdés az,
hogy egy film melyik szerepl6jérél lehet
sz6). Szikséges felszerelés: vastag filctoll,
flipchart vagy falra régzitheté csomagolo-
papir, amire adott esetben rajzok készithe-
tok.

Film(részlet) szinkronigdlds: szinkronizalni
kell egy filmet, filmrészletet. A szinkron
sz6veg lehet a filmklub vezet§je altal {ras-
ban adott vagy a szereplSk altal impro-
vizalt jellegli. Tartalmat tekintve a széveg
ragaszkodhat a filmbelihez vagy attdl el-
térhet. Akar az Ml-vel kapcsolatos alap-
ismeretekre fokuszald, talan szaraznak td-
né szoveg is figyelemfelkelts lehet, ha azt
a k6z6nség egy mély férfihanggal bird tag-
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ja olvassa fel mik6zben egy, a hanggal
nem 6sszeegyeztethetd szereplé — mond-
juk egy hercegné? — karaktere pillant rank
a mozivaszonrol.

Vided felvétel készitése filmekbez, filmrész-
letekbez: adott film(részlet) hangjahoz a
résztvevok altal | hazi feladatként” készi-
tett vide6 film lejatszasa. A gyakorlat se-
githeti a filmrészlet tartalmanak, az alko-
tok munkajanak jobb meg- és 4atélését.
Viltozat: a filmrészlet animdciods verzidja-
nak elkészitése.

Film-kviz: adott filmhez, témahoz tar-
talmaz6é maveltségi kérdések, képrejtvé-
nyek, hang/zene felismerési feladatok
adasa egyénileg jatszé vagy 4-6 £6s csapa-
tokban versenyzé koézonségnek. Ez a ja-
ték a filmmel/témaval kapcsolatos tudas-
szint felmérésre és ismeret gyakoroltatasra
is alkalmas. A jaték tartalmazhat kiegészi-
tendS kérdéseket vagy eldontendd kérdé-
seket is. A valaszadas torténhet széban
vagy {rasban; igen/nem valaszok esetében
kéz felnyujtassal, felallassal vagy letiléssel.
3-4 valasztasi lehetSséget kinal6 feleletva-
lasztos feladat esetében a valaszadas meg-
oldhaté dgyis, hogy a résztvevék a terem
egyik vagy masik valaszt kifejezG sarkaba
sétalnak, vagy 3-4 filmbeli karaktert abra-
zolé hurkapalcikara régzitett babu kézil
azt mutatjak fel, amelyiket a csoport el6-
z6leg az a, b, ¢ vagy d valaszhoz rendelt.

Film-alapii szabaduld szoba: egy filmklub
foglalkozas zarasaként meglepetés jaték
lehet, ha az dnkéntes résztvevSk szamaira
a film motivumaira épiilé szabadulészo-
ba jellegt jatékot szerveziink. Ehhez sziik-

81

ség van 4-5 figyelmet, emlékezet, gondol-
kodast megmozgaté feladatra, amik a he-
lyiség egyes pontjain talalhatok, s amelyek
megoldasa sorin nemcsak megtorténik a
film és a filmklub eseményeinek, tartalma-
inak felidézése, hanem megtalaljak a részt-
vevok azt a kddsorozatot is, ami alapjan a
kijaratnal fémvazas széken elhelyezkedd
ellenér (az ,,él6 szévet a fém vazon”) ki-
engedi a nyerteseket.

Egy filmbeli motivum fejlidéséneke filmtirténeti
elemzése: egy adott motivum (példa: a
,»Zyilkos robot” vagy éppen a ,,megmentd
robot”) filmtérténeti feldolgozasa, s adott
kortorténeti, alkotéi, tudomanyos és iro-
dalmi milliébe helyezése. Ilyen szempont-
bél a mozi vagy a televizé filmtorténeti
oktatasban jatszott szerepe is feldolgozha-
t6 (v.6.:Vard, 2014).

Osszefoglalas

Mikézben egyre nagyobb figyelmet for-
ditunk a mesterséges intelligencia kutatd-
sara, az egyre nagyobb szerepet jatszik az
életinkben is. Vajon kell6képpen felké-
szilltek vagyunk-e egy olyan vilagra,
amelyben az ember és a gép merSben U
moédon fog egyittmikddni? Vajon fel
tudjuk erre késziteni a kovetkez6 — a mes-
terséges intelligencia hétkdznapi alkal-
mazasanak koraba folyamatosan ,belend-
v6” — generacidkat? Ki tudjuk alakitani
azt az attitGdot a tirsadalomban, ami ré-
vén a mesterséges intelligencia nem ve-
télytars, nem mindenhaté eszkdz, hanem
az emberi létet és munkat segité eszkoz
maradhat?
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A mesterséges intelligencia témat kérbe-
jard filmklubok szervezése hasznos lehet
a résztvevok témaval kapcesolatos attitid-
jeinek felmérésére, s sziikség esetén for-
malasara is. Erre azért nyilik lehetség,
mert amig a potencialis résztvevOknek
nem nyilik lehetSsége a mesterséges intel-
ligenciardl direkt modon informaciot sze-
rezni, addig csak attételesen, indirekt mo-
don, a szébeszéden, illetve az irodalmi- és
filmélményeken (s vélhetbleg csak kisebb
részben tudomanyos-ismeretterjeszté mi-
vek olvasasan) keresztil tajékozodhatnak.
A filmkultara napjainkban nagy erével hat
mindannyiunkra és jelent6sen formalhatja
a mesterséges intelligenciara vonatkozo
beallitbdasunkat is. Ezt a jelenséget pe-
dagdgiai eszkozként is hasznalhatjuk,
amennyiben diagnosztikai, nevelési és ok-
tatasi céllal MI tematikdja filmklubot ma-
kodtetiink.

E tanulmanyban igyekeztiink ramutatni
arra, hogy mesterséges intelligenciat sze-
repeltetd jatékfilmek nagy szamban létez-
nek (bar sajnos Magyarorszagi alkotoktol
alig talalunk ilyen mdveket) — e filmek hi-
anya tehat nem lehet akadalya a MI film-
klubok szervezésének.

A fentiekbdl az is kideril, hogy milyen
feltételek mellett tUzemeltethet$ filmklub,
hogyan tervezhetS mesterséges intelligen-
ciara épilé program(sorozat), s milyen
kérdéskoroket, jatékos gyakorlatokat vet-
hetiink fel az egyes vetitések alkalmaval.
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MELLEKLET
1908—2019 koot késziilt filmek, melyekben robot, illetve a mesterséges intelligencia (V1) fo- vagy mel-
lekeszereploként megtaldlbatd. Forrds: 1908-2014 kozorti filmek esetében Dirks (2015), 2015-2019 ki-
20t filmek esetében Net1 alapjan osszerendezték a Szerzdk

A filmcimeket és a robotneveket ag eredeti nyelven RiZoljiik magyar forditds nélkiil.

Ev Orszag Cim MI neve
1908 USA The Fairylogue and Radio- Tik-Tok (The Machine Man)
Plays

1919 USA The master Mystery Q

1920 Német The Golem Golem

1921 Olasz The Mechanical Man Mechanical Man

1927 Német Metropolis ,Fake” Maria

1934 Német Der Herr Der Welt Giant Industrial Robot, Army of
Killer Robots

1936 USA Flash Gordon Ming’s Army/Guards

1936 USA Undersea Kingdom Volkites

1939 USA The Phantom Creeps Iron man

1939 USA The Wizard of Oz The Tin Man (aka The Tin
Woodman)

1940 USA Mysterious Doctor Satan ,,Killer” Robot

1941 USA ”The Mechanical Monsters” ,»Mechanical Monstets”

1941 USA Man Made Monster ,,Dynamo” Dan McCormick

1949 UK The Perfect Woman Olga

1951 USA The Day The Earth Stood Still | GORT (Genetically-Organized
Robotic Technology)

1952 UK Mother Riley Meets the Mark 1

Vampire

1953 USA Robot Monster Ro-Man

1954 UK Devil Gitl From Mars Chani

1954 USA Gog Gog and Magog, Twin Robots

1954 USA Target Earth Venutian Robot
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Ev Orszag Cim MI neve

1954 USA Tobor the Great Tobor

1956 USA Forbidden Planet Robby the Robot

1957 Japan The Mysterians Moguera

1957 USA Kronos Kronos

1958 Mexiko The Aztec Mummy Against The Human-Robot
the Humanoid Robot

1958 USA The Colossus of New York Colossus

1961 Japan Invasion of The Neptune Men | Neptune Men

1962 SzZU Planet Bur Jhon

1962 UK Dr. No Dr. Julius No

1962 USA The Creation of the The Humanoids (,,Clickers”)
Humanoids

1963 Japan Tetsujin 28-gou Giganator

1963 USA Jason and the Argonauts Talos

1963 USA Santa Claus Conquers the Torg
Martians

1964 UK The Earth Dies Screaming Alien Robots vagy Robo Aliens

1965 Francia, Olasz | Alphaville Alpha-60

1965 UK Dr. Who & the Daleks The Daleks

1965 USA Dr. Goldfoot and the Bikini Sexbots vagy Fembots, beleértve:
Machine Robot #11 (Diane)

1966 USA Cyborg 2087 Cyborg Garth A7

1966 USA Dr. Santa’s Robot Steel ,,Killer” Robot

1967 Japan King Kong Escapes Mecha Kong (vagy Mechani-

Kong)

1967 UK The Terronauts Alien Robot

1968 Francia, Olasz. | Barbarella Robot devil dolls

1968 Olasz, Spanyol | Superargo and the Faceless Faceless Giants
Giants

1968 UK 2001: A Space Odyssey HAL 9000 Computer

1970 USA Colossus: The Forbin Project | Colossus és Guardian szuper-

computerek
1971 USA THX 1138 Enforcement cops
1972 USA Silent Running Dewey (Drone # 1), Huey

(Drone #2), és Louie (Drone #3)
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Ev Orszag Cim MI neve

1973 Francia, Cseh | Fantastic Planet Draags

1973 Japan. Gojira Tai Megaro Jet Jaguar

1973 UK, Ny.Német | Who ? Roboman (Robotic Cyborg,
Android)

1973 USA Sleeper Robotic Household Butler (Rags
the Dog)

1973 USA Westworld Gunslinging Cowboy Robot
Model 406

1974 Japan Godzilla vs. MechaGodzilla MechaGodzilla

1974 USA Dark Star Bomb #20

1975 USA The Stepford Wives Bobbie Markowe, Joanna
Eberhart, és az 6sszes ,,Stepford
Wives” (Stepfordi feleség)

1976 USA Logan’s Run Box

1977 Kanada Starship Invasions Durbal

1977 Olasz. War of the Planets Monstrous Robot Computer

1977 USA Demon Seed Proteus IV, és tobb
szamitégépvezérelt robot

1977 USA Wizards Necron-99 (,,Peace”)

1978 Japan Message From Space Beba-2

1978 USA, Olasz Starcrash Elle (Robotrendér), Queen
Corelia’s Giant Female Robot, és
Two Sword-Wielding Robot
Golems of Count Arn

1979 Kanada (H.G. Wells) The Shape of »oparks” és Omus’ small army of

Things to Come Robotic Minions

1979 Olasz Star Odyssey Army of Robotic Cyborg-
Androids, Hercules 1V, Tiki és
Tilly

1979 USA Alien Mother, Ash

1979 USA C.HO.M.PS. C.H.O.M.PS.

1979 USA Star Trek: The Motion Picture | V’Ger, android probe Ilia

1979 USA The Black Hole V.I.N.cent, the USS Cygnus crew,
(beleértve: B.O.B., Maximillian, és
mas drénokat)

1979 USA Unidentified Flying Oddball ~ |Doppelganger Hermes
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Ev Orszag Cim MI neve

1980 USA Galaxina Galaxina

1980 USA Saturn Hector, Demigod 3 series

1981 US, Kanada Heavy Metal sex robot

1981 USA Clash of the titans Bubo

1981 USA Heartbeeps Val-Com 17485 and Aqua-Com
89045, Catskill, Phil

1982 USA Android Max 404, Cassandra

1982 USA Blade Runner Replicants: Leon, Zhora, Pris,
and Roy; also Rachael and Rick
Deckard

1982 USA Tron Recognizers (rendSrrobotok)

1983 USA Superman 1T Vera Webster

1984 USA Electric Dreams Edgar

1984 USA Runaway Vectrocon Robot Spiders, and
Other Destructive High-Tech
Robotic Devices

1984 USA The Last Statfighter Beta

1984 USA The Terminator Cyberdyne Systems Terminator
Model T-800 Series (sometimes
called Model 101)

1985 USA D.ARY.L. D.AR.Y.L. (Data Analysing Ro-
bot Youth Lifeform)

1985 USA Return to Oz Tik-Tok

1985 USA Rocky IV Sico theRobot

1985 USA Weird Science Lisa

1986 USA Aliens Lance Bishop 341-B

1986 USA Chopping Mall Killbots

1986 USA Deadly Friend Bee Bee

1986 USA Eliminators Mandroid, and pet robot Spot

1986 USA Flight of the Navigator Max, R.A.L.F. (Robotic Assistant
Labor Facilitator)

1986 USA Pee-wee’s Playhouse (TV seri- | Conky 2000

es)
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Ev Orszag Cim MI neve

1986 USA Short Circuit Nova S-A-I-N-T (Strategic-
Artificially-Intelligent-Nuclear-
Transport), Number 5, renamed
Johnny-5

1986 USA SpaceCamp Jinx

1986 USA Transformers: The Movie Autobotok, Decepticonok,
Optimus Prime, Unicron, stb.

1987 USA *batteries not included ,,Fix-it” Robotok

1987 USA Cherry 2000 Cherry 2000

1987 USA Making Mr. Right Ulysses

1987 USA RoboCop RoboCop, ED 209

1987 USA Spaceballs Dot Matrix

1989 USA Back to the Future Part IT Griff Tannen

1989 USA Cyborg Cyborg Pearl Prophet

1990 UK, USA Hardware M.A.R.K. 13 prototype killer
combat droid

1990 USA Darkman Darkman

1990 USA Edward Scissorhands Edward Scissorhands

1990 USA Robot Jox Giant Mega Robots (példaul:
Western Market’s red/white
Matsumoto-14, the
Confederation’s Vovalefski-42)

1990 USA Spaced Invaders Enforcer Drones, Shortstuff

1990 USA Total Recall Johnny Cab

1991 USA And You Thought Your Newman

Parents Were Weird

1991 USA Bill & Ted's Bogus Journey ,,Evil” Bill, Ted Robot
Doppelgangers

1991 USA Eve of Destruction EVE VIII

1991 USA Guyver The Guyver

1991 USA Terminator 2: Judgement Day | Terminator Model T-800
Terminator Series T-1000

1992 USA Alien 3 Bishop, and Bishop II

1992 USA Toys Alsatia Zevo

1992 USA Universal Soldiers UniSols (Universal Soldiers):

Deveraux (GR44), Scott (GR13)
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Ev Orszag Cim MI neve

1993 UK The Wrong Trousers Techno-Trousers

1993 USA Cyborg Cop Cyborg Assassin, Quincy

1993 USA RoboCop 3 Otomo, Ninja assassin-androids

1993 USA Robot Wars Mega-Robot 1 és 2 (Mega-1 és
MRSA-2)

1994 USA APEX A.P.EX. (,,Advanced Prototype
EXploration Units”), APEX
Sterilization Units

1994 USA Blankman J-5

1995 UK A Close Shave ,»Cyber-dog” Preston

1995 USA Evolver Evolver

1995 USA Judge Dredd ABC Warrior

1995 USA Screamers Mechanical ,,Screamers” vagy
Autonomous Mobile Swords
(David, Becker, and Jessica)

1995 USA Virtuosity SID 6.7

1996 USA Mystery Science Theater 3000: | Crow T. Robot, Tom Setvo,

The Movie Gypsy

1996 USA Robo Wartiors Earthbot (Robo Wartior) vs. Tsu
Garu

1996 USA Solo Solo, Solo 11

1996 USA Star Trek: First Contact The Borg, the Borg Queen

1997 USA Alien: Resurrection Call

1997 USA Austin Powers: International | Fembots

Man of Mystery

1997 USA Flubber Weebo, Weber, Weebette

1998 USA Lost in Space Environmental Control Robot
Model B-9, Unnamed Cyclops
Robot, Biomechanical (CGI) Ro-
bot Spiders

1998 USA Small Soldiers Akcié Figurak: the Commando
Elite, the Gorgonites

1998 USA The Outsider Astor, the Outsider — androidok
(RCUs, Robotic Carbon Units)

1999 USA Austin Powers: The Spy Who | FemBots

Shagged Me
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Ev Orszag Cim MI neve
1999 USA Bicentennial Man Robo-servant (Model # NDR-
114) Andrew Martin
1999 USA Futurama (T'V seties) Robot Bender, mis néven
Bender Bending Rodriguez
(Bending Unit 22)
1999 USA Inspector Gadget RoboGadget
1999 USA Star Wars: Episode 1 — The The Battle Droids
phantom Menace
1999 USA The Iron Giant Iron Giant
1999 USA The matrix The sentinels
2000 USA Red Planet AMEE (Autonomous Mapping
Exploration and Evasion), a Ro-
bot Scout
2001 Japan Metropolis Tima
2001 USA A.L: Artificial Intelligence David, Gigolo Joe, Gigolo Jane,
Teddy
2001 USA Jason X KAY-Em 14
2002 USA Minority Report Spyder Robots
2002 USA S1mOne S1mOne
2002 USA Star Trek Nemesis B-4
2002 USA The Adventures of Pluto Bruno, Model 63 Deluxe
Nash
2002 USA The Santa Clause 2 Toy Santa, Army of Toy Soldiers
2002 USA Treasure Planet B.E.N. (Bio-Electronic Naviga-
tor)
2003 USA Inspector Gadget 2 G2
2003 USA Terminator 3: Rise of the Terminator Series X, The
Machines Terminator T-850
2004 USA I, Robot Sonny (NS-5, Nestor Class-5)
Robot, és mis NS-5 robotok
2004 USA Rottweiler Rottweiler Police Dog
2004 USA Sky Captain and the World of | Giant robots
Tomorrow
2004 USA The Incredibles Omnidroid
2004 USA The Stepford Wives Stepfordi feleségek
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Ev Orszag Cim MI neve

2005 USA Robots Rodney Copperbottom, s az 6sz-
szes tobbi robot

2005 USA Stealth EDI (Extreme Deep Invader)

2005 USA The Hitchhiket’s Guide to the | Matvin (GPP, Genuine People

Galaxy Personalities) prototipus android

2006 USA (Daft Punk's) Electroma Daft Punk robotok

2006 USA Automathons Robotseregek

2006 USA X-Men: The Last Stand Sentinel

2007 USA Meet the Robinsons DOR-15 (Doris) and Carl

2007 USA Transformers Optimus Prime, Autobots,
Decepticons és mas robotok

2007 USA Transmorphers Z-bots

2008 USA Hellboy II: The Golden Army | The Golden Army

2008 USA Meet Dave Dave Ming Chang

2008 USA WALL-E WALL-E, EVE, és az AXIOM
trhajé mas robotjai, példaul: M-
O (,,Moe”, Microbe Obliterator),
AUTO (pilétarobot), GO-4
(AUTO asszisztense), BUF-4
(Buffer cleaning robot), BRL-A
(eserny6-robot), D-FIB
(defibrillator-robot), PR-T
(,,Pret-ty”, kozmetikus robot),
HAN-S (Masszazs robot), NAN-
E (Nanny dada-robot), THIRST-
E (italadagol6 robot), VAQ-M
(Vakuum-robot), VEND-R
(élelmiszeradagol6 robot), VIN-
GO (fest6 robot, neve Vincent
Van Gogh-ra utal)

2009 Honkong, Astro Boy Astro Boy és tébb mas robot

USA, Japan

2009 UK Moon GERTY 3000

2009 USA RoboDoc MD 63 (RoboDoc)

2009 USA Super Capers: The Origins of | Robo

Ed and the Missing Bullion
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Ev Orszag Cim MI neve

2009 USA 9 Nine ,,Stitchpunk” Robots (ha-
tukon szammal jeldlt robotok,
B.R.A.LN. (Binary Reactive
Artificially Intelligent
Neurocircuit)

2009 USA Scooby-Dool and the Samurai | A Fekete Szamuraj robotnindzsai

Sword (Robot Ninjas of the Black

Samurai)

2009 USA Terminator Salvation Aerostats, Harvesters, Moto-
Terminators, Hydrobots, Series
T-600 Terminators, a T-RIP
(Resistance Infiltrator
Prototype), és az 4j T-800-as
Terminator

2010 India Robot Chitti

2011 Kanada Android Re-Enanctment Candy Droober, Franklin
Droober, Maureen Droober és
Trace Mayter

2011 Spanyol Eva Android Prototype SI-9, Servant
Robot Max, Robotic Pet Cat
Gris, és Eva

2011 USA Real Steel Ambush, Noisy Boy, Atom,
Zeus

2011 USA The Muppets 80’s Robot

2012 USA Prometheus David

2013 USA Her Samantha

2013 USA Oblivion Tet

2014 USA Big Hero 6 Baymax, Microbots

2014 USA Interstellar TARS, CASE

2014 USA The LEGO Movie Sheriff Not-a-Robot, Robo Pilots

2015 Japan Psycho-pass: The Movie Sibyl System

2015 UK Ex Machina Ava

2015 USA, Mexiké | Chappie Chappie

2015 USA Star Wars: The Force BB-8, C-3PO, R2-D2

Awakens
2015 USA Terminator Genisys, vagy: | T-800, T-1000, T-3000, Skynet,

Terminator 5

Genisys
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Ev Orszag Cim MI neve

2015 USA Avengers: Age of Ultron Iron Legion, Veronica,
Hulkbuster, Ultron, JARVIS,
F.RID.AY, Vision

2015 USA Uncanny Kressen

2016 UK Kill Command S.AR.

2016 USA Max Steel Steel

2016 USA Morgan Morgan, Lee Weathers

2016 USA Passengers Ship androids

2016 USA Rogue One: A Star Wars Story | K-250O

2017 USA Alien: Covenant David

2017 USA Blade Runner 2049 Replicants

2017 USA Ghost in the Shell Motoko Kusanagi

2017 USA Power Rangers Alpha 5, Zordon, Zords

2017 USA Spider-Man: Homecoming Karen, FRID.AY

2017 USA Star Wars: The Last Jedi BB-8, C-3PO, R2-D2

2018 Ausztralia Upgrade Stem

2018 India 2.0 Chitti és Chitti 2.0

2018 Szerbia AL Rising Nimani

2018 UK 2036 Origin Unknown ARTI

2018 USA Avengers: Infinity War FRID.AY, Vision

2018 USA A-X-L A-X-L

2018 USA Extinction Synths

2018 USA Maniac GRTA

2018 USA Replicas 345-6s alany

2018 USA Tau Tau

2018 USA Zoe Ash

2019 USA Alita: Battle Angel Alita és mas robotok

2019 USA Serenity A Plymouth-sziget lakoi

2019 USA Superintelligence Szuperintelligencia

2019 USA Terminator: Dark Fate T-800, Skynet, Rev-9, Grace

2019 USA/Ausztralia | I Am Mother Mother
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https://en.wikipedia.org/wiki/Morgan_(2016_film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Passengers_(2016_film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Rogue_One
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https://en.wikipedia.org/wiki/Power_Rangers_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Spider-Man:_Homecoming
https://en.wikipedia.org/wiki/Friday_(comics)
https://en.wikipedia.org/wiki/Star_Wars:_The_Last_Jedi
https://en.wikipedia.org/wiki/Upgrade_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/2.0_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/A.I._Rising
https://en.wikipedia.org/wiki/2036_Origin_Unknown
https://en.wikipedia.org/wiki/Avengers:_Infinity_War
https://en.wikipedia.org/wiki/A.X.L.
https://en.wikipedia.org/wiki/Extinction_(2018_film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Maniac_(miniseries)
https://en.wikipedia.org/wiki/Replicas_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Tau_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Zoe_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Alita:_Battle_Angel
https://en.wikipedia.org/wiki/Serenity_(2019_film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Superintelligence_(film)
https://en.wikipedia.org/wiki/Terminator:_Dark_Fate
https://en.wikipedia.org/wiki/I_Am_Mother

MESTERSEGES INTELLIGENCIA

Sorozatok:

Ev

Orszag

Cim

MI neve

1963-1964

USA

Eight Man (T'V series)

8 Man, or 8th Man

1963-1966

USA

Astro Boy

Astro Boy (mas néven: Mighty
Atom, Astro, Toby, Robot Boy,
Boy Robot)

1977-2005

USA

Star Wars (1977), The Empire
Strikes Back (1980), Return of
the Jedi (1983), Star Wars:
Episode I — The Phantom
Menace (1999), Star Wars:
Episode IT — Attack of the
Clones (2002), Star Wars:
Episode III -- Revenge of the
Sith (2005)

C-3PO, R2-D2

1987-1992

USA

Not Quite Human films: Not
Quite Human (1987), Not
Quite Human IT (1989), Still
Not Quite Human (1992)

Chip

1994/1995

UK

Death Machine

,,Warbeast” Death Machine

1994-2002

USA

Star Trek films: Star Trek:
Generations (1994), Star Trek:
First Contact (1996), Star Trek:
Insurrection (1998), Star Trek:
Nemesis (2002)

Data
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