LELEKTAN ES HADVISELES

MEGHIVO A ,;T.E.M.A.” PROJEKT VIRTUALIS KIALLITASAIRA
(HONVEDELMI NEVELEST ERINTO VONATKOZASOKKAL
KIEGESZITVE)

A, TEM.A.: Tudomanyos Fis Mivésze-  t6nz6, gazdagité jellegi tehetséggondozo,
ti Alkotémihely” a Kocka Koér Tehetség-  programja. A programot a Kulturalis és In-
gondozé Kulturalis Egyesiilet kézépisko-  novaciés Minisztérium és a Nemzeti Te-
lasoknak sz6l6, tudomanyos és mivészeti  hetség Program tamogatja (palyazati azo-
alprogramokbdl 4ll6 teljesitményekre 6sz-  nositd: NTP-INNOV-22-0095).

1. dbra: A T.EM.A. projekt cimképe. Forrds: a Szerd

T.E.MLA': ]‘

Tudomanyos Es Mavészeti Alkotémihely

Palyazati azonosito: NTP-INNOV-22-0095
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A 2022/2023. tanévben megvalosulé  dlis kidllitaisok szerzdi és témai (a szerzSk
ST.EM.A.” projekt a fenntarthat6 fejlédés  vezetékneve szerinti ABC-rendben):
témakorére fokuszal. A projekt keretében o Berkes Panna (2023): Energiavalsag
tobbek koézott 11 virtualis kiallitas készult o Hegedis Maté (2023): Vallalatok kor-
el, és kerilt kozzétételre (2. abra). E virtu- nyezettudatossaga, 6kohatékonysaga
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e llyés Sara és Kiraly Kata (2023): Er- o Kulcsar Abel (2023): Mdanyag az
déirtas 6ceanokban

e Ivan Tamas (2023): Tudatos vasarlas

1. dbra: A T.E.M.A. projekt virtudlis kidllitasainak cimképei. Forrds: a Szerzd.
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A virtualis kiallitasok a projekt alabbi honlapjan keresztiil latogathatoék:
https://kockakor.hu/ntp innov 22 0095
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Lup6 Patrik (2023): Tarsadalmi,
gazdasagi problémak és a klima-
valtozas

Magyari Déra és Gal Viktéria (2023):
Kérnyezetbarat épitéanyagok
Mez6 Kristof Sziriusz (2023): A
T.E.M.A. projekt virtualis kiallitdsai
Soés-Lukacs Szabolcs és Fehér
Botond (2023): Okohézak

Sz6gi Lilian (2023): 3D nyomtatas
napjainkban és a j6vében

Zsiros David (2023): Az 6kologiai
labnyom

A virtualis kidllitaisok magyar nyelven
érhet6k el. Eszkozsztukséglet: internet kap-
csolattal, billenytiizettel és egérrel rendel-
kez§ szamitogép.

3. dbra: A Green Spartans jdték cimképe (Erdei Erik és Szoboszlai Roland alkotdsa)
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A virtualis kiallitasokhoz

kapcsolodé jatékok

E virtualis kiallitaisokhoz kapcsolodik a
projekt keretében létrehozott Green Spar-
tans cimd, ingyenesen letdlthetd szamitd-
gépes jaték.

A jatékosok feladata, hogy a jelenbe
tévedt okori spartai harcosnak segitsenek
legy6zni az akadalyokat, s megvalaszolni az
egyes palyak végén a fenntarthat6 fejlo-
déssel kapcsolatos kvizkérdéseket. A rész-
ben billentyiizettel, részben egérrel térténd
iranyitas és a kvizkérdések megvalaszolasa
teret ad a jatékosok kozotti interakcidkra.
A kvizkérdések a T.E.M.A. projekt virtu-
alis kiallitasainak megtekintése révén min-
denki 4ltal megvalaszolhatok. A jatékot
Erdei Erik (fejlesztd, designer), valamint
Szoboszlai Roland (zenei producer, de-
signer), valamint a T.E.M.A. projekt fej-
leszt6 csapata alkotta (3. abra).
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Ugyancsak a virtualis kiallitaisok témaéja-
hoz kapcsolédik az ,Innovaciok a fenn-
tarthat6 fejlédésért” tarsasjaték, melynek

jatéktablaja és szabdlya a kiallitisok hon-
lapjardl szintén letolthetd (4. abra).

4. dbra: Az, Innoviciok a fenntarthatd felédésért” tarsasjaték. Forrds: a Szerzd.

INNOVACIOK A FENNTARTHATO FEJLODESERT

Egy jéték, ami innovaciéra sarkall!

1 AszestNvsés
FELSZAMOUASA

TERMEK ES
SZOLGALTATAS

Mez6 Ferenc (2023): Innovéciok a fenntarthato fejlodésért (tarsasjéték). Kocka Kor, Debrecen. URL: hiips://kockakor huintp_innov_22 0095 | *A

Honvédelmi nevelési vonatkozasok

A tizenegy virtualis kiallitas és a hozzajuk
tartoz6 két jaték a honédelmi nevelés
keretében is felhasznalhatok lehetnek.

Ebb6l a szempontbdl a fenntarthatd
fejlédés egy-egy tarsadalom vagy haderd
szamara egyrészt védelmi feladat, masrészt
a fenntarthatésagi célok egy potencialis
ellenfélt timadd stratégia/taktika (akér:
hatasalapi mivelet) lehetséges fokusz-
pontjai lehetnek. A stratégia/taktika, illetve

A gybztes az, aki j6l szérakozik ésivagy
tanul ésivagy meggazdagszik...
...és megmenti a Foldet...

Jatékosok szama: min. 16
Eletkori ajanlas: 11 éves kortél

Jatékidd: 5 perc/kor/fd ~ élethossziglan/kor/fo

Szabaly: az alabbi sorsolasi szerint fjunk ki,
innovaciokat a fenntarthato fejiédés jegyében!

Szilkséges eszkoz: jelen jatékpalya®, 1 db ceruza

Sorsolas: helyezziink egy ceruzat a kor kézepére, s porgessiik meg! A
ceruza hegye mutatja a sorsolas eredményét az egyes korokben.
1. kér: Sorsoljuk ki, hogy a 17 fenntarthatésagi cél kéziil melyikkel kell
tovabb gondolkodnunk!
2. kor: Sorsoljuk ki, hogy termék, szolgaltatas vagy mindkettét érintd
innovaciot kel felvazolnunk!
3. kdr: Sorsoljuk ki, hogy egyéni, kdzosségi, teleplilési, varmegyei,
nemzeti, ozi v aciot kell-e
4. kor: Alkossuk meg az innovacié tervét! Vazoljuk fel a kovetkezdket:
1. Egy konkrét kérnyezeti, tarsadalmi problémat.
2. A probléma j osé fejlodés
3. A probléma lehetséges oka.
4. A probléma lehetséges megoldasa (oki vagy tineti szinten).
5. A probléma kezelésének Gjszerii megoldasat szolgald termeék
ésivagy szolgaltatas leirasa.
6. Az Ujszerll termék és/vagy szolgéltatas prototipusanak,
probaverzidjanak eléallitasanak lépései.
7. Az (j termék és/vagy szolgaltatas eldallitasanak varhato
koltsége.
8. Az (j termék és/vagy szolgaltatas bevezetésének varhatd
Koltsége, nyeresége.
9. Az Gj termék és/vagy
10. A préba alapjan véglegesitett vagy tokéletesitett termék ésivagy
i j terve.
Tobb jatékos esetében egy adott jatékos felvazolja a fenti pontok szerinti
tervet, a tobbi jatékos pedig vitaba szall vele, megprébaljak megtaldini a
terv gyenge pontjat! A jatékosok kizésen értékelik a vita végeredményét

Teljes gybzelem: a termék és/vagy szolgaltatas megvalésitasa.
...és a Fold megmentése:

Késziilt: az NTP-INNOV-22-0095 palyazat keretében.
Tamogatok: Megvaldsito:

m~(Nemzeti
Tehetség Program

352KOGKA KOR

MINISZTERELNOKSEG

a Kocka Kér (www.kockakor.hu) oldalarél ingyen letoithetd.

az offenziv/defenziv dimenzidok mentén
olyan kérdésekrél gondolkodhatnak el és
hozhatnak fel hadtérténeti példakat a hon-
védelmi foglalkozasok résztvevéi, mint
példaul: Milyen stratégiai/taktikai, illetve
védelmi/tamadé célokat szolgalhat. ..

1) A szegénység felszamolasa (vagy ép-
pen el6idézése)?

2) Az éhezés megszintetése (vagy el6-
idézése)?
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3) Az egészséges élet lehet6vé/lehetet-
lenné tétele?

4) A minGségi oktatds biztositisa/aka-
dalyozasa?

5) A nemi egyenldség elfogadasa/eluta-
sitasar?

6) A tiszta viz és szennyvizkezelés biz-
tositdsa/megvondsa?

7) A megujuld energia elérhetvé/elér-
hetetlenné tétele?

8) A tisztességes munka és gazdasagi no-
vekedés vagy ezek megakadalyozasar

9) Az innovaci6 és infrastruktira elGse-
gitése (vagy akadalyozasa)?

10) Az egyenlStlenségek csokkentése
(vagy: névelése)?

11) Fenntarthat6 varosok és k6zosségek
létrehozasa (vagy: tonkretétele)?

12) A felel6s (vagy éppen: felelGtlen) fo-
gyasztas, illetve az erre t6rténd Osztonzés?

13) Bolygdnk védelme/pusztitisa?

14) A vizi él6vilag védelme (vagy: ron-
galasa)?

15) A szarazfoldi élet védelme (vagy:
pusztitasa)?

16) A béke és igazsagossag (vagy: a ha-
boru és igazsigtalansdg) partolasa?

17) Az egyittmikodés a célkitdzésekért
(vagy: az egymassal tOrténé versengés)
megvalositasar

Az ezeken a kérdéseken t6rténd (k6z6s)
gondolkodas raébresztheti a résztvevéket a
fenntarthatdsagi célok jelentéségére, s arra,
hogy azok védelmét elsédleges célként kell
kezelni honvédelmi szempontbdl is. Az 1.
tablazat egy munkalap-mintat mutat be, a-
mellyel a kérdések egyéni vagy csoportos
munkaformaban feldolgozhatok.

5. dbra: Munkalap-minta a honvédelmi nevelési kontextusban tdrgyalhatd kérdések stratégia/
taktika, illetve offenziv/ defenziv dimenziok mentén tirténd, hadtirténeti példakkal aldtamasztd feldol-

gozdsdhoz. Forrds: Mezd Ferene

KERDES:*
PELDATAR:*

Szint Offenziv eset: Defenziv eset:
Hadltorténeti példa: Hadltorténeti példa:
Taktika:
Hadltorténeti példa: Hadltorténeti példa: . ..
Stratégia:

*Irjuk be a fehér hatterti cellakba az aktualis kérdést, és a ra vonatkozé hadtorténeti példakat!
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Az 1. tablazatban lathaté munkalap-min-
ta hadtorténeti példak gytjtésére, ezzel
hadtorténeti  szakirodalom olvasdsara, s
még tovabb menve: a hadtudomany iranti
érdeklGdés felkeltésére is alkalmas lehet. A
tizenhét fenntarthat6sagi cél pedig tag ke-

irant elkételezett tanulék szamara, hogy
megtalaljak az Gsszefliggést az érdekl6dési
korik és a hadtudomany, illetve a honvé-
delem kérdései k6z6tt. Mindehhez pedig jo
kiindulasi pontot jelenthetnek a fent em-
litett virtualis kiallitasok.

retet enged a legkiilénb6z6bb tantargyak

A T.E.M.A. projekt virtualis kiallitasai és a jatékai

az alabbi honlapon keresztiil érhetdk el:

https://kockakor.hu/ntp innov 22 0095
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