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A lélektani hadviselést erésokszorozd
hatast, nem halalos fegyvernek tekint-
hetjiik, melynek mottéjat az i.e. IV. szazad
koéril alkoté Szun Cu szavaival ragadhat-
juk meg a legtémérebben, ugyanakkor
legsokatmondoébban:

»INem az az igazan tgyes, aki szaz csata-

ban gy6zni tud, hanem az, aki harc nélkil

vesz erSt az ellenségen”.

A lélektani hadviselés példatara

A lélektani hadviselés példataranak célja,
hogy a hadtudomanyok, a torténelemtu-
domany, a pszicholégia, a médiatudo-
many, a szocioldgia, a politolégia, és a al-
talaban a téma irdnt érdekl6dék szamara

is bemutassa annak torténetét, modszere-

it, technikai és erkolcesi dillemmait. A fo-
lyamatosan fejleszthet6 és tematizalhatd
példatar egyarant felhasznalhaté kutatasi,
oktatasi, képzési, muvel6dési és szoéra-
koztatasi célokra.

A lélektani hadviselés példatira civil
kezdeményezésre, a K+F Stadio Kft. és
civil egyiittmikodd partnerként a Kocka
Kor Tehetséggondozé Kulturdlis Egyesii-
let k6z0s alapitasaval (1. dbra), de a to-
vabbiakban varhatéan bévils tarsszerve-

z61 korrel valésul meg.

1. dbra: ag alapitik logdi (forrds: a Szerzik)
K+F STUDIO Két.
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Az ismeretek kézreadasanak formajat
tekintve e példatar kozreadasra kertlhet
keresési funkcioval is ellatott online adat-
bazis, tematikus tanulmanyok, konyvek
forméjaban, illetve népszertsithetd virtua-
lis mizeum (2. dbra) formajaban is.

2. dbra: 2D és 3D installdcidk is bemntatha-
10k egy virutdlis miigeumban (forrds: a Szerok)

virtualis Mazeum

A virtualis mizeumban kiallitott 2D, 3D
(akar korbejarhato, sét: kérbe reptilhetd!)

installaciok mellett film- és hangfelvételek,
interaktiv jatékok, online muzeumpeda-
gogiai foglalkozasok is a latogatdk rendel-
kezésére allhatnak.

A K+F Studié virtudlis muzeuminak
programozasat a Sirius Games latja el.

Hadtudomanyi kiallitas

A Virtuilis Muzeum allandé és idészaki
mutatdsara egyarant alkalmassa tehet6. E
kiallitas tematikajat tekintve természetesen
nemcsak a lélektani hadviselésre, hanem
altalaban véve a hadviselés torténetére £6-
kuszalé gytjtemények kozreadasara is al-
kalmassa tehetd.

A megnyitasra 2020 masodik felében
kertl sor. A Lélektan és hadviselés cimi
lap haséabjain pedig olvashatok lesznek a
kiallitas 6sszefoglalok.

Egyiittmiik6dd partnerek,

maganszemélyek, civil szervezetek,

cégek, intézmények

jelentkezését varjuk az

info@kpluszf.com

e-mail cimen!




